monatlich ISSN 0179-6720 


COMMODORE & SCHNEIDER 


| VC-64, VC-20, C-16/116, plus4, CPC-464 3,80 DM 
87 33 0$ 





Unabhängiges Magazin für Anwender von Commodore- und Schneider-Computern 3,80 sFr 


a 
J 









Leser-+Meckerecke - Report - Kurse 
Softwareservice — Tips & Tricks 
Großer Kleinanzeigenmarkt 






inhalt 


EDITORIAL 


In eigener Sache 
Muß das sein? 


Heimcomputer, was kann man 
damit machen? Kochrezepte 
sammeln, Briefmarken registrie- 
ren, Terminkalender führen, 
Heizung steuern? 


Viele Hobby-Autoren haben 
sich den Trend zunutze ge- 
macht, sich nicht nur mit 
elektronischen Zwergen anzu- 
freunden, sondern selbst zu pro- 
mieren, Was dabei heraus 
ommt, kann sich sehen lassen, 
Autorennen auf grafisch her- 
vorragend präparierten Renn- 
strecken, Raumgleiter auf Ex- 
kursionen durch das All, Ge- 
schicklichkeitsspiele, 
Denkspiele, alles, was es zu pro- 
grammieren gibt. 
Für viele Autoren ist die Zu- 
sammenarbeit mit unserem Ver- 
lag zur Selbstverständlichkeit 
geworden.- Selbstverständlich 
ist es aber nicht, daß wir Pro- 
grammeinsendungen berück- 
sichtigen, die man ohne weite- 


res als “geklaut“ bezeichnen . 


t 


kann. Hier werden dem Verlag 
gegen Honorar Programme an- 

eboten, die aus anderen Publi- 
Eacömen einfach abgeschrieben 
bzw. abgetippt wurden. Aus- 
geschlossen ist, daß derartige Be- 
trügereien unentdeckt bleiben, 
In solchen Fällen reagieren un- 
sere Leser sofort und geben uns 
entsprechende Hinweise, die 
wir mit aller Sorgfalt verfolgen. 
Vorfälle dieser Ärt haben uns 
zu ersten ernsthaften Maßnah- 
men gezwungen. So werden 
künftig alle Autorengehälter 
erst 14 Tage nach Erscheinen 
der entsprechenden Ausgabe ge- 
zahlt, D.h. im Klartext: für ge- 
klaute Programme gibt es kein 
Geld! Schade ist, daß ein schö- 
nes Hobby von einigen weni- 
gen ins Zwielicht gebracht wird 
und wir und unsere Leser mit 
solchen Praktiken getäuscht 


werden, 


(Der Herausgeber} 
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report 


der schnelle C-Compiler 





Programm: ARNOR C 

System: CPC 6128/Joyce unter 
CP/M Plus 

Preis: ca. 350 DM 
Hersteller/Bezugsquelle: 

Arnor LTD, Protext House, 
Wainman Road, Petersborough, 
Cambridgeshire PE2 OBU, 

Tel. (0044733)239011 


Nachdem die Programmierspra- 
che € in den letzten Monaten be- 
reits die Programmierer größerer 
Systeme wie AMIGA, ATARI 
ST oder PC begeisterte, beginnt 
sich diese Sprache jetzt auch auf 
den kleineren Computersyste- 
men zu etablieren. Für die Besit- 
zer der *größeren“ Computermo- 
delle werden schon seit geraumer 
Zeit zahlreiche C-Compiler mit 
unterschiedlicherm Komfort ange- 
boten. Die Besitzer von Home- 
computern wie Schneider, C64 
oder ATARI XL hatten bislang 
nur wenig Auswahl. 


Seit kurzem wird dieser Mangel 
zumindest bei den Modellen 
Schneider CPC 6128 sowie dem 
JOYCE etwas ausgeglichen. Die 
relativ junge Firma ARNOR bie- 
tet in Ihrem Programm neben an- 
deren Programmiersprachen bzw. 
zwei Assemblern nun auch einen 
C-Compiler an. 


Der ARNOR C-Compiler arbei- 
tet unter ‘dem Betriebssystem 
CPM/PLUS und kann deshalb 
auf unterschiedlichen Systemen 
wie dem CPC oder Joyce gleicher- 
maßen genutzt werden, Theore- 
tisch müßte sich der Compiler 
auch auf anderen Rechnern unter 
diesem Betriebssystem nutzen las- 
sen, Leider hatten wir je 

nicht die Möglichkeit, diesen Ge- 
dankengang weiter zu verfolgen. 
Neben einer beidseitig bespielten 
Diskette gehört zum Lieferum- 
fang eine umfangreiche Doku- 
mentation in Form eines Ring- 
ordners, Bisher ist diese Doku- 
mentation nur in Englisch erhält- 
ich, nach unseren Informationen 
wird jedoch daran gedacht, den 


Compiler in Kürze mit einer 


deutschen Anleitung auszulie- 
fern, 


Neben dem eigentlichen Compi- 
ler besteht das Programmpaket 
aus einem LINKER, einem 
FULL-Screen-Editor sowie. zahl- 
reichen Utilities und Demopro- 
grammen. 


Obwohl der Compiler durchaus 
auch mit einem Laufwerk zu be- 
treiben ist, dürfte für professio- 
nelles oder regelmäßiges Pro- 
grammieren ein Zweitlaufwerk 
zu empfehlen seit. 


Die Handhabung geht zumindest 
beim Nutzen von zwei Laufwer- 
ken relativ einfach vonstatten, da 
eine Diskette den Linker und den 
Compiler, die zweite Diskette 
den Editor sowie die erstellten C- 
Source-Texte enthalten kann. 
Beim späteren Compilieren sucht 
sich das System automatisch die 
richtigen Programme heraus, egal 
auf welcher I Disketten sie zu 
finden sind. 


Bevor wie jedoch zum Compilie- 
zen kommen, noch ein Wort zum 
Editor, Bei diesem Full-Sereen- 
Editor handelt es sich um das 


Pa Programm, welches schon 
eim Assembler MAXAM I mit- 
liefert wird. Dies bedeutet, daß 
urch die Taste ESC zwischen ei- 
ner bildschirmorientierten Einga- 
be oder einem sogenannten 
Kommando-Modus umgeschaltet 
werden kann. Scrolling, Einfüge- 
modus, Blockoperationen und 
vieles mehr sind Standard dieses 
hervorragend gelungenen Edi- 
tors. Lediglich das automatische 
Einrücken beim strukturierten 
Programmieren wird von dem an 
TURBO-PASCAL 


ee 
Programmierer vermißst. 


ıuPriiun ou 3” mist 
FOR PoW and ope Cumrurens 


AMSTRAD* 
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Da der Editor über eine Art 
Kommando-Modus verfügt, las- 
sen sich Programme direkt vom 
Editor aus compilieren, linken 
und sogar ausführen, ohne daß 


. der Editor verlassen wird oder der 


editierte Text verloren geht. Der 
gesamte Compiliervorgang bis 
zum Start des erstellten Program- 
mes läßt sich durch eine einzige 
Anweisung aufrufen, $Selbstver- 
ständlich ist es auch möglich, den 
Linker- oder Compilervorgang 
getrennt aufzurufen, was unter 
Umständen notwendig ist, AR- 
NOR C erlaubt, zwischen ver- 


„schieden Librarys zu wählen, um 
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einen möglichst kompakten und 
ienten Code zu erzeugen. 
Auch das Binden mehrerer Ob- 
jektfiles zu einem einzigen Pro- 
gramm ist kein Problem. 
Erzeugt werden vom Compiler 
bzw. Linker ein sogenanntes 
Link-File sowie ein Executable 
Object File. Ein echtes COM- 
File, welches unter CP/M arbei- 
tet, läßt sich leider mit ARMOR 
€ nicht erzeugen. Dies bedeutet: 
Compilierte C-Programme lassen 
sich nur im Zusammenhang mit 
einer mitgelieferten RUNTIME 
aktivieren. Diese RUNTIME 
kann sowohl vom Editor als auch 
von CP/M aus .gleichermaßen 
aufgerufen werden. 
Beim eigentlichen Befehlssatz er- 
füllt ARNOR C erfreulicher- 
weise den Standard-Wortschatz, 
wie er von Kerningthan/Ritchie 
definiert wurde. Auch die mitge- 
lieferten Standardbibliotheken 
entsprechen weitgehend der 
Norm, so daß sich entwickelte 
Programme ohne Probleme auf 
andere Rechner übertragen 


Alles in allem eignet sich der AR- 
NOR € Compiler insbesondere 
als günstige Möglichkeit, erste Er- 
ngen in dieser interessanten 
Programmiersprache zu machen. 
Auch die Eigenschaft, daß dieser 
Compiler sich eng an die 
Standard-Definition von C hält 
und die Compilierung vom Edi- 
tor aus gestartet werden kann, 
dürfte dem Interpreter-gewöhn- 
ten Programmierer entgegen- 
kommen. 
Positiv; 
Standard-Sprachumfang 
K&R 


Leistungsstarker Full-Screen-Edi- 
tor ; 
Compiler-Aufruf vom Editor 
möglich 

Kompakter, schneller Code wird 
erzeugt 


Floating-Point-Arithmetik 


nach 


Negativ: b , 
Programme arbeiten nur mit 
RUNTIME zusammen 
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Lighipen — Zeichnen Sie auf Ihrem Bildschirm 


Mit dem Lightpen von DK’Tro- 
nics soll es möglich sein, mit dem 
Schneider CPC 464 Grafiken 
leicht zu erstellen, Hierbei wird 
ein Zwischenmodul, welches wei- 


tergeführt wird, an den Expan- | 


sionport des 464 angeschlossen. 
Dadurch kann eventuell vorhan- 
dene Hardware weiter verwendet 
werden, ohne alles umstecken zu 
müssen. Die Software wird auf 
Kassette mitgeliefert, Desweite- 
ren werden eine umfangreiche 
Die Anleitung und natür- 
lich ein Lightpen mitgeliefert, 
Nach dem Einladen erkennt das 
Programm selbständig, welche 
Peripherie angeschlossen ist. Im 
Menü kann man nun wählen, ob 
man ein Bild laden oder speichern 
will. Möchte man ein neues Bild 


zeichnen, so führt man den Light- 
pen auf das *NEXT“-Symbol. 


Alle Menü-Auswahlen erfolgen 
durch den Lightpen, Das Pro- 





gramm ermöglicht das Freihand- 
zeichnen, das Füllen von Flächen, 
das Malen mit einem ausgewähl- 
ten Pinsel, das Zeichnen von Krei- 
sen, von. Vierecken, von Linien, 
das Kopieren eines Bildschirmaus- 
schnitts, das Einfügen von Texten 
ın der Horizontalen und Vertika- 
len. Das Programm ist somit eines 
der leistungsfähigsten, die zur 
Zeit für Lighrpens gibt. Ein 
Nachteil soll jedoch nicht ver- 
schwiegen werden, Das Freihand- 
zeichnen erweist sich als sehr 
schwierig, da es nicht möglich ist, 
den Cursor, den man mit dem 
Lightpen steuert, ruhig zu halten. 
Dadurch erscheint auf dem Bild- 
schirm immer eine gezackte 





® ® 


Programm: Freeze Frame MR. 4, 

System: C64,C128,C128 d, Preis: 

%9 DM 

Hersteller: Evesham Microsoft, 

ea Vertrieb: u.a. Jan Bu- 
a 


Egenolferstr. 19, Frankfurt 


Wie sie vieleicht schon wissen, 
delt es sich bei FREEZE 
FRAME um ein Köpiermodul, 
das zum Erstellen von Sicher- 
heitskopien dient. Beim Einschal- 
ten macht sich das Modul schon 
bemerkbar, und sie werden von 
einem übersichtlichen Menü 
empfangen. Hierbei unterscheidet 
sich dieses Menü von. den Vorgän- 
Een nur durch die Option "L*, 
ie es ermöglicht, den eingebau- 
ten Fast Loader zum schnellen 
Laden von eigener Software zu 
benutzen. Das Laden eines Pro- 
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gramms mit 202 Blöcken dauert 
mit diesem Fast Loader ungefähr 
9 Sekunden. Es ist somit einer der 
schnellsten serielien Fast Loader, 
Nun zum eigentlichen “freezen“, 


‚Man lädt das Programm in den 


Computer ein und drückt dann 
den roten Kropf am Modul, 
Nach einer Weile erscheint ein 
wildes Geflimmere auf dem Bild- 
schirm. Jetzt hat man die Wahl, 
wie das Freeze Frame Pile auf Dis- 
kette abgelegt werden soll. *S“ be- 
deutet, daß das Programm ohne 
Fast Loader abgespeichert und 
später durch eventuelle Hardware 
Speeder, wie zum Beispiel Dolh- 
pin Dos, in Sekundenschnelle ein- 
gelesen wird. Bevor das Pro- 
gramm auf Diskette abgespeichert 
wird, versucht Freeze Frame es 
soweit wie möglich zu kürzen 


und legt es dann dreiteilig auf Dis- 


kette ab, Bei der *D"-Option wird 


-das Programm mit Fast Loader ' 


fünfteilig auf Diskette gesichert 
und kann später aufgrund des ein- 
gebauten Fast Loaders in höch- 
stens 20 Sekunden eingeladen 
werden, Dann gibt es noch die 
Möglichkeit der “T“-Option, wo 
das jeweilige Programm auf Kas- 
sette mit einem Schnellader verse- 
hen wird. Die “U* Option ist neu 
hinzugekommen und bieter den 
Vorteil, daß eventuelle Schwierig- 
keiten durch das Verkürzen der 
Programme wegfallen, da das zu 
sichernde Programm in voller 
DE auf Diskette abgespeichert 
wird. Hierbei ist das Programm 
wie bei der *S*-Option dreiteilig, 
umfaßt aber immer eine Länge 
von ca. 280 Blöcken, d.h., rund 70 
kbyte werden der Diskette ge- 
raubt. Die “Problemfälle* wie 
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zum Beispiel Uridium wurden 
unter dieser Option problemlos 
kopiert. 


Fazit: Ein leistungsfähiges Modul, 
welches durch bestimmte, hinzu- 
gekommene Optionen weiter in 
seiner Leistungsfähigkeit verbes- 
sert wurde 


Positiv: eingebauter Fast Loader 

läßt sich für eigene Programme 

en 
sic ro : 

sich nicht kopieren ließ 

übersichliches Menü 

kant Anleitung wird mitgelie- 


Negativ: Programme belegen sehr 
viel Platz 


Thorsten Hering 


report 


Seriell, uber verdammt schnell 


Programm: Freeze Frame Lazer, 
System: C64,C128,C128 d 
"Preis:????, Hersteller:Evesham 
Microsoft, England 
Vertrieb:???? 


Bei Freeze Frame Lazer handelt es 
sich um eine verbesserte Version 
des in dieser Ausgabe schon be- 
sprochenen Freeze Frame MK 4, 
Es wurde lediglich ein leistungsfä- 
higerer Fast Loader eingebaut, der 
es erlaubt zwanzi schneller 
als normal zu laden „ Dabei muß 
beachtet werden, daß man, um 


den Fast Loader zu benutzen, erst 
das entsprechende Pr m 
umkopieren muß. Dabei geht 
man in das Freeze Frame Lazer 
Menü und drückt *X“, Dann legt 
man die Diskette mit dem Pro- 
gramm, das man umkopieren 
möchte, in das Laufwerk und 
drückt *RETURN“, Nun wählt 
marı das Programm mit “Y“ aus, 
und schon wird das Programm 
auf eine andere Diskette umko- 
piert. Die Programme, die man 
mit diesem Mord ünköplen hat, 
lassen sich nur mit eingestecktem 





Turbo Trans mit Glanz 


Turbo Trans Plus (Version 3.4), 
Hersteller/Vertrieb: Roßmöller 
Computertuning, Maxstr. 50-52, 
5300 Bonn 


Bei Turbo Trans handelt es sich, 
wie bei Dolphin Dos neh um ei- 
nen sogennanten Ramfloppys 

der, ah. daß das Diskerealiaf. 
werk mit zusätzlichen Ramspei- 
cher ausgestattet ist, um eine hohe 
Ladegeschwindigkeit zu errei- 
chen. Das Besondere bei Turbo 
Trans ist die Tatsache, daß es eine 
Ramfloppy von 256 bzw. 512 KB 
enthält. Dies ermölicht beispiels- 
weise das Kopieren einer Diskette 
in einem Durchgang. Aber auch 
der Programmierer wird Turbo 
Trans zu schätzen wissen, denn er 
braucht nicht bei jeder Pro- 
grammverbesserung neu auf Dis- 
kette abzuspeichern. Diese Funk- 
tionen laufen ab jetzt im Floppy- 
ram ab. Im Lieferumfang ent- 
halten sind neben einer ausführ- 
lichen Anleitung und einer Dis- 
kette mit Kopierprögrammen, 
drei Platinen, die in Floppy und 
Computer eingebaut werden. Das 
neue Betriebsystem für den Rech- 
ner ist auf einer Platine installiert, 
welche in den Expansionsport des 
C64 gesteckt wird.-Zitat aus der 
Anleitung: “Damit der Anwender 
zwischen Turbo Trans und dem 
Original Betriebsystemrom wäh- 
len kann, muß die Chipselect- 
Leitung (Verbindung zwischen 
Pin 20 des Kernalroms) und Pin 
16 der PLA ) wahlweise an das 
Kernalrom oder an das Eprom in 


‘der Expansionsport-Platine gelegt 
ee Rh dem ee 
Lieferumfang von Turbo Trans 
eine kleine Platine, di ent- 
sprechende IC sockelt und die 
Chipselectleitung über ein Kabel 
and die Expansionportplatine 
führt, D.h, der Einbau kann auch 
von einem Laien ohne größere 
Probleme durchgeführt werden. 
Kommen wir zu den Leistungen 
des Betriebssystems. Alle neu hin- 
zugekommenen Diskettenbefeh- 
le, wie z.B. das Einlesen der Di- 
rectory, geschieht über unter- 
schiedliche Tastenkombinationen 
mit der Control (CTRL)-Taste. 
Die Funktionstasten sind nicht 
belegt. Es wurde auch das von der 
Test/Demodiskette bekannte 
Dos 5.1 in einer etwas abgänder- 
ten Form implementiert, Alle 
Diskettenbefehle erleichtern das 
Arbeiten mit der 1541 enorm, da 
das legendäre “open 1,8,15° nun 
endgültig entfällt. Nun zu den 
Leistungsdaten: Load 202 Blöcke 
von Disk dauert ca.12 Sekunden, 
von Ram ca. 3 Sekunden, die An- 
zahl speichern; Disk ca.103 Se- 
kunden, Ram ca.23 Sekunden. 
Das ‘Löschen (Scratch) von 202 
Blöcken geschieht in von Disk in 
ca.25 Sekunden, von Ram 3 Se- 
kunden. Eine volle Diskette vali- 
dieren erfolgt in ca. 151 Sekun- 
den. Fazit: Turbo Trans ist ein 
Speeder für die wohlhabenden 
Computerfreunde, denn wer 
kann sich schon eine Erweiterung 
für sage und schreihe 299,- DM 
leisten. 


Modul auch wieder laden. Auch 
ein Resetschalter wurde mit ein- 
gebaut. Er ist gut vom “Freeze“- 
Knopf getrennt, 


Angemerkt sei noch, daß weder 
auf der Verpackung noch in der 
Anleitung steht, daß _ man von 
Kassette auf Diskette Überspielen 
kann, Es geht aber sehr einfach, 
indem man das zu “freezende“ 
Programm einlädt, dann den lin- 
ken roten Knopf drückt und nun 
zwischen den Optionen wählt. 


Fazit:Wer auf einen sehr schnel- 
len Fast Loader Wert legt, sollte 
diese Version vorziehen. 


Positiv ; 

© Sehr schnelles Laden möglich 
® eingebauter Reserschalter 

{6} einfach zu bedienen 


Negativ: 

© umkopierte Programme lassen 
sich nur mit dem Modul laden 

© ca. 10 DM teuerer als die alte 
Version 


ERNERUSERERRRUKNEN 
f 


ZZ 





Schneller und 
immer wieder schneller 


Produktname: Dolphin dos v2.0, 

Preis: 198DM, Hersteller/Ver- 

trieb:Dolphin Software Jan Bube- 

lapı Egenolffstr, 19, 6000 Frank- 
rt 


Bei Dolphin Dos handelt es sich 
um einen Floppyspeeder der so- 
gennanten zweiten Generation 
mit zusätzlichem Floppyram. 
Zum Lieferumfang gehören: die 
Floppyplatine, eine Platine für 
den ann und eine Diskette 
mit zwei Kopierprogrammen. 
Zusätzlich bekennt u auch 
noch ein außergewöhnlich um- 
fangreiches Handbuch mitgelie- 
fert, Der Einbau erweißt sich als 
sehr einfach und ist sogar von ei- 
nem Laien zu bewerkstelligen, 
Man setzt einfach die beiden Plati- 


nen in Computer und Floppy ein, 
und schon hat man einen der mo- 
dernsten und leistungsfähigsten 
Floppyspeeder zur Verfügung, 
Die Entwickler von Dolphin Dos 
legten großen Wert darauf, daß 
ihr System nicht nur schnell, son- 
dern auch sehr einfach zu bedie- 
nen ist. Zusätzlich wurden im Be- 
triebssystem einige Funktionen 
hinzugefügt, welche den Bedi- 
nungskomfort wesentlich erwei- 
tern, Dazu zählt beispielsweise ei- 
ne an- und abschaltbare Tasten- 
wiederholfunktion und das 
Löschen vor- und hinter dem 
Cursor, Auch die Funktionsta- 
sten wurden dreifach belegt, so 
z.b. das Anzeigen des Directo 

ohne Programmverlust möglich 
ist, Durch verschiedene CTRL- 
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Sequenzen werden weitere Zu- 
satzfunktionen erreicht wie z.B. 
Hardcopy auf den Drucker und 
Ausschalten der Funtionstasten, 


um die Kompatibilität bei be-. 


stimmten Programmen zu ge- 
währleisten. Ergänzend zum 


BASIC-Interpreter gibt es noch. 


den *&r“-Befehl. Mit ihm kann 
man Dezimalzahlen in Hexzah- 
len umrechen und umgekehrt. 
Ferner ist es möglıch, über *&** 
BASICPr me wiederherzu- 
stellen, die vorher mit. “NEW“ 
oder einem RESET gelöscht wur- 
den. Ausserdem wurden einige 
nützliche RESET- und RE- 
STORE-Funktionern implemen- 
tiert. Drückt man die RESTORE- 
und Leertaste gleichzeitig, so wird 
ein RESET ausgeführt und ein 
Modulstart. verhindert. Möchte 
man den gesamten Speicher lö- 
schen, ohne den Rechner aus-und 
anzuschalten, so hält man gleich- 
zeitig. den Pfeil nach links und die 
*1“ zusammen mit RESTORE ge 
drückt. Möchte man aus einem 
Programm heraus, ohne die in der 
Zeropage enthaltenen Werte zu 
zerstören, so hält man während 
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des RESETS die RUN/STOP 
Taste gedrückt, Es ist auch mög- 
lich, bei einem RESET in den ein- 
gebauten MONITOR zu sprin- 


‚gen, in dem man einfach die 


CTRL-Taste gedrückt läßt. 
Durch all diese Funktion kann 
ein RESET-Schalter ersetzt wer- 
den, Nun zum eingebauten MO- 
NITOR, dem sogenannten MIC- 
ROMON. Er dient dazu ‚schnell 
Speicherbereiche abzuspeichern 
und anzusehen. Man kann mit 
ihm Programme an beliebige Stel- 
len laden. Der MICROMON er- 
möglicht es, den Speicher sowohl 
in Hexadezimalausgabe als auch 
in ASCH-Form anzusehen. Das 
DOS 5.1 wurde ebenfalls in etwas 
abgewandelter Weise ins Betriebs- 
system eingebaut. Hierduch wird 
der Umgang mit dem Disketten- 
laufwerk zum Kinderspiel. Durch 
den Klammeraffen (} werden Be- 
fehle an das Diskettenlaufwerk 
übergeben. Das lästige “OPEN 
1,8,15....“ gehört somit der Ver- 
gangenheit an, Neu hinzugekom- 
men sind spezielle Serakerhke 
für das Laufwerk wie z.b. das Ab- 
schalten des floppy-internen 


RAMs, des Parallelkabels, des 
Verifizierens beim Schreiben und 
das Abstellen des Fastloads. All 
diese Maßnahmen dienen dazu, 
die Verträglichkeit zu kopierge- 
schützter Software so hoch wie 
möglich zu machen. Im Norfall 
kanrı man ja noch auf das Origi- 
nalbetriebsystem zurückschalten. 


Eine weitere Besonderheit von 


‘Dolphin Dos ist, das auch auf. 


-yierzig Spuren formatiert werden 


kann; nach der Formatierung 


: werden 749 freie Blöcke im Direc- 
'tory angezeigt. Nun zu den.tech- 
"nischen Leistungsdaten. Das La-, 


den von 202 Blöcken dauerte in 


.| "unserem Test ca, 5 Sekunden, das, 
-Speichern mit VERIFY 9 Sekun- 


report 


den, das Löschen des Programms 
nahm ca.4 Sekunden ın An- 
spruch. Das. Validieren einer voll- 
bespielten Diskette dauerte ca. 19 
Sekunden. Formatiert hat man 
eine Diskette in ca. 20 Sekunden. . 
Fazit: Leute holt euch diesen 
Speeder. 

Thorsten Hering 


POSITIV: 

Zusätzliche Editierbefehle 
Eingebauter Monitor 

100 % kompatibel zur vorhande- 
nen Software 
Zahlreiche 
tionen e 
Unglaubliche Geschwindigkeit 
Einfacher Einbau 

NEGATIV; - 


erweiterte Funk- 





Mit dem Modul Superpic Com- 
plete haben Sie die Möglichkeit, 
den aktuellen Bildschirm, egal ob 
Grafik- oder Textbildschirm, auf 
ihren Drucker auszugeben. Auch 
Grafikbildschirme mit Rasterzei- 
leninterrupt sind für das Modul 
kein Problem. Möchten Sie ein 
Bild ausdrucken,laden Sie einfach 

Programm ein, von dem Sie 
einen Ausdruck möchten und 
drücken dann den roten Bild- 
knopf am Modul. Sofort er- 


scheint ein Menü, welches nach | 


dem angeschlossenen Drucker 
fragt. 


Nun können $ie zwischen vielen 
verschiedenen Druckern wählen. 
Erlaubt sind unter anderem alle 
Commodore Drucker, wobei die 
Grafik in 12 Graustufen ausge- 
druckt wird. Ein Farbausdruck ist 
auf dem Drucker Okimate 10 und 
Okimate 20 möglich. Das Bild 


wird in 16 verschiedenen Farben 


ausgedruckt, Die Größe des Aus- 
druckes ist variabel. Es können 5 
verschieden Größen ausgedruckt 
werden. Nach Wahl des an 
schlossenen Druckers wird 
Bild zum Ausdruck vorbereitet, 
Nun müssen Sie nur noch circa 
zwanzig Sekunden warten und 
schon ist das Bild ausdruckreif. 
Als letztes müssen Sie noch zwi- 
schen den schon erwähnten Grö- 
ßen wählen. Jetzt wird das Bild 
auf Ihrem Drucker ausgegeben. 
Der Ausdruck bei den genannten 
Farbdrucker dauert ca. 15 Minu- 
ten, Matrixdrucker brauchen ca. 5 
Minuten, um das Bild zu drucken, 
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‘Natürlich können Sie das Bild 


auch auf Diskette speichern. Das 
Speichern erfolgt in einem unge- 
wöhnlichen Format, was bei kei- 
tiem angebotenen Zeichen- und 
Malprogramm verarbeitet wer- 
den kann. Das Modul besticht 
aber in anderen Bereichen. Ein 
Farbausdruck ist kaum noch vom 
Bildschirm zu unterscheiden, 
Auch die grau gerastertern Aus 
drucke wurden bei unserem Test 


sehr gut wiedergegeben. 


Fazit: Diese Modul dürfte sich für 
jeden Druckerbesitzer lohnen. 


report 


Programm: The Living Daylights, 
System: Schneider, C-#64, $ 
trum, Amiga, Preis: ca. 36,- DM, 
Hersteller: Domark, England. 
DOMARK’S neuer Bond-Ver- 
such - THE LIVING DAY- 
LIGHTS - hat insgesamt acht ver- 
schiedene Level anzubieten, die 
den Schauplätzen im Film ent- 
sprechen, Zwischen manchen Le- 
vel kann der Spieler in *Q’s Labo- 
ratorium“ entscheiden, welche 
Waffe er 007. in die Hände 
drücken möchte, 

Vorn angefangen, sieht Level 1 et- 
nen springenden, rennenden, bis- 
weilen über Steine stolpernden 
und natürlich ballernden James 
Bond, der sich seiner Haut erweh- 
ren muß, Wird der Top-Agent ge- 
troffen, verliert er die nötige 


Energie, dargestellt auf einer Art 
“Lebens-Barometer“, 
Gezielt schießen können Sie, 
wenn Sie per Joystick Ihre Ziel- 
scheibe aut die Angreifer richten 
und Feuer drücken. Allerdings 
sind die ruckartigen Bewegungen 
des Cursors gewöhnungsbedürf- 
tig. Die Grafik ist jedoch als sehr 
t zu bezeichnen. Das ruckel- 
bei Links-Scrolling bestach 
ebenso wie der hervorragende 
Sound, Auch das Ladebild auf 
dem Schneider kann sich wirklich 
sehen lassen. 
Fahren wir nun mit der Beschrei- 
bung der einzelnen Level - in kür- 
ze - fort: Level 2 führt uns zum 
Lenin Musik-Konservatorium. 
Doch: die einzige Musik, die hier 
zu hören ist, ist das “Trommel- 


feuer“ der Scharfschützen. Diese 
versuchen Bond davon abzuhal- 
ten, Koskow den Wkg in die Frei- 
heit zu en. Versuchen 
Sie also, gezielt zu treffen und so 
schnell wie möglich aus dem 
Schußfeld zu gelangen. 


Level 3 ist wohl grafisch das *tri- 

steste“, Sie befinden sich in der 

Kanalisation. Es ist der einzi 

Weg. Koskow sicher aus der stadt 

zu bringen. Achten Sie auf russi- 

Ai Mac und herabfallende 
eile 


Im nächsten Abschnitt, Level 4, 
sehen wir Bond und Koskow 
beim Britischen Geheimdienst, 
Koskow soll vom Killer Necros, 
der als Milchmann verkleidet ist, 
entführt werden. 

Level 5 ist eines der schwierigsten. 
Necros ist auf Bond angesetzt 
worden. Er hat die Order, ıhn zu 
töten! 


Richtig prohibitionmäßig,geht es 
dann in Level 6 zu: 007 hat den 
Auge den vermißten Koskow 
zu finden. Das Abenteuer fü 
ihn über die Dächer von Tanger, 
wo er um sein leben kämpfen 
muß, 


Hat man dies überstanden, ge 
angt man in Level 7, in ein 
Kriegsgefangenenlager in Afgani- 
stan inmitten eines sowjetischen 
Luftwaffen-Stützpunktes., Kein 
Problem für 007! Aber: Aufpas- 
sen sollte man schon, wenn der 
jesgper seine truppen auf Sie los- 
ER 


Haben Sie das letzte Level er- 
reicht heißt es, sich auf den ent- 
scheidenen Kampf vorzubereiten, 
Der Waffen-Schmuggler Brad 

itaker setzt vor seinem Haus 
in Tanger alles daran, Jarnes Bond 
007 zumindest den “Hauch des 
Todes“ spüren zu lassen! 





Software im Blickpunkt 
Greyfell — Der gestiefelte Kater 


Programm: Greyfell, System: 
C-64, Schneider, Spectrum, Preis: 
ca. 30 DM, Hersteller; Starlight, 
England. 


Wer kennt sie nicht, die vielen, 
vielen Spiele in der Machart von 
KNIGHTLORE? Die englische 
Firma Ultimate begann irgend- 
wann vor langer, langer Zeit da- 
mit, solche 3D-Labyrinthspiele 
auf den Markt zu bringen und däs 
mit großem Erfolg, Seitdem tum- 
meln sich mehr oder weniger ge- 
lungene Remakes auf dem Soft- 
'waremarkt, und zu dem neuesten 
Vertreter dieser Gattung muß 
man auch GREYFELL zählen. 
Zur Story: Der böse Zauberer 
Mauron bat im Lande Greyfell 
aa den Ball des Lebens geklaut. 

amit die Bewohner dieses Lan- 
des wieder ruhig schlafen können, 
beschließt ein wagemutiger Kater, 
sich auf die Suche nach Mauron 
und dem Ball zu machen. Als 
Spieler haben Sie nun die Aufga- 
be, diesen Kater erfolgreich durch 
die verschiedensten Bilder zu 
steuern, Der obere Bildschirmteil 
bietet dabei den Blick auf das 
Spielgeschehen aus dem bekann- 
ten Blickwinkel von *links oben“, 
während man unten als Neue- 


-_—— 


r 
r 
r 


Bureau 


rung eine Reihe von Ikonen hat, 
mit denen man die verschieden- 
sten Optionen abrufen kann. Mit 
diesen Ikonen kann man z.B. Ge- 
genstände aufnehmen oder auch 
Zaubersprüche abrufen, die die 
zahlreichen Gegner schneller de- 
zimieren können. Als Besonder- 
heit muß man noch die Kassette- 
noption bezeichnen, Nach An- 
wahl des Kassettensymbols wird 
der Spielstand aber nicht auf Kas- 
sette abgesaved, sondern wird im 





2 | 3 
[yLJGREYFELL 


RAM abgelegt. Ist dann schließ- 
lich irgendwann das letzte 
Computer-Leben verbraucht, so 
startet man im nächsten Spiel au- 
tomatisch an der Stelle, die man 
zulerzt abgesaved hat, Während 
des Spieles selbst trifft man übri- 
gens auf die verschiedensten Figu- 
ren, die einem das Leben entwe- 
der besonders schwer machen 
oder einige wichtige Tips geben. 
Als Gemeinheiten verfügt das 
Programm über Giftpfeile, Killer- 
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Tomaten oder andere Seltsamkei- 
ten, die den Spieler bedrohen, 
Trifft man auf eine Figur, die mit 
dem Kater befreundet ist, so er- 
scheint diese in einem kleinen 
Fenster und gibt in einer Sprech- 
blase ein paar Informationen, Ein 
Tip noch: Kommt man in eine 
Gaend, in der man auf Ratten 
trifft, so kann man sicher sein, 
daß sich in diesem Gebiet ein 
wichtiger Gegenstand befindet, 
Da heißt es suchen! Ein Wort 
noch zum Thema Sound: Dieser 
ist nämlich bei allen drei geteste- 
ten Versionen gleich schwach, 
Zwar gibt es eine relativ gute Ti- 
telmelodie, aber die wird auf die 
Dauer recht langweilig. Während 
des Spiels hört man nur noch ein 
paar “Klack“-Geräusche, wenn 
die Spielfigur durch die Gegend 
läuft. Hät’s vielleicht nicht ein 
bissel mehr sein können? 


Trotz dieses Mankos ist GREY- 
aber ein gut gemachtes 
Suchspiel, das auch so schnell 
nicht langweilig wird, denn die 
gute Grafik und der flüssige Spie- 
ablauf machen das Programm si- 
cherlich auf lange Zeit interes- 
sant. Also, besorgt es Euch! 
(ms) 








Sehr geehrte Damen und Herren, 
hiermit möchte ich Ihnen einen 
kleinen Verbesserungsvorschlag 
für das in Heft 5/87 veröffentlich- 
te Spiel DOUBLE TROUBLE 
(Schneider) von Ottfried Schmidt 
übersenden. Durch die Anderung 
wird das Spiel selbst nicht verän- 
dert. Verkürzt wird die Zeit vom 
Laden des Spiels bis zum Beginn. 
Diese Zeit Dear beim Original 
ca. 32 sec,, nach der Änderung 
nur noch ca. 18 sec. 

Laden Sie das Programm ganz 
normal, dann tippen Sie ein: 
DELETE -2690 und DELETE 


SO40- . 

Jetzt müssen die beiden folgenden 
Zeilen eingegeben werden: . 

3940 SAVE “TROUBLE.MC1“, 
B,&9200,&27A0 

5030 SAVE “TROUBLE.MC2“, 
B,8cA000,82690 

Wenn Sie dieses Programm nun 
mit RUN starten, dann werden 
zwei Binärfiles abgespeichert. 
Jetzt sind noch ein paar Änderun- 
gen im Hauptprogramm notwen- 
dig, diese lauten: 

DELETE 2700-5040 

1126 LOAD“TROUBLE.MCI*, 
&9200 j 

1130 LOAD“TROUBLE.MC?“, 
&zA000:CALL &9223 

Jetzt noch eine Anmerkung zur 
Lauffähigkeit der von Ihnen ver- 
öffentlichten Programme. Bei ei- 
nigen Programmen haben Sie den 
Vermerk: “Nur CPC 464* abge- 
druckt, ich möchte Ihnen mittei- 
len, daß die folgenden Spiele auch 
auf dem 6128 einwandfrei laufen: 
Panic-Car, Scurfy Joe aus Heft 
10/86. 


Horror-Driver, Morse Decoder, 
Space Hawk aus Heft 12/86. 
Omeganea aus Heft 5/87. 


Rene Gronemann 


Anmerkung der Redaktion: 

Vielen Dank für die Anderungen 
des Spiels DOUBLE TROUBLE, 
sicherlich werden viele Leser den 
nun schnelleren Ladevorgang zu 


schätzen wissen. 





Sie haben in Heft 4/87 über das 
Programm A.C.E (Air Combat 
Emulator) für den C-16/Plus4 be- 
richtet. Leider haben Sie nicht an- 
gegeben, wo man das Programm 
bekommen kann. Können Sie 
mir bitte eine Bezugsadresse 
nennen? 


Patrick Adam 


Die Redaktion: 

Das Programm A.CE ist unter 
anderem bei: Software Versand, 
Andreas Bachler, Postfach 429, 
4290 Bocholt, zu beziehen. 


Leser- & Meckerecke 


Sehr geehrte Damen und Herren, 
ich habe aus Heft 4/87 das Pro- 
gramm “Tape Back-up System“ 
abgetippt. In diesem Programm 
liegt ein Fehler vor, den ich nicht 
beseitigen kann. Das Kommando 
“SPEED* funktioniert nicht, so- 
mit ist eine Umstellung der Über- 
tragungsrate auf 2000 oder 3000 


“ Baud nicht möglich. Bitte helfen 


Sie mir! Herzlichen Dank im 
voraus, 


Rolf Berrang 


Anmerkung der Redaktion: 

Das genannte Programm müßte 
einwandfrei funktionieren. Sie 
haben leider in Ihrem Schreiben 
nicht angegeben, welchen Com- 
puter Sie verwenden, da das Pro- 
gramm nur auf dem 464 funktto- 
niert, Bitte überprüfen Sie das 
Programm nochmals, 





Sehr geehrte Tronic-Redaktion, 

seit ich einen Computer besitze 
(C16 mit 64K,) bin ich Leser Ihrer 
Zeitschrift. Dank des CHECK- 
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SUMMERS und des neuen Aus- 
drucks Ihrer Basic-Listings gibt es 
beim Abtippen dieser Listings für 
mich keine Probleme mehr. Aber 
diese verfl..... Maschinenprogram- 
me, Haben Sie schon einnal dar- 
an gedacht, für diese Programme 
ebenfalls einen Checksummer zu 
veröffentlichen? Bei mir schlei- 
chen sich jedenfalls beim Abtip- 
pen der MC-Programme fast im- 
mer Fehler ein, Ein derartiges 
Programm (Checksummer) wür- 
de sicher nicht nur mir, sondern 
auch vielen anderen Lesern Ihrer 
Zeitschrift sehr helfen. Es wäre 
schön, wenn Sie meine Anregung 
aufgreifen könnten. 


Alfred Heimlich 


Anmerkung der Redaktion: 

Wie Sie sicher schon bemerkt ha- 
ben, ist in dieser Ausgabe ein MC- 
Checksummer enthalten. Ihre 
Probleme dürften damit gelöst 
sein. 





CH FRAGE MICH, WARUM DIE Hl 
MENSCHEN UNS GESCHAFFEN HI- LISTEN MÜSSEN ACH DURCHEE" 
BEN, WEISE WAS DOCH SEN? RECHWET 
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DIESE, STINKLANOWE 
WERDEN... 
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klartext 


Für IP Commodore Rechner C 64/VC20 und C 16 


Auf vielfachen Leserwunsch haben wir uns entschlossen, unser Druckverfähren für 
Commodore-Listings zu ändern. 

Steuerzeichen sowie alle Grafikzeichen werden zukünftig durch Klartext ersetzt. 
Der Ausdruck ist kompatibel zum rien Druckverfahren, ein neuer Checksum- 
mer ist aus diesem Grund nicht erforderlich, 


Eingabehinweise für alle Commodore Rechner? . - 


Wer sich schon etwas näher mit den Commodare Rechnern befaßg hat, wird sicher- 
lich wissen, daß der Grafiksatz des C 64 sehr viele ähnliche Symbole enthält, Aus die- 
sem Grund ist es oft sehr schwer, einzelne Zeichen, wie zum Beispiel horizontale Li- 
nien, voneinander zu unterscheiden. Besonders macht sich dieser Nachteil in Listings 
bemerkbar, welche die Bildschirmgrafik mit PRINT-Zeilen aufbauen. 

Bisher haben wir in unserem Ausdruck lediglich die Steuersequenzen wie CTRL-RVS 
ON oder ETRL-BLUE durch Klartext ersetzt, ab dieser Ausgabe werden jedoch auch 


alle Grafikzeichen durch ein Schlüsseleode erserzt. Durch diese Methode sind Ver- . 


wechselungen praktisch völlig ausgeschlossen. 

Wie arbeitet unser Klartext? 

Wer schon nach dem alten Verfahren Programme eingegeben hat, wird sicherlich kei- 
ne Schwierigkeiten mit der Umstellung haben. 

Für die neu hinzugekommenen Leser erkläre ich jedoch das Verfahren noch einmal 
grundlegend. 

Alle sogenannten Steuerzeichen (z.B. eine Farbe) sowie ein Grafikzeichen, werden in 
unseren LISTINGS durch ein CODE WORT, welches die Taste bzw. Tastenkombi- 
nation kennzeichnet, ersetzt. Eine Tabelle der Tastenfunktionen finden Sie in jedem 
Tronic-Magazin (z.B. Computronic 0. Compute Mit). Das folgende Beispiel zeigt den 
Unterschied zwischen unserem alten und Im neuen Druckverfahren; 


C&4 LISTING MIT CHECKSUMMEN (C V1.0) 





10 REM BISHERIGER AUSDRUCK <11B> 
29 PRINT CD NT <52> 
30 PRINT") ——_ı |. 71” <us5> 
40 PRINT" Pula}? <149> 
50 PRINT"ENDE" <2463 


ENDE DES LISTINGS 
EDRUCK:F.B.1 


C-54 LISTINB * CHECKSUMMEN € V1.0) 
10 REM NEUER AUSDRUCK x162> 
20 PRINT" (DOHN4 SO Cr9 SPY" «52> 
30 PRINT"(SA SB SC SD SE SF 56 SH Sı SI SKY" <85> 
40 PRINT"{CA CB CC CD CE EE C6)" <149r 
50 PRINT"ENDE" <246> 


ENDE DES LISTINGS 
IDRUCK:F.8./0.5.3 


Wie in dem Beispiel zu erkennen ist. werden alle Steuertasten durch die enitsprechen- 
de Tastenbeschreibung: markiert. Das Wort DOWN steht in diesem Fall für Cursor 
nach unten. Die Zah} dahinter gibı an wie oft die Taste betätigt werden muß. In unse- 
rem Beispiel müßte also die Taste :URSOR abwärts viermal betätigt werden. Die ge- 
naue Beschreibung, welche Taste gemeint ist, entnehmen Sie bitte der Klartext- 
Tabelle, welche am Ende dieser Beschreibung abgedruckt ist. Achtung für C16 und 
C64 existieren zwei verschiedene Tabellen! 
Wie ebenfalls aus dem Beispiel zu erkerinen ıst, werden auch alle Grafikzeichen durch 
einen 2-Buchstaben-Code ersetzt, Der erste Buchstabe ist eritweder ein »S« oder ein 
„Cs, Das »C« steht für die »COMMODORE TASTE« und das »S« für die «SHIFT 
TASTE«. Der zweite Buchstabe bezeichnet die Aufschrift der Taste. Das »SA« in un- 
serern Beispiel bedeutet also, daß die Taste SIIFT zusammen mit dem Buchstaben 
»Ax betätigt werden muß. »C+« würde bedeuten, daß die Taste COMMODORE zu- 
sammen mit dem PLUS Zeichen gedrückt wird. Wird direkt hinter dieser Buchsta- 
benkombinationeine Zahl angegeben. so gibt diese die Anzahl der jeweiligen Zeichen 
an. Das Zeichen COMMODORE Y wurde ulso in unserem Beispiel 9 mal eingege- 
En diese Methode erttällt zukündeig das lästige Abzählen von mehrlachen 
INNEN: 

Sollten Sie einmal nicht wissen, welche Taste gemeint ist, so hilft Ihnen cin Blick in 
unsere Klartext-Tabelle weiter. 5 
Um im Listing Fastenbezeichnungen von normalen Zeichen zu unterscheiden, wer- 
den alle Tastenkennzeichnungen in geschweifte Klammern geserzt. Diese dürfen 
selbstverständlich nicht eingegeben werden, Auch Leerzeichen innerhalb geschweif- 
ter Klammern dienen nur zur Trennung einzelner Tastenfunktionen und dürfen 
ebenfalls nicht eingegeben werden. Um die Tastenfunktioner noch besser hervorzu- 
heben, werden diese in unterstrichener Kursisschrift (Schrägschritt) dargestellt, Alle 
Zeichen außerhalb der geschweiften Klammern werden normal abgedruckt und auch 
vingegeben. 
Ann ersten Blick härt sich das sicher etwas kompliziert an, ist jedoch in der Praxis 
ganz einlach, Wenn man sich erst einmal an die in Klartext geschriebenen Zeichen 
gewöhnt hat, wird man den großen Vorteil dieser Schreibweise erkennen. 

Frank Brall 


CSomputbe mit 


Noch eine wichtige Anmerkung ! 

Aus technischen Gründen können drei Zeichen von unserm Ausgabeyerät nicht ver- 
arbeitet werden. Diese Zeichen sind: Pfeil nach links, engl. Pfund, Pfeil nach oben 
— Steht für den Pfeil nach links ; 

\ Steht für das englische Pfund-Symbol 

* Steht für den Pfeil nach oben 


Klartext-Tabelle für Commodore 64 und VC 20 
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DOWN CURSOR ABWÄRTS FASTE NEBEN RECHTEN SHINI 

up CURSOR HINAUF SHIT TASTE & TASTE NEBEN 
RECHTEM SHIET 

CLR CLEAR SCHIRM SHIFT-TASTE & 2. TASTE GANZ RECHTS OBEN 

INST EINFÜGEN SHIFT-TASTE & TASTE GANZ RECHTS OBEN 

HOME CURSÖR IN ECKE 2.TASTE VON GANZ RECHTS OBEN 

DEL DELETE TASTE GANZ RECHTS OBEN 

RIGHT CURSOR RECHTS TASTE GANZ RECHTS UNTEN 

LEFT CURSOR LINKS SHIFT-TASTE & TASTE UNTEN RECHTS 

SPACE LEERZEICHEN LEERTASTE (GROSSTE TASTE) 

ri FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE FI 

Fr FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F2 

F FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE FJ 

F4 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F+4 

15 FUNKTIONSTASTE EUNKTIONSTASTE FS 

F6 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F6 

F7 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F? 

F8 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE FB 

BLACK SCHWARZ CONTROL-TASTE & I 

WHITE WEISS CONTROL-TASTE & 2 

RED ROT CONTROL-TASTE & 3 

ErAN TUERKIS CONTROL-TASTE & 4 

PURPLE PURPUR CONTROL-TASTE & 5 

GREEN GRUN CONTROL-TASTE & 6 

BLUE BLAU CONTROL-TASTE & 7 

YELLOW GELB CONTROL-TASTE & 8 

RNSON INVERSE EIN CONTROL-TASTE & 9 

AYSCUFF INVERSE AUS CONTROL-TASTE &0 

ORANGE ORANGE COMMODORE-TASTE & t 

BRUFEN BRAUN COMMODORE-TASTE & 2 

LK. RED HELIKROT COMMODORE-TASTE & 3 

DGREY DUNKELGRAU COMMODORE-TASTE & 4 

MURFY- MITTELGRAU COMMODORE-TASTE & 5 

LIC.GREEN HELLGRUN COMMODORE-TASTE & 6 

LIG.BLLE HELLBLAU COMMODORE-TASTE & 7 

HÜREY HELLGRAU COMMODORE-TASTE & 8 

CIRL ... ETRLZEICHEN CONTROL-TASTE LND DAS... ZEICHEN 

Ss. GRAFIKZEICHEN SHIFT-TASTE UND DAS ‚.. ZEICHEN 


Ü = GRAFIKZEICHEN COMMODORE-LASTE LND DAS .., ZEICHEN 
SHE SPACE UNSICHTBARER CODE SHIFI-TASTE UND SPACE 


ensamnnsgnnanssnnsannthinsssnadpinsinnnanssnnn nsnihgHshnsmpsannnnssinrnt sn ni hhe ns Mensa ernennen 4 anna e np aber game unten 


Klartexe-Tabelle für Commodore € 16 und Plus 4 


TEE PEN ee EEEUEUUUEEUEUUEEEUELUUTELTEUU U VEEEUVERE LEEREN GSEHRER PoVVEREEEREERPEERERE 


DOWN CURSOR ABWÄRTS TASTE NEBEN INST DEL; RECHTS OBEN 
ve CURSOR HINAUF 3 TASTE NEBEN DOWN VON RECHTS OBEN 
GER CLEAR SCHIRM TASIE UBER RETURN ZUSAMMEN MIT SHITT 
INST EINFÜGEN SHITT-TASTE & TASTE GANZ RECHTS OBEN 
HUME CURSUOR IN ECKE 2 TASTE VON GANZ RECHTS OBEN 
DER. DELETE TASTE GANZ RECHTS OBEN 
RIGHT CURSR RECHTS 4. TASTE VON RECHTS OBEN 
LEFT CURSOR LINKS 5. TASTE VON RECHTS OBEN 
SPACE LEERZEICHEN LEERTASTE (GRÖSSTE TASTE) 
nı FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE FI (VORHER DEFINIEREN 
12 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F2 (VORHER DEFINIEREN 
Li FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F3 (VORHER DEFINIEREN 
14 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F4 (VORHER DEFINIEREN 
15 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE FS (VORHER DEFINIEREN 
6 FUNKTIONSTASTE EUNKTIONSTASTF F6 (VORHER DEFINIFREN) 
17 FUNK TIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F7 (VORHER DEVINIEREN) 
IR FUNK TIONSTASTE FUNKTIONSTASTE EU (VORHER DEFINIEREN) 
BLACK SCHWARZ CONTROL-TASTE & 1 
WHITE WEISS CONTROL-TASTE & 2 
RED ROT CONTROL-TASTE & 3 
CYAN TUFRKIS CONTROL TASTE & 4 
PURDER PURPUR CONTROL-TASTE & 5 
GREEN GRUN CUONTROL-TASTE & & 
BLUE LAU CONTROL-TASTE & 7 
YILLOW GELB CONTROL-TASTE & B 
RYSUON INVERSE FIN TONTROL-TASTE & 9 
RVSONF INCERSE AUS CONTROL TASTE & 5 
ORNG ORANGI COMMUDOHE-TASIF & 1 
BHN BRAUN COMMODORE TASTE & 2 
YL.GN GELBGRUN TOMMODORL-TASTE & I 
PINK ROSA COMMUDORE-TASTE & 4 
BILGRN BLAUGRUN COMMODORE-TASTE & 3 
L.BIU HELLBLAU “ COMMODORE TASTE & 6 
DELU DUNKLLBLAU COMMODORE-TASTE & 7 
LGKN HINLGRUN CÜOMMODORE-FANTE SER 2 

ar UTRE-ZEIENEN CONTROL-TASTE UND DAS ... FEICHEN 
RE GRALIKZEICHEN SHUT-TASTE UND DAS „. ZEICHEN 
&... GRAITRZEICHEN COMMOBORE-ASTE END DAS. ZLIECHEN 
FLASHON  BLINKEN EIN CONTROL-TASER UND" 
FLASHOFT  BIINKEN AUS CONTRUN TASTE UND“ 


. 


SHIETSPACE UNSICHTBARER CODE SHHL-LASTE UND SPACE 
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kurs 


Unser Kurs (rei 2) 


waAIT 


An Hand der bisherigen Ausführungen wird deutlich, daß der WAIT- 
Befehl nicht funktioniert, wenn das erste ArgumentOist. Denn die 
Operation ANDO ergibt immer eine Null als Resultat, Das Unterpro- 

mm kann aber nur aus der Warteschleife herauskommen, wenn das 
Resultat anders als Null ist, In diesem Fall wird sich also die endlose 
Schleife in eine ewige Schleife umwandeln. 


Weiter haben wir gesehen, daß das Unterprogramm auch dann aus der 
Schleife herauskommt, wenn nur ein Bit die Bedingung erfüllt (siehe 
Beispiel mit der Speicherzelle 203). Eine Warte-Bedingung mit einer 
Zahl, die mehrere Bits belegen, wird nicht voll erfülk. 


Eine Bedingung für den WAIT-Befehl ist nur eine Teil-Bedingung (Sub- 
set) der gestellten Bedingung (Set). Nur wenn die beiden Bedingungen 
gleich sind (d.k, Ser=Subset, equivalenz), kann man nicht dem Wait- 
Befehl einwandfrei arbeiten. Das ist der Fall, wenn die gestellte Bedin- 
gung (Zahl) keine 0, sondern nur ein Bit, unabhängig von seiner Stel- 
lung im Byte, belegt (siehe Beispiel mit der Speicherzelle 653). 


Wir bringen ein Beispiel, in dem, obwohl ein Byte mit mehreren Bits 
belegt ist, diese Bedingungen erfüllt werden, Außerdem zeigt dieses Bei- 
spiel, daß der Inhalt der angesprochenen Speicherzelle im Wait-Befehl 
auch aus anderen Quellen als Interruptroutine geändert werden kann, 


Folgendes Programm erzeugt eine Laufschrift, die von links nach 
rechts läuft, wenn der ganze Satz über dem Bildschirm vorbei gelaufen 
ist, haben sie die Wahl, entweder mit der Return-Taste nochmal von 
vorn anzufangen oder mit einer anderen Taste aus dem Programm aus- 
zusteigen. 


0 a$=* “ 
20 a$=a$+ "Hallo Freaks! compute mit Bit zählen; 
es macht Spaß, den * 
30 a$=a$+"Geheimnissen des Computers auf die 
Spur zu kommen ++ * 
49 sp$ = "RÜRRERERERT dc =56320:do=53248:7 =53280 
:d1=d0+17:d2=do+22:d3=de+ 15 
50 pokev,it:pokev+1, 11:pokedc+6, 1 
100 print "R-fori=itolen (8); b$=mid$ (23,1,38) 
:b$=sp$+b$ 
110 waitd1,128,128:waitd1, 128:printb$;:pocked2,7 
120 forj=Sto0step-1:poked3,89:pokedc-+ 14,17 
3 :waitd3,1,1:poked2,j:nextj,i 
200 getg$: on{g$="")-2*(g$=chr$(13))g0r0200,100 
210 poked0+22,8:print“f‘:pokev, 14:pokev+1,6:end 


‚Maskieren, Poken, Duverlieren — wenn 
das Böhmische Dörfer für Sie sind, dann 
kommt unser Kurs gerade richtig! 


Die Technik, die hier angewendet wird, beruht auf einer optischen Täu- 
schung. Die Variablen dO und dc sind die Anfangsadressen von VIC 
($D000) und CIA-I ($DC00). Das 22te Register von VIC ist zuständig 
für X-Scrolling. Die Bits 0,1 & 2 dieses Registers verschieben ein Zei- 
chen, je nach der Summe der Inhalte, Pixelweise nach rechts. Um eine 
Bewegung nach links zu bekommen, muß man den Summenwert von 
dem Höchstwert 7 auf Null reduzieren. Es gibt einen Ruck nach links. 
Nach jedem Ruck muß man deshalb eine Verweilzeit zulassen, Wenn 
Inhalte Null sind, steht das Zeichen in seiner maximalen links. Das ist 
die Breite eines Zeichens, Bevor man wieder eine 7 zum Register 
schreibt, schreibt man die Scroll-Schrift über die alte, beginnt ein Zei- 
chen rechts von dem vorigen Satz. 


Damit dieser Vorgang nicht wahrnehmbar wird, soll all das in einem 
Zeitraum geschehen, wenn der Elektronenstrahl im sichtbaren Feld des 
Bildschirmes arbeitet, Man kann es aus dem 7. Bit des VIC-Register 17 
herauslesen, Normalerweise, d.h. wenn der Strahl sich im sichtbaren 
Feld befindet, ist dieses Bit mit Null belegt. Geht der Strahl außerhalb 
des Sichtfeldes, wird es mit 1 belegt. 


Der Zeitraum der Abwesenheit des Strahles ist sehr kurz, Deshalb ist 
es unmöglich, diese Arbeit in diesem Zeitraum mit Basic zu erledigen. 
Dennoch kann durch die Benutzung des WAIT-Befehls ein verminder- 
tes Flackern des Bildschirms dadurch erzielt werden, daß man dieses 
Teil des Programms mit dem Taktrythmus synchronisiert. 


Damit die volle Länge des Zeitraumes, in dem der Strahl abwesend ist, 
ausgenützt wird, wurden in der Zeile 110 zwei WAIT-Befehle hinter- 
einander gesetzt, Der erste prüft, ob das besagte Bit Null ist, und der 
zweite, ob es eins ist. Dann beginnt das Überschreiben des Satzes, der 
schon in Zeile 100 vorbereitet wurde. 


In die Zeile 120 sind die Befehle angebracht, die für Verweilen und 
punktweises links Verschieben des Satzes zuständig sind. Das Verweilen 
geschieht durch zwei Timers, Timer A umd FimerB, die sich im CIA 
befinden. Timer A läuft im “continuous-Mode* nach dem System- 
Control-Register (in Register 14) zu einem Neu-Start gezwungen. Ti- 
merB ist im “one-shot-Mode“ und wird von Timer A gestartet (getrig- ' 
gert). Um die Verweilzeit festzustellen, wird in die Zeile 50 seine Lauf- 
zeit in den Register 6 & 7 (Lo- und Hi-Bytes) eingegeben. Timer A läuft 
einmal in einer 60stel Sekunde durch und triggert den Timer B. Dieser 
zählt die Inhalte im Register 6 & 7 bei jedem Durchgang des Timers A 
eins unter, Das geht solange, bis TimerB einen Unterlauf hat. Dann 
löscht er sein Startbit in seinem Control-Register (Bit Nr.O in Register 
15} und bleibt stehen, 


CSompube mib 


Mit dem Begint der j-Schleife erzwingen wir die beiden Timer zu 
einem Neu-Start und warten mit WAIT-Befchl bis TimerB sein Start- 
bit gelöscht hat. Dann wird das Schriftstück um einen Punkt nach links 
geschoben, 


Im vorgebrachten Beispiel sind zwei Register (Register 17 des VIC und 
Register 15 des CIA), die für den WAIT-Beichl in Frage gekommen. In 
den beiden Einsätzen wurden die erwähnten Bedingungen erfüllt, Also 
die Warte-Bedingungen waren, Belegung (mit 0 oder 1) eines einzigen 
Bit. des jeweiligen Bytes, zu überwachen. 


Obwohl der WAIT-Befehl wegen seiner Kompliziertheit selten einge- 
setzt wird, ist er aber in seinem Verwendungsbereich unersetzbar. Fol- 
gendes kurze Beispiel beweist es: 


10 IF PEEK (207)<> 0 THEN 10 
20 POKE 204,1:RETURN 


Mit diesem Ersatz werden Sie immer wieder auf dem Bildschirm einen 
verbleibenden Blinker-Abdruck zu schen bekommen, 


Zum Schluß sei noch erwähnt, daß die Variablen A und B auch die 
Werte besitzen können, die als Resultat aus den vorgehenden Program- 
mabläufen entstehen. Sofern es sich um einen realen Zahlenwert han- 
delt, der sich vor Beginn der Warte-Schleife des: WAIT-Befehls ent- 
wickelt hat, sei es durch logische Verknüpfung oder durch mathemati- 
sche Gleichung oder aus dem Inhalt einer Speicherzelle, der sich 
während des Programmablaufs aufgebaut hat, er man ihn an A bzw. 
B übertragen, Unten ist ein Beispielprogramm, das Ihre Fantasie anre- 
gen soll: 


kurs 


10 print B*spc(15)“ratespiel“ 

20 x=0:n=int(9*rnd(O)) 

30 geta$:ifa$= “*orab<*O*ora$:>"9“chen30 

4 print as; = vallas} 

50 wait653,4,-4*(b>n) 
:ifpeek(653)=4chen?$ 

60 print“ nein“x=x+1:g0to30 

70 printspe(6)“sie haben richtig geraten“ 
:printspe(6)*sie erhalten“x*punkte* 

80 print:poke198,0:g01020 


Es ist ein Ratespiel. In der Zeile 20 wird eine Zufallszahl erzeugt. Mit 
Hilfe der Zahlentasten müssen Sie raten, welche Zahl es ist, Der WAIT- 
Befehl ist durchlässig, solange Sie falsch geraten haben. Wenn Sie richtig 
raten, bleibt das Programm stehen. Erst wenn Sie die CTRL-Taste ge- 
drückt haben erscheinen die Punkte, die als negativ bewertet werden 
müssen. 


Dieses Kinder-Ratespiel wandelt sich in einen Glückspiel um, wenn Sie 
die Zeile 20 und 50 folgendermaßen modifizieren: 


20 x=d 
50 wait653,4-40(b<> int (9*rnd(0)}} 
ıifpeek(653)=4chen70 
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ZS-GEN-Do it yourself 


Endlich "einen eigenen Zeichen- 
satz für den VC-20 erstellen. 


ZS-GEN ist ein Zeicheneditor für 
den VC-20 mit 3K, 8K oder einer 
größeren Speichererweiterung. 
Besitzt man eine Speichererweite- 
rung, welche größer als 3K ist, so 
müssen vor iR Start folgende 
eg eingegeben wer- 
ei: 


POKE 648,30: POKE 642,32:5YS 
64824 


Der Befehl POKE 56,28 in Zeile 0 
des Hauptprogrammes muß in 
diesem Fall entfernt werden. Das 
Programm besteht aus zwei Tei- 
len, wobei der zweite Teil unbe- 
dingt unter dem Namen DATA- 
BE R abgespeichert werden 
m 


Nach dem Start des Programmes 
erscheint das Titelbild mit einem 


Porträt von Garfield; durch das‘ 


- Beräuigen der Leertaste kommt 


man in den eigentlichen Editier- 
modus. Der Bildschirm besteht 
aus einem sogenannten Zeichen- 
fenster in der Matrix B mal 8. In 
diesem Fenster wird das gerade 
angewählte Zeichen dargestellt. 
In einem weiteren Fenster wird 
das aktuelle Zeichen in einer 
Bfachen Vergrößerung dargestellt. 
Mit Hilfe des Joysticks läßt sich 
in diesem Fenster durch das Betä- 
tigen der Feuertaste ein beliebiger 
Punkt setzen oder wieder lö- 
schen. $o läßt sich auf einfachste 
Weise ein beliebiges Grafikzei- 
chen oder Mathematik-Symbol 
erzeugen. 


Maximal 64 Zeichen lassen sich 
mit diesem Programm verändern 
bzw, neu definieren, Mittels der 
Cursortasten läßt sich ein beltebi- 
ger Zeichencode zwischen 0 und 
63 anwählen, Im rechten unteren 
Bildschirmbereich werden stän- 


VC28 LIBTING + EHECKSUNMEN (V V1.9) 


® POKESS, 28: POKESA869 ‚2551 GOSUBFBEG: POKESAB7F,SB 




















sE=63ı 505UBAREO <iaa> 
4 FORT=PEEK (54) #25ATOPEEK {547 #256HE+1) #d-1s POKE 
TzOsNEXT <181> 
2 Fa30729: B=7747102=79B9+F 1 VZ=1AR: VF=be KB Y=ıR 
=7745+F4H=7998+Fı RR=B k <13> 
3 PRINT" CLEARI" 1 POKE7U1 ,13: POKE782, 121 5Y34552@  <113> 
4 PRINT"{RVSON BLACKIZEICHEN: LEFTS DOHN2 SU Ss“ 
SI LEFT3 DOUN $- SPACE $- LEFTZ DOWN SI Se SK LE 
ETS. DONH2YNR. a (SPACEIO” j +17) 
5 PRINT"IHGNE DOHNZ RIGHT. BLACK RVSON £28}" 1 FORT 
=3T118: POKE7B1 „Tr POKE782 ,8: 5Y54552B1 PRINT" {RESON 

CH SPACEB CG3 "NEXT <193> 
& PRINT"LRIGHT. RFSDN ETB BOHNF"SPRINT"IRICHT RVS 
OH 688} "1 FORT=1470213 PORE7BI ,„Tı POKE782,01 5YS54552 iess 
(} 
7 PRINT"{RVSON CH SPACERB E63" NEXTIıPRINT" RIGHT. 
RVSUOM CT8 HONEY" <21> 
B FORT=ITDEIREADAF: POKE7B1 ,2+T+ POKETB2, 19: SYS6455 
28: PRINT" {RKSOHIE"T" CLEFTI>"ASENEXT <201> 
2 FORT=74721T07679ı POKET „255: NEXT: FORT=8T07 1 POKE7 
945+T1 ,176+T POKE7945+F+T „Br NEXT: GOSUR20B <221> 
1A A=ßs FORT-7989108163STEP22: FÜORI=BTOFAFOKET+L,A 
POKET+I+F „On A=A+1L3 NEXTI, Ti A=B: POKECZ ‚3 <61> 
11 POKEB, 2141 POKEB+F ‚8: POKEAB91 „A: POKESBFI+HF NFE 
POKER+RR „5 POKEH+HHRr22,5 <27> 
12 5Y5828+ Z=PEEK (781) <19> 
13 IFZ=ITHEND=-22: 607058 <34> 
14 IFZ=ZTHENC=22: 6010598 672 
15 IFZe4THENC=S-11 607058 <11> 
1& I1FZ=-32THENC=trEOT0OSO & z <70> 
17 1IFZeBANDVZ=15OTHENVZ=63:C=1:G01058 <228> 
18 IFZ=BANDVZ=AITHENVZ=149:0=1:60T059 <127> 
19 GETAS1 IFPEEK 177) =64ANDS=1THENIES «199> 
2a IFPEEK (197)>23ANDPEEK (454) =ATHENGF=e1: 80170108 <i39> 


dig die bereits definierten Zeichen 
dargestellt, so daß man auch nach- 
träglich ein bereits editiertes Zei- 
chen noch anwählen kann. 

Zur Erleichterung wird der 
Zeichen-Editor noch durch 6 
Funktionen unterstützt, mit de- 
nen die Funktionstasten belegt 
sind: 

Fi 

Die Daten des aktuellen Zeichens 
werden in Form einer DATA- 
Zeile am oberen Bildschirmrand 
angezeigt, 

F2 ? 

Wird diese Funktion aktiviert, so 
wird der DATA-MAKER gela- 
den und aktiviert. Dieser Pro- 
grammteil erstellt ein komplettes 
Basic-Programm mit den Daten 
der neu definierten Zeichen. Ach- 
tung, es werden nur die Zeichen 
definiert, welche mit dem zuletzt 
angewählten Zeichencode iden- 
tisch oder kleiner sind. 


F3 
Die Zeichenfarbe wird verändert 


F4 
Löst einen System-Neustart aus. 


Das aktuelle Zeichen wird inver- 
tiert 


F6 
Das aktuelle Zeichen wird ge- 
löscht, 


Um einen mit dem DATA- 
MARER, erzeugten Zeichensatz 
zu aktivieren, muß das erstellte 
BASIC-Programm mit RUN ge- 
startet werden. Gibt man an- 
schließend den PORE 36869,255 
ein, so wird der erstellte Zeichen- 
satz sichtbar und kann in eigenen 
Programmen verwendet werden, 


21 IFPEEK #177)=23ANDPEEK (#94) =1 THENCF=-1s60T010a <43> 
22 IFPEEK1177)=34ANDPEEK (454) =DTHENCF=22: 8070108 <207> 
23 IFPEEK1197)=31ANDPEEK (554) = THENCF=-22: 60T018 EN 
L] 

24 1FAs=""ORAF="E7I"DRAS="EBI"THEN12 <197> 
23 IFASCIAF) ?=13IANDASC (AF) <=1ABTHENI1S <147> 
237 GDTO12 <178> 
5a POKEB,VZIPOKEB+F,VF - +168> 
sı IFB+C=7989THENB=7747:G0SUB1000: X=D:C=B <72> 
52 IFB+G=7745THENB=7908: X=7ıC= <147> 
53 IFZ=BTHENGOSUBIADG <98> 
54 IFZ=1THENA=X-1 <45> 
55 IFZ=2THENX=X+1 <Aal> 
56 IFX#=-1THENX=7:B=B+224B <125> 
57 IFX=8THENX=B: B=B- (2248) <205> 
58 IFPEEK (B+C)=231THENB=B-15, C=Bı X=X-t <27> 
59 IFPEEK(B+C) =229THENB=B+15: C=dı X=X+1 <b3> 
78a B=B+C 187? 
71 VZ=PEEK(B) 7226? 
72 POKEB,214:POKEB+F,D <162> 
99 G0To12 <228> 
100 Z=PEEKICZ-F+CF) a 1FZ=2270RZ=2200RZe22I0RZe2 31 

THENI2 <112> 
121 FOKECZ ‚8: CZ=CZ+CF: POKEGZ , St IFCF@1 THENAFA+L <219> 
182 IFEF=-1THENA=A-1 <152> 
193 IFEF=22THENA=A+B8 <139> 
1904 IFEF=-ZZTHENA=SA-89 <16> 
185 IFPEEK1197) >54 THENGOSWB1 121 9=11 G0TDLF <14> 
195 Se: GOSURt 12: Weßı FORT=7747T0791OSTEP22: V=752 

=PEEK (715B+ (ArB) +W) ı W=W+ LS FORI=BTOT <110> 
197 IFZ<Z"YTHENFOKET+T ,16@s POKET+I+F ,VF <13> 
188 IF2/Y=<ZTHENFOKET+E „6835 POKET+I+F „VFa ZwZ- 12V 2915 
187 YV=Y-15NEKTI,T <228> 
1109 %=01B=77373VZ=PEEK (EB) ı B0TQR 1 <126> 
112 HH=INT (A/B A RR=A-HH#Br POKER+RR , Sr POKER+RR-1 4 R 
0: POKER+RR+1 ,8 © <159> 
113 FOKEH+HHR22 5: POKEH+HHR22-22 ‚Ba POREH+HHR22+Z EAN 
2,8 


114 FOKE781 „211 POKE7B2, 151 8Y8655291 PRINT“ (RVSON) 


Compute mib 


8/87 


re 


a mn — nn 


ge 


887 


"Ar<LEET SPACEZ>" RETURN 

415 ONASC (AF)-132503UB120, 148,152,,13D, 159,170, 
11& 607012 

128 REM --- DATEN DES SICHTBAREN ZEICHEN ERSTEL 
LEN —— 

121 FORT=7722T07782+24: POKET ‚32. NEXT 

122 PRINT"CHOHE RVYSON BLACKIDATA” ; rt: FORTSATOFAPRI 
NT" ERVSONS "PEEK(7IBBAAHBHTI "LLEFTI 0" A NEXT PRINT 
MERVSGN LEFT SPACEI" 

123 RETURN 

139 REM --- DATENERSTELLUNGSPROGRAMM NACHLADEN U 
ND STARTEN == 

151 POKEAFZ,ArPRINT"LCLEAR DONN2Y" 7): POKESABAF,24 
@riF PEEK(184)1=B THEN 134 

132 PRINT"LOAD’CHRE$ (344 "DATA-MAKER"CHRS (3A) * CHOM, 
E}"y 3POKEA%1 „13: POKES32 „AZ: POKE6SS, BE 

1353 FOKEA34 ‚78: POKEA3S,13rPOKE199,51NEWIEND 

154 PRINT"LDAD"CHR$ (34) "DATA-MAKER"'CHR$ (343 ,BCH 
CHEF" JS POKE631 „13: POKEBS2 „82; POKE&SS,85 

135 POKE&S4 ,7BıPOKESSS, 1I:POKE1989,5: NEWIEND 

148 REM --- ZEICHENFARBE VERÄENDERN 

i91 VF=VF+12 IFVF=BTHENVF=B 

142 RETURN 

1598 REM —- RESET -— 

151 PRINT"tELEAR}"LPOKEISBAI „248 

152 PRINT"{BLACKIAREISPACEIYOUTSPAGEIBURETSPACEI 
TLSPACEI IIND" 

153 GETASı IFAg="J"THENPRINTIPRINT"<DOHN RidHrr"a 
$:FORT=1T05BR : NEXT 1 SYSA48B2 

154 IFAS="N" THENRESTORE: GOSEUBEDBN: POKE3AA69 ‚2551 
GOTR2 

155 GOTDI1SS 

1420 REM -- GRAFIKZEICHEN REVERSIEREN —- 

161 FÜRT=UOTO7L FOKE7L6B+AHB+T „255-PEEK (FLibB+ARS+T 
)sNEXT:GOTOIBSE 

17E REM -- GRAFIKZEICHEN LUOESCHEN —— 

171 VZ=32: FORT=-BTO7: POKEFLAB+AREHT „Be POKEFO1 ,T+3 
:PUKE782,119V5435284 PRINT" {RVSOH SPACER BRUSGEEI" 
ıNEXT 

172 G0TO1L 

z2ua I=W:FORT«7F98T07778+22#7STEP22:POKET,177+E a1 
=1+1:POKET+F „Bi NEXTI RETURN 

1028 FORT»=7TOBSTEP-tı IFPEEK (7747+Y+122#X))=63THE 
NJ=J+ 12T) 

19901 YaY+t:NEXTıPOKE71AB+ARB+K „TeJ=Rr v=B3 RETURH 
6028 FORT=-828T084B 1 READA:POKET ‚AsNEXTERETURN 
9908 FORT=716BTO 7471STEPB 

7021 R=-B:FORI=BTOFIREADA:POKET+L „Ar R=R+Ar NEXTIRE 
ADRR= IFR<>RRTHENPRINT"IGLEAR BLACKIFEHLERTSPACEI 
INISPAGE} ZEILE" 1TBAD+ZLEND 

9802 Z=Z+LıNEXT 

IABI PRINT" CLLEARY" IL FOKESAHT7F 232: AFg="TBLACKIT] 
331333I323IIIII1IIINI1LEFTI" +CHRS (148) +" 3° 

9284 FORT=BTU22:PRINTASINEXTEIPRINTAS"IHOHEI" 
9085 A=1rB=5:B0SUB2B980: PRINT" NHITE RUYSONIDOWUBL 
E-SOFTEIRVSOFF LEFTIL DOWN BLACKY”_ er 

9005 A=3:ı B=&1 GBDSUB2BWAB: PRINT" CYELLON "RYSONIPRES 
ENTS: ERVSOFF. BLACK BIGHTIII”_____ ._  __ _HILEFTIA 
DOUNY“"y 

7087 PRINT"{NHITE RYSOWIDOLRIOHTIITIRIGCHTYYOLRSE 
LF" 

7088 A=7:B=74 BOSUB20Aa0: PRINT" {BLUEIEFFFFFO" FÜR 
T=DT04: A=A+11G0SUBZUORB: PRINT"DISFACESIU" A NEXRTIA 
=135 

7287 GOSLB2WBRNRPRINT "MVVYVUN” 

7818 A=19:B=11GOSURZUAAB: PRINT"CBLUE RVSONRIGAR-L 
LEFT4 DONNIFIELDERIGHTI UPITHELLEFTS DOHNIKITT" 
911 A=15:B=2:G0SLUBZBnBA: PRINT" CHHITEIWLRIGHT Bf 
SONILFBTLRIGHTIBYIRIGHTIHEIDRICHLRICHT€ BLACK BY 























HARD{RIGHTI® RVSBFE BLACKY” a... 
HT# RVSON HHITEHFORCRIGCHT 23" 

9013 \ PRINT” (RUSON) TRONIC-VERLAGTHQHE RVSOEEI" 
9014 A=B:B=B 

9015 PIKE644,0 

9816 BOSLUBZABARLPRINT"@ABCDEDOHN LEFTSIHLIKL DOM 
N LEFTSIPORSTIBOHN LEFTSIKVZLNIEOEN, LEETS SPACE> 
IHCHRS ABA) "MS" 

99017 IFPEEK(197)s32THENRETURN 

9UI8 60109917 

10000 DATA 0,0,0,0,0,8,1,4,5 

10201 DATA @,8,0,8,0,32,16,144,192 

12002 DATA 9,0,0,8,0,2,15,120,135 

10003 DATA 0,2,0,9,29,224,2,4,26 

10804 DATA 8,9,8,2,2,0,8,112,112 





$152> 
<178> 
245? 


<3B> 
<146> 


<11&> 
97 


<b> 
c&5> 


<ı1035> 
6927 


<163> 
<F74> 
<97> . 
<141> 
<28> 
«327 
a3? 


<2197> 


53) 


<1&> 


<241> 
<130> 


x178> 
<178> 


*251> 
<A2> 


<7> 


<150> 
<187> 
<a4> 

<140> 


<288> 
<15B> 


«327 
+177> 


<198>- 


<aa> 
<228> 


<201> 
47% 


<167> 


42347 


<136> 
<bh> 

<148> 
225? 


<7> 
<81> 
<171> 
«27 
<223> 
<84> 
<253> 
<eR> 


'1DBB%& 


programme 


10085 0,63,63,63,48,55,52,52,39& 
0,255,255,255,8,255,0,0,1828 
0,252,252,252,12,236,44,44,1892 
1,1,0,14346,18 30,36 

53,92, 232 "216,220, 19,9,8,879 
192,124,3,145,136,248, 223,933 
31,96,192,176,12,2 2424513 
136,4,8,8,50,69,42,29,346 
52,52,55,48,63,63,63,8,396 
44,44,236,12,252,252,252,0,1872 
52,52,52,32,52,52,52,52,414 
21,57, 195, 100,114,120,112,96,725 
134 4,3,129,97,25,7,8,0,395 
17,241,136,14,249,64,76,56,873 
194,254,2,4,248,3,28,240,973 
30,31,25,193,35,39,78,158,587 
44,44,94,44 43 ,44,44,44,352 
8,90,255,0,255,253,255,8,182@ 
&9,66,153,161,161,153,64,60,B88 
124,,56,48,49,19,31,15,1,393 
1,9,0,9,0,2,0,224,224 
15,0,0,2,2,8,80,8,15 
129,0,9,8,0,2,8,0,129 
62,28,28,12,252,248,112,32,774 
B,126,126,126,126,124,126,0,756 
8,127,69,95,95,64,127,0,572 
B,255,0,255,255,8,255,8,1020 
8,0,0,0,8.0,0,2,2 
128,128,192,64,96,32,32,32,704 
0,1,15,7,1,0,8,8,24 
131,195,195, 227,247 ,60,4,2, 1061 
DATA 224,192,192,12B,0,0,0,0,735 
19037 DATA W,254,2,250,250,2,254,8,1012 
10058 DATA24,1494,237,17,145,41,127,141,13,3,169 
,,141,34,145,24 


DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
"DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 


10987 
102028 
10007 
19019 
mas 
1a812 
18813 
19014 
19215 
10216 
18017 
12018 
10017 
10820 
10921 
10922 
10923 
10824 
10025 
10026 
100827 
10928 
100273 
10030 
10931 
18032 
10033 
19034 
10035 
1AUZ& 


198851 DATA237, 32,145,24,199,13,3,74,74,178,167,2 


55,141,34,145,96 
10052 DATADATAS ‚MAKER, Z. FARBE ‚RESET „REVERS „CLEAR 
zueu9 POKE781 ,Aı POKE782 ,Bı 8Y865524 1 RETURN 

ENDE DES LISTINGS 


<20a8> 
«19787 
<15B> 
<195> 
«120> 
<235> 
<171> 
x85> 
<i108> 
2377 
<224> 
«1747 
<159? 
<224> 
<1277 
8? 
<aB> 
x142> 


<137>° 


4224) 
2557 
<44> 
x197> 
<ı0) 
<4> 
«233> 
«595? 
<122? 
<195> 
<161> 
<B1? 
<13> 
<231> 


<78> 
<42> 


<128> 
<1835> 


YC28 LISTING + CHECKSUNNEN $V v1.) 


'1 PRINT" LELEARF" 2: GOSUB171BOSUBI13E IFLN<4BTHENSTOP 


2 LN=PEEK (822) +236#PEEK 1825} ı IN=PEEK (8243 ı P$=STR 
SILN}:LeLEN{PS) 
3 RS=PEEK (825) +256*PEEK (826) ıRE=PEEK (928) +254#PE 
EK{821) 
4 R$=H"RLUNZ2"  D6=" LELEARYHRICHTS (PS ,L1 I HF ISPAGEI 
BATATSPACE" I C=1 I CH=B 
5 P=PEEK {RS} ı P8=STR$ IP) Ss L=LENIPS) 
& DI=D$+RIOHT$ PS, L-1)+"  "ıCaC+l1CB=CSHPıRE=RBH1 
ı IFRS>RETHENRF="RUNI12"3 BDTOB 
7 IFE<YTHENS 
L-| P$=HTR$ CH} s LOLER (PS) 1 DI@DI+RICHTE PS ,L-1) aPRI 
NIDS:LN=SLN+IN 
9 E0SUB14:PRINTR$TPOKES31 , 17, POKESIZ, 13: POKESASS, 
iXı POKEIFB, SEND 
19 PRINT" ICLEARF" 1 FORM=1TOB I PRINTA: NEXT GOSUB16& 
aPRINT“RLNL1*"zEND 
11 PRINT" {CLEARY"; a FORMSPTOLEE:PRINTMLNEXTIGOSUBL 
6: PRINT"G£S0} 18" rEND 
12 HZ=NM/Z361 LL=NM-HYRZSA0 RETURN 
13 LN=D4@) ı IN=Dt1} 3 RB=P 2} HREeDIS) ı NM=REI BDSUB12 
: POKEB28,LXı POKEB21 ,H% 
14 NM=LN:GOBURLZI POKEB22,L%ı POKE823,HXı POKEB24,1 
N 
15 NM=R3: GOSUB1 2: POKEB2S ,1.%ı POKEB2&,HXı RETURN 
15 FORM=1109s POKE&31+M, 13: NEXTEPOKEASL „191 POKELP? 
B,1A:RETURN . 
17 D{8}=48: Dt1)=11D(2) 271681: D (I) =71AB+PEEK (5735) %* 
8+7: RETURN 
18 PRINT" CELEARYSBTSPACEIF {50} Te7148 TO" 71AHHPEEK 
1573) #4+7* [LEFTISTLSEIB"CHRS A FI"IBCHRE (LS 7" 
CHRS1II "419" t 
17 PRINT"LIST"sPNKES31 , LIAFORT=BTO6: POKESSZ+T „13 
RNEXTEPOKE1FB,&S: END 
31 R=8:FORI=®T071READA: POKET+T ‚A:R=R+Aa NEXT: READ 
RRı IFR<PRRTHENPRINT"ICLEAR BLACKIFEHLERTSPACEIIN 
SPACE ZEILE" AR+ZHEND 
32 Z=Iri:sNEXT 

ENDE DES LISTINGS 








CSompute mik 


<128> 
<ı121> 
<71> 


<151> 
<23> 


<24> 
<139> 


<58> 
<20> 
<8> 


<186> 
<189> 


<18B} 


<94> 
%185> 


«2423 
<65> 


I -b2 
<205> 


:24> 
«115> 


15, 


Programme 


BATMAN (VC 20 Grundversion) 
contra GUN MAN 


16 


Batman hat einen neuen Auftrag 
bekommen. Er muß zwei Super- 
schurken zur Strecke bringen, die 
seine Heimatstadt bedrohen. Die- 
se haben aber einige merkwürdige 
Eigenschaften. Unter anderem 
die, einfach zu verschwinden und 
an anderer Stelle wiederaufzutau- 
chen. Batman ist also unterwegs, 
um seine Stadt zu retten. Dazu 
muß er durch unwegsames Gelän- 
de laufen. Dies ist natürlich nicht 
einfach, weil er dabei von Arrow- 
master, der mit Pfeilen auf ihn 
schießt, verfolgt wird, Falls Bat- 








marı es schaffen sollte, den Pfeilen 
Arrowmasters auszuweichen, 
dann gelangt er nach einiger Zeit 
zu Gun Man, der zwei Häuser be- 
droht und die Bewohner in Angst 
und Schrecken versetzt. Es liegt 
nun ganz allein an Batman, den 
Schurken mit seiner Bat Gun zu 
verjagen. Dazu muß er Gun Man 
12mal treffen, darf aber höchstens 
10mal danebenschießen, 


Das Spiel besteht aus zwei Teilen, * 
die nacheinander geladen und mit 
RUN gestartet werden müssen. 


VC2B LISTING. + CHECKEUMMEN {V v1. 
1 TEN wre <58> 
2 REM # BAT MAN * <218> 
3 REM # “ <100> 
4 REM *COPYRIGHT# <251> 
5 REM * 1987 BY * 209 > 
& REM # £ * <1as> 
7TREM#ZEUS« <2957 
B REM Harserr <57> 
9: <b7> 
19 PRINT"{CLEARI":POKESSB77,BıPOKESI „Br POKESZ,28 . 
»PIKESS ‚9: POKES6 ‚28: CLR:CB=7148 <B1> 
11 READA: IFA=-1THENPOKES6B59 , 2551601014 <151> 
12 FORN=9T07 1 READB3 PDKECB+ARB+N „Bı NEXT <177> 
13 GOTD11 <139> 
14 PRINT"{CLEAR DONNHZ YELLOHY" <223> 
15 GUT0 && i <16b> 
16 REM "MAENNECHEN* <167> 
17 DATAB, 255 ,255,255, 255,255, 235, 255,235 <12> 
18 DATA1,41,1,141,3,3, 342 <245> 
19 DATA2,8,60,125,122,2593,242,238,248 <57> 
28 DATAS,1,1,1,3,7,7,12,8 <121> 
21 DATA4,248,236,238,238,238,97,1264,126 <145> 
22 DATAS,249, 256,238, 246,242,122,121,126 <109> 
23 DATAS,125,118,58,26,24,52,231,112 <16B> 
24 DATA7,126,124,108,128,108,111,76,126 <53> 
25 REM "LOCH" <38> 
26 DATA 8,0,1,131,195, 287 ,255,255,26%5 <26> 
27 REM "RAUMSTAMM”’ he 
73> 


28 DATAF,7,13,23,42,124,248,144,96 


29 REM ’KUHLE’ 


39 .DATA1Q, 128,192,248, 259 ,255,255,255,255 <243> 
SI 0ATA11,9,137415415,159, 255,295 <5} 

32 REM "PFEIL" <96> 
33 DATAL2,0,2,132,70,255,74,132,D <32> 
34 REM "RASEN” <144> 
35 DATAIZ,130,94,213,255,255, 253, 258,255 <170> 
34 REM 'TITEL’ <175> 
37 DATA14,98,8,0,0,8,1,1,3 <31> 

38 DATA15,0,64464,192,192,192,192,192 <141> 
37 DATA15,0,129,129,129,199, 259, 255,255 <231> 
408 DATA174,042,24 343434343 <211> 
31 DATA1R,0,8,8,0,8,128,128,192 <201> 
42 DATA19,31,31,31,31,31,31,31431 <162> 
43 DATA20,3@,14,76,13,29,8,75,27 <238> 
44. DATA21,76,125,61,189,169,29,221,221 <46> 
45 DATA22,59,251,251,249,2497,2408,2590,251 <111> 









55 
G6 
57 
>i:j 
57 
[-] 
öl 
62 
63 
“4 
65 


66 PRINT® (SPACEFINDTRUSON CH RVSOFFIPIRESON £o R 





...2e 
m... 


un um: = 
l 
8 


3 


ut 
m... irn 


og 


an: 


DATA23, 239, 230,236 ,285,205,135,43,187 
DATAZ24,118,114,50,178,189,29,212,214 
DATA25, 248,248, 248,24B, 248,248,24B,249 
DATA26,31,31,154 1547474242 

DATA27 ,255,143,7,2,2,2,2,8 
DATA2U,255,143,3,0,0,0,0,8 

DATA29 ,253,255,255,255,126,60,24,24 
DATA3B ,255,241,192,90,0,0,0,8 
DATA31,255,241 ,224,64,643,64,64,D 
DATA32,2,8,9,8,0,0,8,8 
DATA33,244,248,240,249,224,224,63,54 
DATASS,S47,7,15,15,31,31,51 

DATAS6 , 224,274 ,230, 248, 255,259, 255,255 
DATA3?,1,3,7,31,255,255,255,255 
DATASB,120,192,224 ,24B, 255,255, 299,255 
DATASY,7,7,15,31,255,259,255,258 
DATA42,192,224 ‚224 ,240,249, 248 ,249,248 
DATA41,16,16,23,8,232,8,8,8 
DATA42,658,78,60,36,24,60,126,255 
DATA-1 


VSOFFIOR 


67 
68 
67 


78 PRINT"(DOWNI® RVSON GREEN SPACES) (C) {SPACEIIF 


PRINT"ISPACETINSRAR" 
PRINT" (SPACETISTUVWXY 
PRINT"{SPACETYIZE\I*_! 


B7IISPACEIBY" 


71 PRINT" {DOWN RYSON WHITE SPACE3YZEUSTSFALE ErA 


NIPRODUCTION 


72 PRINT"CHONE RVSON DOWNI® RED SPACEZIPLEASELSP 


ACE}LOADSPACEITHE" 


73 PRINT"{RVSON DOWN PURPLE SPACETIMISPACEIALSPA 


CEIILSPACEINISPACEZI" 


74 





POKE178,Q:WAIT19B,1 


<122> | 75 POKES6879 ‚25: POKES6869 ,240: PRINTV{CLEAR BLUE} 


ENDE DES LISTINGS 


VC2B LISTING + CHECKSUMMEN tY v1.83 


1 REM wernunnnent 
2 REM # BAT MAN # 


S REM # 


‘(CH BY * 


4 REM »«TIMM HAASER 
5 REM HEHE 


6 
7 
8 


© 
E 
POKESSR , 2281 CLR3 POKESS078,15 


Compute mib 

















<95> 

<219> 
<182> 
<204> 
<39> 

<94> 

<137> 
<199> 
<128> 
<214> 
<36> 

<187> 
<169> 
<171> 
<15> 

<121> 
<112> 
<133> 
<155> 
<177> 


<147> 
<35> 
<15> 
<157> 


<125> 
<b> 
<87> 


<213> 
<216> 


<198> 


<BA> 
<210> 
<1398> 
<2@4> 
<B8> 
<64> 
<65> 
<24> 


8187 


9 POKES6979,BıPRINT"INHITE CLEAR?" ıPOKESE067,255 
18 PRINT"AGREEH DORH2FMMMIMMMMMMMMMMMMMMMMM 

41 FORT=1T08 

12 PRINTTEREGERUARSURFSRRREREE 

13 NEXT 

14 PRINT"(YELLOY HOME SPACETINDCRVSON CH RUSDFEI 
PIRKSEN CG RVSBEFIOR 

15 PRINT" LSPAGCEZIREAER ( 

i& PRINT" TSPACEFZISTUVNKY 

17 PRINT" ISPACETFZENI"_! 

18 PRINT" {HOHE DOHNZE RVSON HHITEISCORE: "SC 

i7 REM "GAME® 

29 L1=7720:D=61M=7939s Bl=1:B2=4 1 B3=41867977 

21 JI=PEEK (37137) 1POKES7154 ,127r JB=PEEK (37152) ı P 
0KE37154 , 2551 POKE34977 „201 POKES6877,@ 

22 IF (IFPANDLE)I =BTHENA=-L 

23 IFtIBANDIZ2B) =BTHENA=+1 

24 IF (JF9ANDS2) =ATHENJLU=99 

25 IFJU=9IFTHENW=N+LıA=-22ı IFWSZTHENA=+22: Wal JU= 
D 
26 
27 
28 


IFPEEK {M+46) >7ANDPEEK (M+66) < L2THENGBOTO4S 
IFPEEK {M+B8) >7ANDPEEK {M+B8) < L2THENSCSSCHQ 
PRINT" CHOHE DOHN2A AWSON WHITE RIGHTEY"FST 

29 IFPEEK (M+BE) >?ANDPEEK {M+BB) < L2THENSC=SCHLR 

3a L.=-is IFL1=7YRRTHENL1%7720: POKEFFOR,1S10=0#101 
FO=t 4 THENO=3 

31 POKELi1,13:L1sL14LePOKELI,O 

32 IF M=7837THENA=+L 

35 IF M=7846THENA=-t 

34 C=C+1t IFC=STHENBLe11B2=41 BI3=4 

35 IFD=6THENBI=S: BZ=51 R3=7ı0=B 

36 PF=PF+1s IFPF=1ATHENFP=9F 

37 IFFP=397THENSI=+11 POKEB ,3278=-8+81 1 POKES, 120 IFS 
=7898THENPOKES ‚32: FP=4: PF=ttı 8=7477 

39 1F5=7897THENBA=GAH 

39 IFGA=STHENAF 

48 IFPEEK (M+44) =12THENAS 

41 IFPEEK N+66) =12THENSE=SC+2O 

42 POKEM,S2ıPOKEM+21 „523 POKEM+22 ,323 POKEM+44 „323 
M=M+A 

43 POKEM,Zı PDKEM+24 „Bi 1 POKEN+22 „B2r POKEM+A4 ,B31 A 
=g 

44 601021 

45 PRINT"IHOHE DONNd RIGHTS RVSON BEOEHAAHHHLSRA 
cE}!!® , 

46 FORT=1TOSDBHNEKTIGOTOBS 

47 PRINT" ELEAR}" ı POKES6849 255: POKE36877,B: N=BD 
48: PE=32: PN=128: BA=LıkKL=D: Z=0 

4B PRINT"IYELLON RYSON SPACE 6011} 

49 PRINT"{RVYSON SR SPACEIG SN 66} 

5B ERINT" SAREBERERBRLAYSON SPACE GREEN SL C87. YE 


51 ERINTIORRERBRERERISLACE avSoH. GREEN CB SPAGE& 
SH C6 YELLOW} 

52 PRINTT@LSPACEI@LSPACEIETSPACEI@TSPACEIATSPACE 
JELSPACE GREENIMRRERERISPACE RYSON.CG YELLONY 

53 PRINT"@@EBE@LRREABISPACE GREENFOLSPALEI@(SPALE 












JeLSPACEIBLSPACE RVSON ECG YELLONY 

54 PRINT"@tSPACEI@TSPACEIB@TSPACEIBISPACEIB@ISPACE 
IELSPACE GREENIBREGRRBISPACE RYSON CB YELLOW} 

55 PRINT"@@RLE@@RT@@a@TSPACE GREENI@TS SPACEIBLSPACE 
JOLSPACEIBISPACE RVSON 6 YELLO#} 

56 PRINT"@{SPALEIBLSPACEI@TSPACEIRLSPACEIBISPAGE 


Haben Sie Fragen zu unseren Listings? 











<197> 
<89> 
x144> 
x41> 
%143> 


<141> 
2393 
<219> 
«1857 
x214> 
«20> 

<07> 


<106> 
x164> 
<183> 
<177> 


<18> 
<34> 
<134> 
<192> 
136? 


<71> 
<121> 
x17> 
<29> 
<219> 
<42> 
<2335> 


<9B> 
22337 
<224> 
<287)> 
<170> 
4377 


<112> 
<172> 


<74> 
%497 


«186? 
<835> 

x190> 
«2417 
<149> 
<148> 
<1B9> 
<142> 


<111> 


programme 


FULSFACE BREENIBRRARBRISFACE AVSOH Ca YELLON} 

537 PRINT"’@BRRE@@OBBA@ALISPACE GREENFEISPAGEIELSPACHE 
HOLSPACEI@LSPACE RESOH CG YELLONY 

5B PRINT"@LSPACEI@LSPACEIELSPACEIELSPACEIBLSPACE 
F@ISPACE GREENF@@SIRVSON SH RYSUFFIMR@LRVSON SH 

YELLON> 

59 PRINT"@BEARTERBRRIBPACE RVSOH 66} 

68 PRINT"@LSPAGEI@LSPACEIALSPACEI@LSPAGEIÄTSPACE 
I@LSPACE RVSON 6) 

61 PRINT"@@RE@LSPACEIAERBULRVSOH SH} 

&2 PRINT" (DOHN4 RVSOH MHITE EI SHIFETSPACE CI SWL 
ETSPACE CI SHIFTSPAGE CI SHIFTSPACE CI SHIFTSPAG 
E CI SHIFTSPACE EI SHIETSPACE EL SHIETSPACE CL & 
HIFTSPACE CI SHIFTSPACE CIt“ 

63 J9=PEEK (3713733 POKES7154 4,1273 JB=SPEEK (37152) ı P 
OKE37154 ‚255: POKES4877 ‚2801 POKES6877,8 

&4 IF (JFAND16) =BTHENBS-1 

65 IFtJBANDI28) =ÖTHENB=+1 

&& IF (JFANDSI=OTHENB=-22 

&7 1F(JFANDB) =ATHENB=+22 n 

&8 IF (J9AND3Z) =BTHENEH=9F 

697 IFZ=BTHENAsINT (RND(1IRSI +1 

70 IFA=1THENZ=99 Ti=T1+1aPOKE7835 „425 IFTI=2STHEN 
Ti=B: POKE7835,32: Z=0: PW=PH-18 

7i IFA=2THENZ=991 T2=7T2+1s POKE7825,42r IFT2=25THEN 
T2=#: POKE7825, 32, Z=Bı Pu=P4-10 

72 IFA=STHENZ=79: T3=T3+11POKE7925 ,32: IFT3=2STHEN 
T3=8: POKE7923, 321 2-9: PH=PW-18 

73 IFA=ATHENZ=99) T4=T4+1: POKE7799 ,42ı IFT422STHEN 
T4=9: POKE7799 ,32: Z=Bı PR=PW-1® 

74 IFA=STHENZ=99: T5eT5+1ı PDKE7917 ,42ı IFTS=ZATHEN 
T5=8: POKE7917,32: Z=B: PW=PW-ı10 

75 IFZ=BTHENGOSLUBSS 

76 IFSH=99ANDPEEK (M+B) »42THENKL=KL+1 1 B=+11 GOSUBB 
3: Z=B: PE=1601 SC=5cH3A 

77 PRINT" CHOBE RVSOH YELLOWIPOWERTSPACEIS CHHITEI 
";PHy"LLEFT. SPAGCEZI" 

78 PRINT"IHOHE, RYSUN CYAN RIGHTIZIMEN: "I KL 

79 IF PW<STHENB4 

89 IF KL>11THENFORT=1T0788: NEXTIGOTOF 

e1 POKEM,PEı PESPEEK (M+B} s feM+Bı POKEN,410 Buß: 6H=B 
B2 6071063 

83 POKE7835,321ı POKE7825, 32: POKE7923,321POKE7797, 
32: POKE7717, 321 RETURN 

POKE34877, 251 PRINT"ICLEAR BLACKI"LPOKESEBAF 2 


PRINT"ISPACES ER SI SU SI2 SY2 SPACE SI 50) 























B8& PRINT"{SPACES S-2 C@ CH Ca SK S- SPACE ca 
B7 PRINT"{SPACES EE SKZ 572 SPACE SI 5K SI} 
88 PRINT“ SPAGETIREPORT 


87 PRINT" {DOWN SPACEIUNABHAENBIBELSPACEHZEIT, 
98 PRINT®--—-- — = 


91 PRINT" CSPAGEIBAT {SPAGEIMANTSPAGEIGETOETETLSPA 

cEr!!! 

72 PRINT" {DOWN2ISCORE: (SPAGESTBLABLABLA 

93 PRINT? {LEFTI"EO"SPACEIPKT."APRINT" CUP BIGHTL 

Z}BLABLARLA” 

74 FORT=1707 

75 PRINT"BLABLABLATSPACEZIBLABLABLA 

95 NEXT 

37 FORT=t 197403 NEXT: POKEL9B „Ar: WALTLFB,LıRUN 
ENDE DES LISTINGS 


Unsere Programmierer helfen Ihnen gerne weiter! Die HOTLINE ist unser Leserservice, 


<144> 
<113> 


<89> 
<54> 


<55> 
<aQ> 


<241> 


«228> 
12187 
<258> 
<230> 
«2587 
<162> 
<71> 


<174> 
«2077 
<112> 
397 


<121> 
<17> 


x171> 


2423 
<143> 
<182> 
<176> 
<103> 
<224> 


<197> 


<aa> 
967 
<211> 
<AB> 
<283+ 
<31> 
<52> 


<228> 
<236> 


«1517 
2537 
«251> 
«2267 
1797 





Aber bitte wählen Sie nur die angegebene Nummer, und rufen Sie nur in der angegebenen Zeit an. 
Sie erleichtern damit den anderen Abteilungen des Verlages die Arbeit. Vielen Dank! 
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checksummer 





Warum schon wieder einen 
Checksummer ? 


Sicherlich werden sich einige Le- 
ser fragen, warum wir schon wie- 
der einen neuen Checksummer 
vorstellen und wie es jetzt mit 
dem alten weitergeht. Die Ant- 
wort ist relativ einfach: Da wir in 
den letzten Ausgaben verstärkt 
Maschinenprogramme abge- 
druckt haben, benötigen wir ein 
neues Verfahren, um auch diese 
Programme mit einer Checksum- 
me zu versehen. Das Ausdruck- 
verfahren von Basic-Listings wird 
nicht verändert. Hier wird auch 
weiterhin der erprobte Check- 
summer OV 2.0 seine Dienste 
tun, 


Der neue Checksummer OVM 
1.0 


Wie schon erwähnt, dient der 
neue Checksummer ausschließ- 
lich zum Eingeben von Maschi- 
nenprogrammen, Diese konnten 
zwar bisher relativ kompakt als 
ae HEXDUMP ausge- 
geben werden, ließen jedoch kei- 
ne Möglichkeit für eine oder 
mehrere Prüfsummen offen. 
Dies ist bei dem neuen Check- 
summer völlig anders. Die Bedie- 
nung und Arbeitsweise der neuen 
Version ist weitgehend mit dem 
eingebauten Maschinensprache- 
monitor 'TEDMON identisch, 
Die einzige Ausnahme ist, daß 
nach der Eingabe einer HEXZEI- 
LE keine ASCII-Zeichen, son- 
dern eine sogenannte Checksum- 
me bzw. Prüfziffer ausgegeben 
wird. Achtet man beim Eingeben 
der Zeilen darauf, daß diese Prüf- 
ziffern mit den abgedruckten 
Prüfziffern identisch sind, so 
kann praktisch kein Tippfehler 
mehr übersehen werden, 


Hinweise zum Einsatz des 
neuen Checksummers 


Um den Checksummer OVM 1.0 
einzugeben, sollten Sie unbedingt 


Schritt nach vorne. 


den Basic-Checksummer OV 2,0 
verwenden. Vor dem Start, durch 
den Befehl “RUN“, sollte das Pro- 
gramm auf jeden Fall mit SA- 
VE*OVM1.0“ auf Kassette oder 


Diskette abgespeichert werden, 


da sich das Programm unter Um- 
ständen selbst zerstören kann. 
Wer sich die Arbeit des Eingebens 
völlig ersparen möchte, kann den 
neuen Checksummer auch unter 
den folgenden Bestellnummern 
beziehen: 


OVM 1.0K Kassette 15 DM 
OYVM 1.0D Diskette 20 DM 


Nachdem man den Checksum- 
mer eingegeben und mit RUN ge- 
startet hat, verlangt dieser die Ein- 
gabe einer Adresse. Diese Adresse 
gibt an, ab welcher Speicherstelle 
der Checksummer im RAM abge- 
legt werden soll. Diese. Adresse 
mußte flexibel gestaltet werden, 
da sich sonst einzugebende Ma- 
schinenprogramme eventuell mit 
dem Checksummer überschnei- 
den könnten, Der zweite Vorteil 
ist, daß sich ein verschiebbarer 
Checksummer gleichermaßen für 
den C16 sowie den PLUS’ 4 eig- 
net, Zu beachten ist hier nur, daß 
sich die eingegebene Adresse in ei- 
nem zulässigen Bereich befinder: 
Beim Ci6 von 4097 bis maximal 
12680 

Beim Plus 4 von 4097 bis maximal 
32060 


Welche Adresse man schließlich 
wählt, bleibt jedem selbst überlas- 
sen. Wichtig ist nur, daß der Be- 
reich 688 Bytes über der Adresse 
nicht vom einzugebenden Pro- 
gramm benötigt wird. Belegt bei- 
spielsweise das einzugebende Pro- 
gramm den Bereich von 
$1000-52000 (4096-8192), so 
könnte man für den Checksum- 
mer die Adresse 9000 wählen. 
Um Ihnen am Anfang die Wahl 
des Speicherbereiches etwas zu er- 
leichtern, werden wir auch ent- 
sprechende Tips in den Pro- 
ammbeschreibungen unter- 
ringen. 


Jetzt gibt es einen Checksummer für MC-Programme! 


Nachdem wir in den letzten Ausgaben ständig versucht haben, die Eingabe von Programmen zu erleichtern, machen wir diesmal mit 
dem MC-CHECKSUMMER einen großen > 


Nachdem Sie eine Startadresse 
eingegeben und die RETURN- 
Taste betätigt haben, wird der 
Bildschirm mit einem undefinier- 
baren Zeichengewirr beschrie- 
ben. Keine Angst, dies ist normal 
und dient zum Umrechnen eini- 
ger Sprungbefehle, Kurz danach 
erscheint die eingegebene Start- 
adresse sowie die Endadresse des 
Checksummers. Prüfen Sie jetzt 
noch einmal genau, ob sich diese 
Adressen nicht mit dem einzuge- 
benden MC-Programm über: 
schneiden. 


Ist dies nicht der Fall, so kann der 
Checksummer mit dem angezeig- 
ten SYS ... Befehl aktiviert: wer- 
den. Ein ab Adresse 10000 abge- 
legter Checksummer wird bei- 
spielsweise auch mit SYS 10000 
aktiviert, 


Nachdem sich der Checksummer 
mit dem üblichen COPY- 
RIGHT-Vermerk meldet, befin- 
den Sie sich im MC-Eingabe- 
modus, Dies bedeutet, daß jetzt 
die Basic-Befehle nicht mehr aus- 
geführt werden können. Statt des- 
scn stehen dem Anwender nun 
acht neue Befehle zur Verfügung. 
Die Befchle bestehen jetzt nur 
noch aus einem einzigen Buchsta- 
ben und arbeiten ähnlich wie die 
im eingebauten Maschinen- 
sprachmonitor TEDMON. 


M aaaa,eeee 

Dies ist.der sogenannte Memory- 
Befehl. Er erlaubt das Auflisten ei- 
nes bestimmten Speicherbereichs 
als HEXDUMP mit einer Check- 
summe pro Zeile, Die Parameter 
aaaa und eeee stehen jeweils für 
Anfangs- und Endadresse des aus- 
zugebenden Bereichs. 


Dieses ist der eigentliche 
Maschinencode-Eingabebefehl, 
Als Parameter kann die Eingabe- 
adresse sowie eine Folge von By- 
tes (maximal 8) übergeben wer- 
den. Die Arbeitsweise ıst mit dem 
herkömmlichen Monitor völli 
identisch und kann im Frrtalhaich 
zum C16 genauer studiert wer- 












den. Der einzige Unterschied 
zum Standard-TEDMON-Befehl 
besteht darin, daß nach dem Betä- 
tigen der RETURN-Taste am 
Zeilenende eine Checksumme er- 
scheint. Um die Checksumme 
besser von den Bytes der Eingabe 
abzuheben, ist diese durch zwei 
Doppelpunkte von letzteren ab- 

ndert. Da dieser Befehl auto- 
matisch beim M-Befehl den Zei- 
len vorangestellt wird, lassen sich 
Speicherbereiche einfach mittels 
der Cursortasten verändern oder 
verbessern. Wichtig ist hier aller- 
dings, jede veränderte Zeile mit 
der RETURN-Taste zu quit- 
tieren. 


Durch diesen Befehl wird die 
Bildschirmausgabe auf einen an- 
geschlossenen Drucker umgelei- 
tet. Wenn Sie anschließend den 
M-Befehl benutzen, können Sie 
beliebige Speicherbereiche als 
HEXDUMP mit Prüfsummen 
auf Ihrem Drucker ausgeben 
lassen. 


B 

Dieser Befehl stellt das Gegen- 
stück zum P Befehl dar, Die Aus- 
gabe wird wieder auf den Bild- 
schirm umgeleitet. 


L “Name“,g 

Dies ist der LOAD-Befehl zum 

Nachladen von Maschinenpro- 
ammen, Die Syntax und Ar- 
eitsweise entspricht genau dem 

TEDMON-Befehl und kann so- 

mit im Handbuch nachgelesen 

werden. 


$ “Name“,g,aaaa,cece 
Dies ist der SAVE-Befehl zum 
Speichern von Maschinenpro- 
Bmmeh. Die Syntax und Ar- 
itsweise entspricht genau dem 
TEDMON-Befehl und kann so- 
mit im Handbuch nachgelesen 
werden. 


V “Name“,g 
Dies ist der VERIFY-Befehl zum 
Prüfen von Maschinenprogram- 


— 
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men, Die Syntax und Arbeitswei- 
se entspricht gensu dem 
TEDMON-Befehl und kanıı so 
mit im Handbuch nachgelesen 
werden. 


X 

Über diesen Befehl verlassen Sie 
den Eingabemonitor und gelan- 
gen wieder in den Basic- 
Interpreter zurück, 


Achtung ! 

Nach der Ausführung der Befehle 
L, S und V (LOAD,SAVE,VERI- 
FY), befinden Sie sich nicht mehr 
im Checksummer, sondern im 
eingebauten. Systemmonitor 
TEDMON. Um den Checksum- 
mer wieder zu aktivieren, müssen 
Sie diesen von TEDMON mit G 
xxx (xxxx steht für Startadresse 





8/87 
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19 REM wuunnnuuneinennnntnene <2413 
29 REM  MC-EINGABERUUTINE <252> 
38 REN DVr 1.8 <210> 
4B REM 1C} FRANK BRALL «1947 
“so REM Wem <23> 
69 REM \ ? <203> 
78 FOR 1=1638 TO 17821READ PıPOKE T,PıNEXT <240> 
08 REM ### VERSCHIEBE ROUTINE wu" .x238> 
90 DATASZ,222,137,132,216,133,217,32,222,157,148 
„134,3,141,139,3,32,222 ; <143> 
108 DATA1S7 ,132,218,133,217, 168,8, 177,2168,145,21 
6,24,165,215,185,1,133,21&6 <54> 
119 DATA165,217,105,9,1334217,24,165, 218, 105,1,1 
33,218,3165,219,105,0, 13% 4136) 
120 DATA219,165,217,205,195,3,288,219,165,216,20 
5,134,3,208,212,96,8,8 <199> 
1359 DATAB <i01> 
i40 REM «ee MC-CODE ver <199> 
159 DATA234 ,169,251,1891,21,2533,169,2,141,29,255, 
32,216,2514147,17,27,144 <74> 
169 DATN32,32,67 447,54 ,32,77,67,45,67,72,69,6747 
5,83,85,77477 x215> 
170 DATA&9,02,32,79,964,77,32,497,48,13,13,32,32,3 
2,32,32,90,67 <<?) 
188 DATA41 ,32,78,02,65,78,75.32,65,02,65,76476,3 
2,49,57,55,55 <238> 
198 DATA17,0,32,30,251,162,8,134,243,32,207,255, 
157,0,2,232,201 ,13 <218> 
200 DATA20B,245,202,134,244 ,32,63,251 ,249,230,28 
1,32,249,247 ,162,7,221,151 <32> 
210 DATA18,248,7,202,18,2949,32,11,231 ,56,176,218 
234,224 ,5,240,29,224 Ä <87> 
228 DATA&,240,25,224,7,249,21;5138,18,179,187, 140 
„18,141 ,173,1B,167,159 <78> 
239 DATA18,141,172,18,32,242,17,100,472,18,141,7 
1,5,159,241,191 21,258 <124> 
248 DATA169,238,141,25,255,173, 9145076, 110,246, 1 
76,19,32,91,251,168,8 <5B> 
259 DATAS2,242,17,176,94143,241,145,141,200,192, 
8,144 ,242 .32,214,231,27 ! <173> 
260 DATA77,145,0,32,67,18,58,1756, 165,234,8, 159,1 
61,191,174,18,165,162 } <160> 
278 DATA141,175,18,32,216,281,13,32,77,67,95,76, 
73,83,84,73,78,71 “1b2> 
280 DATH32,77,73,89,32,67,72,69,67,75,83,05,77,7 
7,69,79,32,79 «2327 
270 DATABL,77,439,49,13,8,173,174 ,18,133, 161,373, 
175, 18,133,1652,99,17& ’ 58) 
SaD DATAIY ,55,174,3,56,176,103,32,91 ,251,32,242,. 
17,164,6,169 11,133 Re 29 
318 DATA241 ,208,14,32,108,251,74,192,241,74,182, 
241,74,182,241,133,242,32 ' £2358> 
320 DATA225,255,248,13,32,67,19,169,8,32,158@,251- 
.32,114,251,176,238,8 » <78> 
339 DATALSS,161,141,174,19,165,162,141,175,108,32 
216,251 ,13,32,69,78,58B <65> 
348 DATALI,32,68,69,03,32,76,73,03,084,73,70,71,8 
3,32,40,797,B8. <118> 
358 DATA77,41,13,8,173,174,19,138,161,173,175,1B 
‚„133,142,48,5&,176,132 <139> 
Ih DATAS2,216,251 ,13,77,67,95,67,72,69,67,75,03 
+95,77,77,67,82 <«158> 
378 DATA3S2,65,995,93,32,33,0,169,241 2141,21 ,255,1 
69,238,141,25,253,184 <133> 
32 DATA194,76,3,128,234,32,216,251413,88,82,85, m 
67,75,69,92,32,65 <117) 
378 DATA73,84,73,86,13,0,167,1,152,4, 159,9,32,10 
6,255,169,8,32 i <196> 
ABB DATALB7,235,32,192,255, 162,1, 52,201 ,255, 54,1 
76,168,.234,169,1,32,93 <224> 


418 DATAZSB,32,12,237,32, 216,281 ,13,66,73,7&,66, 


checksummer 


in HEX) oder vom Basic aus wie- 
der mit SYS ... aktivieren. 


$o, nun viel Glück beim Einge- 
ben von Maschinenprogrammen. 
Übrigens, wer Be nicht ganz 


nutzen, Wir hoffen jedoch, daß 
unser neues System OVM 1.0 Ih- 
ren Zuspruch finden und die lästi- 
ge Fehlersuche zumindest stark 
reduziert wird. Schreiben Sie uns 
doch einmal, was Sie von unseren 


mit der Bedienung unseres neuen | Eingabhilfen für gut oder für ver- 
Systems zurechtkommt, kann | besserungswürdig haltent 
selbstverständlich auch weiterhin 
den eingebauten TEDMON be | Frank Brall 
03,67,72,73,82,77 «171> 
428 DATASZ,65,75,84,73,86,13,0,56,176,219,169,0, 
133,241 ,133,242,141 «io 
A3B DATA244,7,32,63, 291 .240,50,281,32,248,247,20 
1,32,2490,46,201,44,24@ <107> 
449 DATA42,201,48,144,43,281,714176,39,201,50,14 
4,6,2@1 ,65,144,31,233 2 <978> 
450 DATAB,233,47,12,18,10,10,162,4,18,38,241,38, 
242,202,208,248,238 <251> 
469 DATA244,7,32,63,251,200,206,173,249 7424,96, 
104,1984,32,11,251,5& x53> 
378 DATA175,172,234,32,38,251,169,62,32,210,255, 
32,251,250,169,8,32,130 <240> 
ABB DATA207,32,5,251,208,192,8,144,245,32,216.,25 
1,58,58,8,169,8,141 <125> 
478 DATA159,18,1650,0,.32,180,207,141,174,10,140,1 
7@,18,174,170,18,232,24 <139> 
S@D DATAI7S,171,18,127,169,18,141,169, 19,202, 208 
,243,208,192,0,144,223,24 <137> 
518 DATA17S,167,18,181,161,24,181,162,162,8, 32,5 

„251 ,76,62,77,08,B9 <221> 
520 DATA66,76,03,86,174,16,288,16,123,17,163,17, 
293,17,8,2,0,8 = <206> 
S34 DATAB,R,9,255 <234> 
548 REM <173> 
558 REM %## ABBOLUTE ADREBSEN vr. <28> 
S6@ REM <193> 
570 DATA 4284 ,4234,4237,4248,4248 <238> 
Sag DATA 2246,4249 ,4270,4299,4309 x8> 
598 DATA 4314,43935,4361,4370, 4408 <B6> 
409 DATA 4424,29429,4452,43467,4709 <215> 
&i2 DATA 4717,9728,4723,4728,4731 <a7) 
62m DATA 4734 ,4745,4767 4789 2,8771 <108> 
639 DATA 4773,4775,8 <32> 
4439 PRINT" CELEAR BOUN2 SPACEFIMASCHINENEODEISPAL 
EICHECKSUMMERLSPAGEIOVMISPACEHO® - «473 
550 PRINT" EDGUN SPACETIICHLSPACEIFRANKLSPACEIBRA 
TLISPAGEIL9B7 CDOUNF" <30> 
SER PRINT"BITTELSPACEIGEBENTSPACEISIELSPACEINUNG 
SPACEIDIETSPACEI ADRESSE TSPACEIEIN," <136> 
&78 PRINT"ABISPACEIDERSPÄCEIDERLSPACEICHECKGUMN 
ERISPAGEI IMISPACE SPEICHER" <31> 
eg PRINT"ABGELEGT (SPACEIHWERDENTSPACEIBDLLISPACE 

! <220> 
678 PRINT" CDONNFACHTUNGTSPACEI NN TDOMNF" <197> 
799 PRINT"BEINSPÄCEITISLSPACEIZWISCHENTSEACEIAB 
F7LSPACENHINDISPACE HI 26BBCSPACEN!" 43 
718 PRINT"BEIMtSPACEIPLUGATSPACEI ZWISCHENGSPAGEI 
SBF7LSPACEIUNDLSPACEI FZUSBLSPACEN I TDONNI® <215> 
720 INPUT "ADRESSELSPACE)I" LAD <1ll) 
754 IF AD<49977 THEN RUN <47> 
740 IF AD>IS2B68 THEN RUN <210> 
779 D=-AD-AB97ı REN DIFFERENZ <171> 
7&8 PRINT" CELEARIBITTEISPACEIEINENTSPACEIAUGENBL, 
ICKISPACEIWARTEN{SPACEI!" <167> 
a FOR I= 3152 TO 3132+487 aREAD PıPOKE L,PINER i 
760 READ UA vir UA = 8 THEN 850 1202 
798 UA-UA-748 : <173> 
BER H= (PEEK {UA+1) #256) +PEEK {MI <198> 
BIB Wal+D <233> 
622 POKE UAr+i,INT(W/256} <139> 
SD POKE IM,H-CINT (W/256) 2256) <13> 
848 GOTD 788 <178> 
B58 PRINT"(HONE SPACESIPRÜBRAMNCSPAGEITETCSPACEI 
EINBELESEN{SPACEI I" <133> 
4 PRINT" CDOHNZFISTARTISPACEIMITISPACEIBYE"TAD <244> 
8708 PRINT"STARTISPACEIRBETS "AD" LSPAGEZIENDETSPACE 
IBEIs "AD+487 «iha> 
B0G SYS 1630,3132,3192+588, AD <27> 
BB <2393> 
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Programme 
Turbo-Tape -— Jetzt auch für MC-Programme 


Eine verbesserte TURBO-TAPE- 
Version von Michael Tillmanns 


Bereits in der C-16-Sonderausgabe 
1/87 haben wir für die C-1& 
Freunde ein TURBO-TAPF-Ver- 
fahren veröffentlicht, Trotz der 
enormen Leistung dieses Pro- 
grammes hatte diese Version 
noch zwei Nachteile; Der erste 
bestand darin, daß das Programm 
selbst relativ viel: Speicherplatz 
beanspruchte und somit nicht alle 
Programme bearbeitet werden 
konnten. Der zweite, noch ge- 
wichtigere Nachteil war, daß Ma- 
schinenprogramme bzw. be 


stimmte Speicherbereiche nicht. 


abgespeichert werden konnten. 


Mit diesen beiden Nachteilen ist 
jetzt Schluß. TURBO TAPE 
PLUS ist kompatibel zu unserer 
alten Version und behebt trotz- 
dem die erwähnten Nachteile, 
Dies bedeutet: Befehlbezeichnun- 
gen und Aufzeichnungsformat 
EN mit der alten Version iden- 
° tisch. » 


Für die neu hinzugekommenen 
Leser sei jedoch gesagt, daß unser 
TURBO TAPE PLUS etwa mal 
schneller Programme abspeichert 
bzw. lädt als das normale Commo- 
dore-Verfahren. Besonders inter- 
essant ist, daß abgespeicherte Pro- 
gramme auch ohne TURBO TA- 
PE mit 7facher Geschwindigkeit 
eingeladen werden können, da 
TURBO TAPE automatisch mit 
‘in das abzuspeichernde Pro- 
gramm eingebaut wird. 


Eingabehinweise; 


Das Maschinenlisting läßt sich 
entweder mit dem Monitor oder 
besser noch mit unserem neuen 
Checksummer OVM 1.0 einge- 
ben. Als Checksummer Start- 
adresse ist beim Plus 4 sowie beim 
C-16 die Adresse 12680 geeignet. 
Nachdem man den Speicherbe- 
reich von $1001 bis $1659 einge- 
geben hat, muß dieser mit der fol- 
genden Anweisung auf Kassette 
abgespeichert de 

$ “TURBO TAPE+,01,1001, 
1659 . 


Nun kann der Checksummer 
bzw. der Monitor mit X verlassen 
werden. Durch den anschließen- 


den RUN-Befehl wird TURBO 
TAPE PLUS aktiviert. Durch 
den RUN-Befehl verändert sich 
die untere Hälfte des sichtbaren 
Bildschirmspeichers, doch keine 
Angst - dieses Zeichengewirr ist 
für TURBO TAPE notwendig, 


| Das Geheimniss liegt darin, daß 


unsere neue O-Version 
diesen Bereich sowie auch das da- 
für zuständige Farb-RAM als Pro- 
ey verwendet. Der 
Bereich wird selbstverständlich 
automatisch nach dem Starten 
vor einem Überschreiben ge- 
schützt. Die obere Bildschirm- 
hälfte steht weiterhin dem An- 
wender zur Editierung bzw. Be- 
fehlseingabe zu Verfügung. 


Die einzelnen Befehle von TUR- 
BO TAPE sind weitgehend mit 

- denen unserer alten Version iden- 
tisch; 





»LOAD 


"Ein Turbo-Tape-Programm wird 


eingeladen! 

Mögliche Fehlermeldungen: 
LOAD ERROR (Header- oder 
Turbo-Ladefehler) 

BREAK ERROR (Taste am Re 
corder nicht betätigt) 

»>END 

TURBO-TAPE wird abgeschal- 
tet, der Bildschirmspeicher ge- 
löscht und freigegeben. 


„Ausgerechnet jetzi!« 


>SAVE 
Dieser Befehl dient zum Abspei- 
chen von Programmen im TUR- 
BO-Format. Achtung: Der File- 
name kann nicht als Parameter 
angehängt werden, da nach der 
Eingabe von>SAVE automatisch 
nach diesem gefragt wird, Eben- 
falls wird abgefragt, ob ein Ma- 
schinenprogramm (Assembler) 
oder ein Basic-Programm abge- 
speichert werden soll, Im ersten 
Fall wird zusätzlich die Anfangs-, 
End- und Start-Adresse abgefragt. 
Soll das Programm beim Laden 
nicht automatisch bei der Start- 
adresse aktiviert werden, so gibt 
man als Startadresse $8003 ein. 
Mögliche Fehlermeldungen: 
SYNTAX ERROR (fehlerhafte 
HEXZAHL) 


BREAK ERROR (Header iehler- 
hafı abgespeichert) 


>VERIFY 

Dieser Befehl prüft, ob ein Pro- 

gramm fehlerfrei auf Kassette ge- 

speichert wurde. Der entsprechen- 
Filename wird auch von >VE- 

RIFY automatisch abgefragt. 

Mögliche Meldungen: 

NO TURBO ERROR (kein 

Turbo-Fil) 

VERIFY ERROR (Header feh- 

lerhaft) 

BREAK ERROR (Taste am Re- 


Compube mib 






korder nicht betätigt) 
TURBO . VERIFY ERROR 
(Turbo-File fehlerhaft) 


TURBO FILE OK (alles klar) 
Tips für den Profi-Anwender! 


Oft ist es der Fall, daß man ein 
längeres Programm gerade im 
Speicher hat und dieses im 
TURBO-FORMAT abspeichern 
möchte, Hat man nun aber ver- 
gessen, TURBO-TAPE vorher zu 
aktivieren, so ist dieses Vorhaben 
eigentlich zum Scheitern verur- 
teilt, da ein Nachladen des 
TURBO-TAPE in der Regel den 
Speicherbereich des Basic- 
Programms überschreibt. 


Um diesen Nachteil zu umgehen, 
gibt es die Möglichkeit, nur die 
vom TURBO-TAPE genutzten 
Speicherbereiche auf Kassette ab- 
zuspeichern. Da dies bei unserer 
neuen Version nur der Bild- 
schirmspeicher sowie das Farb- 
RAM ist, kann später ein vorhan- 
denes Basic-Programm nicht 
überschrieben werden. 

Um die genutzten TURBO- 
TAPE-Bereiche abzuspeichern, 
gehen wir wie folgt vor: 


TURBO TAPE PLUS einladen 
und mit RUN starten ! 


| Nun folgende Eingaben genaue- 


stens befolgen: 

>SAVE (RETURN betätigen) 
TURBO1 (Name eingeben, RE- 
TURN betätigen) 

A(A für Assembler betätigen) 
0990 (Anfangsadresse festlegen, 
RETURN betätigen) 

OBFE (Endadresse festlegen, RE- 
TURN betätigen) 

0990 (Startadresse festlegen, RE- 
TURN betätigen) 

(RECORD und PLAY an der 


Dataseute betätigen) 


Nun muß noch ein zweiter Teil 
abgespeichert werden: 


Nun folgende Eingaben genaue- 
stens befolgen: 


>SAVE (RETURN berätigen) 
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A (A für Assembler betätigen) Achtung !tt Profis hier noch die Speicherbele- | Assembler-Adressen übernehmen 

0D90 (Anfangsadresse festlegen, er ’ gung der einzelnen Routinen: 31392 - $1I3C8 - 

RETURN betätigen) Um die beiden abgespeicherten | : Ri Vorprogramm umkopieren usw, 

Endadresse fest! RE- TURBO-Teile ‚einzuladen, müs- $ Titelbild und Kodierroutinen | $13C9 - $13F1 
ee esse Testlegen, sen der Bildschirm vorher ge- ! $1000 - 51188 Byte + Bit auf Band $13F2 - 
tätigen) löscht und der Cursor in die obe- } Aktivierung $1189 - $11AB $1454 

8003 (Startadresse festlegen, RE- | relinke Ecke bewegt werden. Am | READY - Verlängerung $11AC - 

TURN betätigen) günstigsten ist das Betätigen der | $11EF Ladeprogramm $1455 - 51507 

(RECORD und PLAY an der Tastenfolge SHIFT und HOME. ! END $11F0 - $11FB Byte + Bit laden $155A - $1659 

Datasette betätigen) Für Fachleute und Assembler- | SAVE $11FC - $1391 Verify $155A - 81659 

i »i2ı1 OD 99 A2 ma 28 CF FF M ıı7l 31449 02 FF 86 83 FF #5 81 89 1135 

ME TTS TESTER | >121> Fo 00 co» on ru as en en vırs | y1ası oz un mi ca zo ze za zu ı1# 

>1221 11 DB Fi AF 20 9D FB RD sıEE | 531459 za 20 20 zu 20 28 20 20 ııED 

ME-LISTING MIT CHECKELMMEN DVMIB >1229 EB EG 12 DO Fa 28 AF FF vıda >1461 20 20 zu 2a za 2B &4 1115 





>12351 BD 28 42 27 41 53 49 45 1198 
>1237 20 4F 44 ZE 20 28 41 27 sı12C 
?>1241 53 53 45 40 a2 AC AS 32 8:04 
>12497 20 SF OD 00 20 EA FF C9 1159 
»1251 41 FA 1A C9 42 DR F5 A2 sıES 
>1259 84 BS 2A 95 D7 CA DO F® 1112 
>1261 AF CE BD 98 BE A7 85 OD 2:58 
>1247 F1 BE AC CA BA 208 AF FF s0947 
»12713 93 5a 52 AF 47 52 41 AD sı6& 
21277 4D 41 4E 44 41 4E 47 20 sıök 
>1281 3F BD 24 PR 20 997 OB B5S 1:05 
>1289 D9 28 CP DE 05 DB 28 AF r3C 
>1271 FF BO 45 AE 44 45 20 36 118D 
31277 OD 24 DA 20 97 GB B5 DB 11359 
»ti2A1l 28 C7 OB 85 DA 28 F2 OB 1192 
>1269 28 A4F FF OD 533 54 41 52 1:98 
»i2B1 54 28 SF DD 74 DO 20 997 ::n4 
>1259 98 BD 71 BE 290 C7 BB BD sıkö 
>12C1 99 BE 28 AF FF DD 54 55 5:59 
>1209 52 42 AF 20 53 41 56 47 2:19 
s12D1 4E 47 DD p@ 25 Da SB A2 1ıC5 
>12D9 50 AB @1 66 B2 84 BS AZ 111D 
J12E1 54 AA 02 BA Y9D 64 IE AFP 1168 
+12E9 BB 85 7A A2 FB AD B& 1:8D 
>1ZFi AF 84 BB AF B3 65 AB 28 1:88 
>12F7 34 F2 98 85 A2 IE AC 83 sıfl 
>1381 8& 20 44 EI AS BI 29 F5 1:79 
>1387 B5 81 nZ @D 86 D4 66 D5 137 1 
21511 SG BD 26 B5 DB 73 DO FS 31C& 
>1317 DA 75 D2 85 EB EU 82 DE 1:16 
>1321 Fi 28 AP? ba SD UF 87 AB ssDc 
>1329 88 84 D7 28 CS DD Cä Dä 0192 
1331 DD FF? C& D7 DB FF 28 B& 112 
>1339 BD A5 DB 29 98 DD AF DI nıE4 
>1341 29 9B BD 28 Bi 80 20 D7 sıB& 
21349 987 18 48 65 D4 85 D4 90 1:60 
>1351 92 E& D5 648 28 94 BD E& ııc 
21557 DA DB 92 EL DI E44 D2 08 ı 131 
>1561 EZ E& DS DA DE 28 CO OD 1199 
>13569 AS D4 28 90 BD AS 05 28 1378 
>1371 98 20 aut BA 84 D7 28 C5 sıDC 
31377 OD CA D& DO FF Cä D7 DB 1:C[9 
>135B81 F5 A5 BI 87 988 85 di 38 13197 
>1587 &E FC 87 28 76 ES AC BS 1ı&D 
>1371 BB A2 BO AB 85 2B CF FF 3:47 
>1397 C9 24 F@ EI C9 28 FO FS5 113% 
»135Al 88 FO OF C7 Fa 12 28 sıcc 
>13A9 7D FA BB 6 au u2 Ed 11B4 
>13B1 DO E3 68 6B BB A4C BF sıCAa 
>1L3B7 B& A2 OO AFP BA FS BS sı3F 
>1ScC1 F4 20 3# FR BB FA &0 1:67 


D4 1447 
02 11257 
82 7:81 
85 ı:BB 
D3 1:67 
Bd 0347 
70 u.48 
E& s:C8 
@B 3:03 


1449 E3 2a HD E3 AZ 09 
>1471 94 D3 28 30 BZ 20 
>1477 BB 03 28 ıF 82 28 
>1981 BO FB Z8 GB B2 85 
' >1489 D2 20 88 82 085 Di 
214791 20 35 82 20 58 82 
>1497 71 D@ 18 35 D4 65 
>i4At 82 Es DS E& DO DR 
+14A7 Di 20 35 02 99 ES 
>14Bi 02 45 D4 D@ 22 Z& BB 02 vıBF 
>14B9 45 D5 DS 1B 20 Ba A2 21B6 
>14C1 ag CB DB FD Ed Da AS sı2F 
>1407 Bi 07 09 85 Di 38 FC #393 


20 

86 

»yıaaı 45 10 CI 07 GE 34 S1 IJ& 8:39 38 
Bu =] 
Do 
85 
AD 
DA 
oz 
20 
02 
FA 
&E 

»14D1 B7 28 7& EZ AC CZ 03 28 1:3D 

06 
DB 
DS 
A? 
28 
ea 
03 
FF 
82 
AF 
24 
82 
B2 


>1RR7 38 SA BF 28 34 55 52 42 162 
»i1l AF 20 54 41 SQ 45 20 946 1ıB8B 
»1819 55 45 52 20 42 41 53 47 ııDB 
siB2ı 453 2D OD un 20 2a ZU 20 1169 
>1927 20 55 4E 44 28 41 53 53 1108 
»ıB3l 45 40 42 ac 45 52 58 52 9:1B 
>1039 A4F 47 532 41 AD AD 45 28 11352 
>ia41 21 BD RD BO Un PD ma 2u nıBS 
>1949 81 FF 20 7B 8A 20 C2 BB 1sEA 
>1B51 2a 4B 1a 2a AB 11 ZB BR sstcr 
>1257 DO 2B 47 11 AC 70 09 28 2565 
»ıast AF FF BD OD 54 52 AF ME 1342 
yıas?7 49 43 20 54 55 52 42 AF 0ıD3 
1071 20 54 41 59 45 20 464 2E sıCc 
>1077 20 42 41 55 47 45 29 55 sılS 
»10B1 ZE 20 41 53 53 45 AD 42 2176 
>18H? AC 45 52 ab BD on OD 28 2183 
>1971 20 41 Al 40 28 54 45 32 116 
31893 53 49 4F 4E 53 2B 31 3& 1119 
‚>ı10A1 ZE 2E 36 34 28 AB 42 2a 11ıDD 
>1AAF A4F AE 28 43 51 Sa 2F 31 sılA 
ri@B1l 31 36 2F ZB 54 BD BD 20 7744 
>10B7 28 2B 43 29 Si 59 SB SA 112? 
>iRCci 28 46 S2 AF 47 2D 55 AF 1:DD 
>12C9 45 54 57 a1 SZ 45 OD OR ı:CB 
+iaDi 28 2a 4D 41 44 45 20 42 ı:BE 
>10D9 59 ZB AA AF Al 43 AB 49 sıBS 
>iBE1 4D zu 54 48 45 45 55 0D sı3E 
>1BE? BD un 20 55 45 42 45 52 2:21 
>I@F1 41,52 42 A5 49 54 45 54 1:98 
>I@FF$ 20 51 34 59 37 28 42 59 sı7F 
>11@1 20 4D 47 43 48 41 A5 AD 1:64 
>1197 29 54 49 4 AC AD 41 4E sabE 
>1111 4E 553 OD aD 20 20 55 55 s:BC 
>111? 45 SA DD OD 20 20 SE 53 sıEB 

>1121 41 56 45 BD 20 28 SE 54 sıEA 

>1127 45 52 49 46 59 BD 20 28 1:1 

| >1131 IE 4C AF Aal 44 OD 20 28 v1 BB 
>1137 IE 45 4E 44 BD BR EA 28 tıBS 


>14D97 78 ES AZ 1D 4C 83 62 ııCD 
>14E1 FO 7A A7 GB 48 A9 48 ısES 
>14E7 &C 0@ 2OD A&.D2 Aa 84 ııla 
>»14Fi1 2B B4 2C 20 Fi 8A aa :scC 
>i4F? AB 91 3B 2B IB 68 4B ı1£B 
>ı561 BB 20 BE BB AC 8% ER 2292 
>1587 EA EA ER EA 46 47 AZ 8297 
>1511 BB 24. D8 48 AD 197 49 2116 
>1517 7F 8b 19 FF 28 35 68 113A 
>1521 &A C# DB DB EE 48 189 1:F97 
>1529 24 01 DA FE AB FF ®1 ctE2 
31531 Fa FC AE 82 FF SC FF 3189 
21537 BC 93 FF 48 20 IF 2B 3:05 
>1541 IF 02 CA 86 85 AD 18 FD 1164 
715497 27 W4 FQ 08 28 7B ES A2 1133 
>1551 IE 4C 83 66 20 IF 92 E4 1535 
>1557 03 6 a2 48 9A AF 68 OD 1137 
31551 $35’0A 20 Q& GA AF 20 OD 1A? 
1567 35 BA 28 DE BB AI BO 85 tıBE 
Fa 
33 





>»1571 AB AP 81 29 4A 88 A2 1168 
>1577 85 BD 45 GF DD 85 D@ tı12E 
>1581 8B CA 18 FS 28 98 IB AZ sı2E 
>1587 IC 4C 83 84 28 28 AF FF 11 © 
>1571 OD HE AF 2a 54 55 52 42 ve Al 
+1577 AF 209 A4Cc 2E BF SO 9 1163 
»iSAL 54 82 A2 11 BD FB ®D C9 ı16E 
>15A7 28 FO 85 DD 37 03 DA BA 1ıE& 
>i5Bl CA 1B Fi 29 &4 ES 209 BD 1:91 
Y15B9 ES A2 808 84 DA DS CA 1178 
»15C1 86 92 28 58 82 S8 82 1182 
>1SC? BO 03 28 iF 82 se 82 sıD2 


B& 
28 
20 
>15Di BO FR 20 08 92 85 DB 28 cıE4 
35 
Da 
85 
Da 


>1141 EA E2 cA DB FA &B 49 79 ııDF 
| >1147 85 DB A9 07 85 DF AP 87 4148 
>1151 85 DA A? 11 85 DB 29 &D ı 100 
| 51159. 11 A9 98 85 DB AF.aD 85 119A 
| >1161 DI AF F2 853 DA 89 13 85 1ı16C 
| >1167 DR AC 4&D 11 A? 08 85 DC 115A 
| >1171 AG BB Bi DA 91 DB E& DA ıy9E 
| >1177 DB 02 E& DB E& DS DO FR 11JA 
>i1ldt E& DI C& DC DO EA &0 08 1:18 
>1189 47 09 AZ 27 20 67 DE Ad 3:23 


15097 BE 82 85 Di 28 02 28 sıB9 
>iSE1 QB BZ AB Gm Di Fra 82 5177 
rISEF D& 82 18 453 DA D4 70 8:72 
215Fi 82 E44 DS E& DB 82 E& r:197 
>15F7? DI 28 35 82 9D E1 20 WB vıFc 


SERSS 


>1191 2B A4 2C 84 2B 84 2C 20 ı:D4 >13C9 A2 50 AF B2 FD am BI ER 3:77 | »1s01 BZ 45 04 FO 82 2a O2 28 sr1B. 
>1177 9A BA AZ BS AB 07 BE B2 1:52 >13D1 DB FA AR 89 67 AE GE 77 5:63 >15B9 08 U2 45 DS FB 02 B4 92 1144 
+11Al 23 BC DI 0S en FF AC ısF3 1307 09 a2 Ca CD 33 u. en AF vıC2 »ibil 20 0a 02 A2 Od ta DB FD ı:2D 
>11A9 03 88 am AZ FF HA 3A 20 sıFA >13E1 CO 95 9A A9 Ol B3 AE 85 1:3D 
>11Bi SA BB B4 SB 84 SC Zu 73 ıılE >13E? AD 6B E& DA DO 82 Es DB sıCi Reh Se > = 5 Ss er ea Ans 
| >1169 B4 AA FB EF BO 03 AC 2E uıBa >153F1 60 A2 Od B4 DE An Ada 28 ac >1427 E& 82 DO 17 28 AF FF OD ı:D0B 
>i1ci 87 28 55 87 20 79 04 C9 1:90 ?13F9 AF OD AD 19 FF 49 7F BD 1:D2 >1431 54 55 52 42 AF 2D 36 49 1ıdE 
| »11C9 Bt FB 85 AC 29 97 20 73 sı BE >1A21 19 FF 68 C6 DB DB EE 20 srl 1639 A4C 45 20 4F 4B 2E BD aa 11A7 
>11D1 4 69 95 FO F& CF 94 DR 1:Bi >1409 BB BF A2 AA 28 CC QD A2 sıcc >1&441 AC 03 GE 28 AF FF OD 54 1:29 
>11D9 83 Ac 63 mA C9 95 DB DS sıE?F >1411 38 28 CC RD A2 SE AC CC 1187 31649 55 52 42 A4F 28 BD AC 2E ıı7E 
>l1Eı AC BI BF C7 BO DA 95 AC nı66 |. >1419 BD A2 4A 29 EC BD A2 SE v1B4 >1451 BF 80 E& BO ad 398 eg 1176 
>11EF F7 07 A2 BB A4C B5 84 28 1:4D >1421 28 CC 8D A2 34 Ad um AY sıBbC >1659 16 48 B1 BS 32 32 35 26 1380 
»11Ft 17 Gt AF BB aa AP 92 AB 2ıc2 »1429 168 ED 37 FF 2C 89 FF FO 1:87 Jlähl 32 35 35 26 32 34 38 20 1144 
P11F9 AC 81 FF A2 4B HA 28 AF 31237 31431 FR BE @2 FF EC GS FF AS ı:4D ENDE DES LISTINSS tNVM) 
»1201 FF 93 5 52 AF 47 52 41 1:EB >1437 91 29 FD 85 91 AF 18 BD :ı7E 
>1207 4D AD 4E 41 AD 45 28 SF uwıE? >1441 89 FF 26 87 FF FO FB BE sıEC 
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Gosub mit Labels 
bringt Struktur in Ihre Programme! 


Wer schon einmal ein Listing in | einschalten kann man sie mit 
PASCAL oder C gesehen hat, der | SYS16128. Die Syntax des neuen 
wird sich vielleicht ebenfalls die | Befehls ist einfach, sie lautet: ILA- 
Möglichkeit gewünscht haben, | BEL:. Wobei das Ausrufezeichen 
Unterprogramme direkt mit ih- | den Befehl, das Wort LABEL den 


xem Namen aufzurufen. Unser | Namen der aufzurufenden Sub-. 


kurzes Programm ermöglicht | routine und der ar ge das 


dies. Tippen Sie das Programm | Ende des Befehls 


arstellt. Ein 


ein, und speichern Sie es sicher- | Beispiel: Wir wollen vom Haupt- 
heitshalber ab. Nach dem Start | programm aus ein Unterpro- 
mit RUN ist die Routine akti- | gramm mit dem Namen “AUS- 
viert. Ausschalten läßt sich die Er- | GABE*“ aufrufen. Der Unterpro- 
weiterung mit SYS33047, wieder | gramm-Aufruf steht in Zeile 10, 


C-14 LISTINGS + CHECKSUMMEN {DE Y1.8) 


1 REM RUHR EEE E 
2 REM *# * 
3 REM #* GOSUB MIT LABELS # 
4 REM * * 
SREN# Dis / 116 7 #4 # 
5 REM # R * 
7 REM #* DIETNAR BREUER # 
BTEM # * 
9 REM 3HHHHRERHRHRGSE NÄHE 


19 SCNCLRIPRINTTAB LI} "EINENTSPACESMOMENT SPACE 
3BITTE" 

20 POKESS,53:FORESI,B:CLR 

30 PD=14129:B=81 27-398 





a 
SB FOR leB 10 7 
50 x: READ VE 
7a 3 V=DEGIV$) 
B8 3 B=B+V 
98 = FOKEPO+T,V 
108 NEXT 
110 3 
128 READA 
130 zIF A<>BTHENPRINT"DATA-FEHLERTSPACEIINISPACE 
IZEILE: [SPACEI" ZI END ; 
148 sPO=PD+B: Z=Z+H1B 
150 ;IF Z<=788 THEN B=9:G0T0 58 
168 PRINT" <CLEARIDASTSPALEIASBEMBLER-PROGRAMMISP 
ACEYIISTISPATEINLUN" 
178 PRINT "GELADENTSPACEIUNDTSPACEFAKTIVIERT” 
180 SYS DECE"SFOB") 
198 PRINT"tDOHNZ2 SPACEFEINSCHALTENTSPACEIDERISPA 
CEIERWEITERLNGS ISPALEISYSTSPACEILEL28" 
208 PRINT"TBOHN SPACEIAUSSCHALTENTSPACEIDERTSPAC 
EYERWEITERUNGS TSPAGEIGSYS{SPALEYZSGAT” 
218 END 
S5aB DATA AF,IF,80,09,03,A9,AF,8D, 7189 
SiB DATA .28,93,4C,DC,88,En,ER,EA,1148 
520 DATA 29,73,04,69,21,F0,07,20, 664 
550 DATA 77,94,40,D9,8B,EA,E6,38,1084 
540 DATA DB,82,E6,3C,EN,A5,3B,85, 1091 
55@ DATA DD,AS,3C,85,D1 ,A5,28,05,1116 
568 DATA 3B,A5,2C,85,20,20,73,04, 612 
570 DATA C9,BF,FO,OF ,A5,2E,05,350,1247 
SaR DATA D9A,F3,A5,20,C5,3E,D0,ED, 1342 
598 DATA AC„B7,3ZF,A2,0R,06,Di,2u, 866 
&BA DATA 773,24 ,44,09,01,D98,D4,DD,1545 




















x174> 
<997> 

<129> 
x181> 
<163> 
<1B3> 
<11> 

<185> 
«1827 


<242> 
<130> 
<232> 
“28> 

<1535> 
<22> 

“150> 
<130> 
<218> 
<230> 
x148> 
<127> 


<21> 
<117> 
<112> 


%15> 
<179> 
<51> 


<R497 


<iSa> 
<B2> 
<2539> 
<237> 
«87> 
<161> 
<ı> 
<160> 
<8&> 
<72> 
<4R> 
<2217 
«1877 


die Routine ab Zeile 100. Das | Eine Besonderheit gibt es, welche 
Ganze sieht dann folgenderma- | unbedingt beachtet werden muß. 
ßen aus: Will man als Label-Namen ein 
10 IAUSGABE: BASIC-Befehlswort verwenden, 
20 END dann muß dieses, beim Befehl, in 
; Anführungszeichen geschrieben 
100 REM AUSGABE werden. Z.B. “PRINT“; und 
ö REM PRINT. 

130 RETURN Experimentieren Sie ruhig ein we- 


nig mit dem neuen Befehl, Sie 


Der Befehl wirkt genauso, als här- | werden ihn nach kurzer Zeit 


ten 


sig 
629 
639 
&48 
658 
1-11] 
678 


‚688 


699 
zes 
718 
722 
7354 
748 
750 
760 
770 
789 


wir GOSUB 100 eingegeben. | nicht mehr missen wollen. 


DATA E&,D8,00,27,F@,EA,A9,24,1378 «253 
DATA A4,D8,D1,D9,D8,E7,28,01,1463 <97> 
DATA 80,19,98,55,3B,85,3B,98, B13 <134> 
DATA B2,E5,30,AB,R4,B1,3B,85, 825 <46> 
DATA 15,88,B1,3B,85,14;N5,08, 919 «202 > 
DATA 85,3B,A5,01,95,30,A0,07, 926 <128> 
DATA 20,95,87,99,A7,88,91,7C, 887 <141> 
DATA 89,49,00,91,7C,98,85,30,1155 <221> 
DATA #91 ,76,88,65,38,91,70,88,1934 <72> 
DATA A5,34,91,76,99,45,39,91, 995 <53> 
DATA 70,08,49,00,91,70,20,79, 992 <59>. 
DATA @4,29,5@,BD,4C,DC,8B,n2, 854 <146> 
DATA 1A,BD,07,3F,20,49,DC,CA, 1294 <242> 
DATA DR,F7,4C,DE,8B,20,00,00, 670 <21> 
DATA 20,45,40,42,41,40,47,41, 503 472> 
DATA 56,41,20,54,4F ,4E,29,45, 525 <292> 
DATA 4E,49,54,55,4F ,52,42,55, 632 <125> 
DATA 53,2D,CA,19,65,48,A2,25, 782 <122> 


ENDE DES LISTINGS 


C-16& LISTING + CHECKSUMMEN (0C V1.9) 


18 REM BEISPIEL-PROGRAMM ZU GOSUB MIT LABELS 227> 
2@ !EINGABEs <187> 
3@ !BERECHNUNG: . <251> 
48 "AUSGABE: <255> 
5@ END <178> 
68: <118> 
7@ : <128> 
1280 REM EINGABE <111> 
119 zPRINT"CCLEARY" <54> 
128 : INPUT"ZAHL" ZN <38> 
130 RETURN <16> 
148 3 T <198> 
158 <208> 
209 REM BERECHNUNG 2 <91> 
210 zY=X#X <148> 
220 RETURN <106> 
230 ı <32> 
240 3 «427 
3@00 REM AUSGABE <ı1ma> 
319 !"PRINT"3 <123> 
329 RETURN <207> 
330 : <133> 
348 ı <143> 
4894 REM "PRINT" <57> 
418 :PRINT" CDOHN2I "447 "ZersV <242> 
428 RETURN <51> 


ENDE DES LISTINGS 


Compube mib 8187 











Mit “Admiral“ haben wir Ihnen 
ein absolutes Spitzenspiel für den 
kleinen Commodore zu bieten, 
Da Sie der einzige sind, der nicht 
seekrank wird, sollen Sie sechs 
Schiffe eines imaginären Landes 
im Süd-Osten in den Heimatha- 
fen nach Nord-Westen schippern. 
Sobald Sie den Hafen verlassen 
haben, folgen Sie der Nord- 
Route. Da passiert es auch schon. 
Vor einer Insel mit einer gewalti- 
gen Festung werden Sie von Pira- 
ten gestellt. Es kommt zum 
Kampf, Feuern Sie aus allen Roh- 
ren, sofern Sie den Heimathafen 
noch erreichen wollen. Geschafft, 
der Angriff ist abgewehrt. Doch 
haben sich die Windverhältnisse 
geändert, Es bleibt Ihnen also 


nichts anderes übrig, als eine wei- 
tere Insel südlich zu umfahren. 
Das kommt Ihnen aber gar nicht 
so ungelegen, da Sie zwei defekte 
Kanonen in der Inselwerft in- 
stand serzen lassen müssen. Wei- 
ter geht's mit der Abenteuerreise. 
Am südlichen Zipfel der 'Insel 
kreuzt der weiße Wal Ihre Route. 
Zwar geht von dem Lebertran- 
Koloß keine direkte Gefahr aus, 
aber harpunieren muß trotzdem 
sein. Allerdings muß die Harpune 
den Teil des weißen Riesens tref- 
fen, der aus dem Wasser ragt. Ha- 
ben Sie Ihre zehn Harpunen ver- 
schossen, steuern Sie geradewegs 
auf ein Piratenschiff zu. Back- 
bordgeschütze klar zum Gefecht, 
und Feuer frei, Jetzt nur nicht 


C-15 LISTING + CHECKSUMMEN (0C Vi.) 


ıD REM 


EEE NE EEE ER EEIETEN 


<135> 


| 29 REM seat ADMIRAL «2437 
l 39 REM Arnaeanear Dee <33> 
| AM REM = 1787 VON HANS MAGNUS ROHLEDER ® <247> 
1 5B REM HR IHEEREEEIIE IEN <55> 
60 REM ## KRETHE-KULLWITZ-STRASSE 13 #rr <235> 
79 REM Vu EEE II <73> 
89 REM nunnnere ABES NAUHEIM maanmuanene 2447 
7a REM RAR SEEN <93> 
8/87 


_ programme 


(C-16/116/ +4 + 64K) 
| Admiral — sind Sie seetüchtig? 


"Z DEE EZ 





»Wenn wir Glück haben sinken wir bevor uns dieses kleine Fischchen erwischti« 


verserikt werden. Dieses Gefecht 
noch, und $ie dürfen sich im Hei- 
mathafen die Siegermelodie anhö- 


ren. Aber nicht zu lang, denn fünf 


weitere Schiffe warten darauf, zu 
dem begehrten Ziel zu gelangen, 


Sind alle sechs Schiffe im Heimat- 
hafen eingetroffen (oder auch 
nicht), wird Ihnen Ihre erreichte 
Punktzahl mitgeteilt. Leider kein 
lustiger Anblick. 210 von 1800 
Punkten war schon verdammt 


viel! _ 


Unterm Strich bleibt aber ein her- 
vorragendes Spiel, mit einer 
Super-Grafik und einer alles in al- 
lem spitzen Umsetzung. 


188 REN#RRH“=# TEL. 86152/61745 wununnane 
110 REMMesEERRERET 
120 SCNELR:COLDORB, 15,41 C0LOR4,1 





Steuerung: 


Geschossen und gesteuert wird 
mit dem Joystick in Port 1; 


Für das Schießen gilt: Joystick 

rechts + Feuer ® Kanone rechts 

Fer links + Feuer = Kanone 
n 


Feuer = Kanone mitte 


Für das Steuern der Kugel nach 
dem Schuß gilt; 

Joystick rechts == 
Harpune/Kugel nach rechts 
Joystick links = 

Harpune/Kugel nach links 
normale Stellung = 
Harpune/Kugel geradeaus 


<297> 
<119> 
143) 


130 FRINT”IDOHN SPACEZ BEDI>ITSPACEIHAMARDTSPACE 


ZYIGAMESISFACEITL" 





148 PRINT” {DOHN D.BLYE SPACE I2YPRAESENTIERTI” 





<19> 
«337 





158 COLOR1 ,16,3: PRINT" {DOHRI RIGHTS CPZ SPACEZ G 





E23 SPACE ER SPACE CP SEAGE CPI SPACE CPI SPACE 


3 CP2 SPACEZ GARY" 


197 


15@ PRINT"{RIGHT4 SN SPACE SN SH SN SPACE? SH SH 
SH2 SH SN3 SPACEZ SNZ SPACE2 53H SN SPACE 5W 5PA 








CE SW SM SN2 60)" 


<218> 


178 PRINT”{RIGHTZ RVSOH S\ SPACEZ C# RESOEE SWR 
VSUN SPAGEZ C* RVSDFE SN RVSOH SPACE Cm 51 SPACE 











Compute mib 


23 


programme 


RUSOFF CH SPAGCEI RVSOFF SH RVSOH SPACEI EL 
# RUSOFF SH RYSOH S\ SPAGE2 CH BVISDFF SN AVSOR S 
PACE RVSOFF SPACE 67" : 

189 PRINT"£RIGHTZE RVSOH SPACE RUSGFE, S\ Cr RVSON 

SPACE RUSUFF SPACE RVSOH SPACE BVSOFE CH Ce RVS 
OH SPACE RVSOFF SPACE RVSON SPACEA RWSOFF CH SPA 
CE RVSON SPACE, RWSUFF CH SPACE RVSON SPACE RVSOF 
E CH C= RVSDN SPACE RVSOFF SPACE RVSON SPACE RVS 
OFF S\ C® RVSON SPACE RUSOFE SPACE RVSON SPACE R 
VSOFF SPACE C67* 

178 PRINT"TRIGHTZ RVSON SPACE RVSUEF CH SPAGE, RYV 
SON SPACE RVSOFF SPACE RVSON SPACE BYSOFF CH SPA 
CE RYSON SPACE RVSOFF SPACE, QVSGN SPACE RVSOFF E, 
x Si RVSDN SPACE RYSOFF. EM SPACE RVSON SPACE RYS. 











2% 














‚SPAGE RVSOFF SBACE, SPACE RVSDFF £H 3 
PAGE RVSON SEACE RVSUFE CH SPACE SPACE RYS 
' OEE CH SP BVSUFE 581 SH RYSou SPA 


PACE RVSOFF SPACE c6}"* ze 
218 PRINT"{RIGHTZ AVSON SPACE4 RVSOFE SPACE RVSO 
H SPACE RVSGFF. CH SPACE RUSON SPACE RVSÖFF SP 
RYSON SPACE RVSOFE CH SPÄCE RVSON SPACE RYSOFE 
CH SPACE RVSON SPACE RVSOFE, CH SPACE RVSON SPACE 
3 C# RVSOFF 5N RUSON SPACES RUSOFF SPACE RVSOM S 
PACE RVSOFF SPACE 663" 

228 PRINT"{RIGHTZ RUSON SPACE RUSOFF CH SPACE RV. 
SON SPACE RVSOFF SPACE AVSOH SPACE RVSOFF CH SPA 
CE RUSON SPACE RVSOFF SPACE RUSON SPACE RYSOFE, G 
M SPACE RYSUON SPACE RVSUFF CH SPACE RWSOH SPACE 





Ä 





PACE RVSOFF SPACE RVSON SPACE RVSOFF CH SPACE RW 
SON SPACE RVSUFF, SPACE RVSON SPACE RUSGFF SPACE 


c67" k 
238 PRINT"{RIGHTZ RYSON SPAGE RVSOFF CH SPACE RV 





RVSON SPACE RVSOFF SPACE RVSDN SPACE RVSOFE CH S 
PACE RUSON SPACE RUSOFF CH SPACE RVSON SPACE RYS. 
GEF CH CP AVSON SPACE RWSOFF, CH SPACE RVSON SPAC 
E RVSOFF SPACE RVSOH SPACE RWSOFF CH SPACE RVSON 
SPACE RVSOFF SPACE RBVSON SPACE RVSUEE SPACE SL, 

CP2} " x 

240 PRINT"{RIGHTZ RVSON SPACE RYSDFF CH SPACE RV 
SON SPACE RVSBEF. SPAGE RWSON SPAGE RUSUFF SH RVS 




















| 


= 
= 
r 
5 
2 
\#] 
. 
= 
WA 
3} 
Au 
BE 
= 
; 
jan] 
vi 
= 
[a 
I] 
lau] 
[R& 
Sn 
1 
5 
Rad 
m 
ix 
x 
B 
"u 
a 
ie] 


RUSON SPACE RVSOFE CH SH RESON SPACE RVSOFF SH 
RVSDN SPACE RVSUFF CH SPAGE BYSON SPACE RUSOFF 
SPACE RVSDOH SPACE RVYSUGEF CH SPACE RVSOH SPAGE R 
VSOFF SPACE RVSON SPACE RVSOFE SH SPAGE2 SH 66)" 
25@4 PRINT"TRIGHTZ RVSUOH SPACE RESOFF SNK SPACE AV 


ram 


SPACE RVEON SPACE REYSOFEFE SN RVSOK SPACE RVSOFF S 
N SPACE RVSON SPATE RUSBFF SH RVSOH SPACE# RVSBE 
E SH BLACKI" 

268 WS="CSPACEII DI SPACLEILFBTISPACEIVONSPACEIH 
ANSLSPACE MAGNUS LSPAGEIROHLEDERESPACEAY" 

27® FORX=RTOS7:CHAR ,X,28 ,MID$ (WE, X+1,1) ı FORY=1TO 
199: NEXT:CHAR,K+2,2B8,°< "NEXT 

ZUR CHAR,SC,ZUE"ISPACERI" 





299 ı 
309 REM HH HERRIN AH 
S1d REM ### 1] „ ZEICHENSATZ Du 5 2 


32B REM HORSE 

ssa a 

340 FORT=8321T0849: RERDATPOKET ‚ArNEXKTıSYSB32 

350 DATA162,9,187,08,209,157,2,55,189,8,209,157,8 
37,292, 208,241 ,96 

368 FORT=31744T042BA9: READA:IFA>-1THENPOKET ,AıNE 
XT 

378 DATN253,255,255,255,253,255,235,255 

388 DATA15,16,32,71,136,144,144,144 

37A DATA248,8,4,224,17,9,9,9 

382 DATA144,159,128,129,159,144,144,144 

418 DATA9,249,1,1,249,9,7,9 

42a DATA144,144,144,144,249,0,0,8 

458 DATAI,F,F,?,15,0,20,0 

448 DATAZ55,120,128,1597,194,144,144,144 

A45B DATALA4,144,144,194,194,144,144 ,144 

Ad DATAILFLFLFLT IT NFGT 

A7® DATA144,159,128,128,255,0,0,8 


2357 


<233> 


<74> 


<179> 


<17> 


<1397> 


<109) 


<212> 


69) 
<7> 


<26> 
<72> 
<93> 
x58> 
%77> 
x70> 
1337 
«733 


<is6> 
<98> 


<5B> 


<28> 
<292> 
<A8> 
<1976> 
<1597) 
<i64> 
x26> 
<43> 
x21&> 


ABB 
499 
502 
512 
528 
35380 
548 
558 
S5sg 
57@ 
so 
52 
[1.1] 
sim 
620 
638 
640 
659 
648 
678 
688 
698 
708 
7ı9 
728 
730 
74a 
758 
760 
778 
798 
798 
a0 
818 
828 
838 
ga 
958 
8 
B78 
aaa 
574 
FaB 
718 
9728 
334 
748 
758 
768 
778 
a8 
9778 


DATAL7,226,4,0,248,0,0,0 
DATA240,134,132,130, 145,152, 148,147 
DATA1S,17,33,45,137429,41,201 
DATA15,8,8,14,2,2,2,2 
DATA2,2,2,242,24242 
DATAZ,14,8,B,15,0,9,8 
DATA249,16,16,112,64,64,64,64 
DATAGA 64,654 ,68,69,69 64,64 
DATA64,112,16,16,240,9,8,0 
DATA17,226,4,4,226,17,9,9 
DATA240,144,144,144,144 ,144,144 ,144 
DATA, 255,1,3,255,8,0,0 ; 
DATAZ4Q, 240, 240, 240,248, 240, 249,289 
DATAB,0,8,8,235, 255,255, 255 
DATAQ,0,@,8,249,255, 255,255 
DATAB,9,2,2,9,128,224,248 

DATA240 ‚240, 248, 252,254 , 255, 255,255 
DATAQ,@,0,0,128,225,255,255 
DATAB,9,0,8,113,255, 253,255 
DATA15,31,31,63,255, 253, 255,255 
DATAB,B,0,8,9,0,3,7 
DATAB,9,0,0,0,9,9,8 
DATAB,O,0,8,1,31,255,255 
DATA36,364,38,8,0, 2,0, 
DATAQ,@,31,127, 255,255, 255,255 
DATA&S, 127, 255,255, 255, 295,259, 288 
DATA1,3,7,7,15,15, 31,31 
DATAB,9,02,90,31,63,127,255 
DATAD,2,0,8,192,224,240,248 
DATA255, 255,255, 255,255,31,31413 
DATA255,127,63,15,8,0,0,8 
DATAB,8,2,02,0,9,15,255 
DATAG,A,0,0,0,3,255,255 
DATA15,415,15,7,3,9,B,@ 

DATA? ,15,15,7434 71753 
DATA252,284,135,132,204 ,252,32,114 
DATAGS,179,225,161,31,63,4,4 
DATASB,32,232,204 ,133,135,205,252 
DATA14,4,43,51,33,225,51,63 

DATAGS 63,31 ,15, 15,15, 31,31 
DATA31,31,31,43,53,127,63,63 
DATA1L27 ,127 ,127 ,63,634 127 ‚255,255 
DATA2SS, 255,282,240, 240, 249,240,288 
DATA2AB,172,0,8,0,8,8,0 
DATAB,0,0,0,0,2,192,224 
DATA248,24B, 240,249, 248,252, 255,253 
DATA248, 248, 248, 240,244 ,240,248,248 
DATAZ39 ,239 4239 5239 ,239 ,239 ,239 ,239 
DATA255, 209,209 ‚207 ,223,243, 213,253 
DATA252,252,252,252,248,248,248,24B 
DATA6G9,60,124, 129,248, 248,24,249 
DATA&Q,650,62,124,124,124,124,60 


1200 DATA24,50,40,42,64,126,124,48 

121@ DATAL95,189,124,122,192,124,199,195 
1220 DATA255,255,255,129,255,2593,255,255 
1239 DATA192,224,248,248,124,63,63,43 
1048 DATAB,S,15,63,127,255,255,255 

1038 DATA248,252,254,247,255,255, 224,158 


1a 


DATAB,F+15,1,2,4,B,2 


1878 DATA76,92,161,248,72,68,64,64, 
1098 DATA24,24,24,24,36,36, 36,36 

1198 DATATA,S6,36,36,24,24,28,24 

1108 DATAB,B,240,15,15,248,0,8 

i11@ DATAQ,@,15,249,249,15,0,2 

1128 DATAZ31,165,255, 36,36, 255,185,231 
1138 DATAQ,36,52,52,44,44,34,B 


1140 
152 
1189 


DATAQ,24,36,49,12,36,74,0 
DATAQ,24,36,36,36,36,24,8 
DATAD, 36,36, 34,36,40,54,0 


1178 DATAR,15,31,50,255,598,31,15 

1180 DATAD,34,255,34,61,34,255,34. 

1190 DATAB,252,254,255,239,255,284,252. 
1208 DATA16,16,56,124,214,214,254,214 
1218 DATALB,68,254,84,68,69,254,04 

1229 DATAZ54,254,254,238,254,254,124,56 
1230 DATAZG,62,127,127,119,127,127,127 
1240 DATA42,127,34,34,42,127,34,34 

1258 DATA1B7,127,107,197,62,28,8,8 

1260 DATA43,127,285,247,255,127,63,M 
1278 DATA6B, 255,68,204 ,48,255,68,B 

1256 DATA248,248,76,255,76,248, 249,0 
1270 DATA255,255,255,754,252,247,241,224 
1302 DATA253,199,61,190,184,176,176,177 
13519 DATAZ5S,239,187,197,105,195,105,237 
1320 DATA222,255,0,249,248,248, 254,253 
1338 DATA1F1,189,255,0,05,8,8,255 


Compute mit 


<73> 
<159> 
<115> 
x94> 
<113> 
<58> 
<167> 
<B7> 
<239> 
<215> 
<143> 
«175> 
<241> 
<7> 
<282> 
<198> 
<u> 
<251> 
<235> 
<56> 
<27> 
<139> 
<78> 
<16> 
<244> 
<120> 
<23> 
«2357 
<88> 
«39> 
<129> 
693 
<148> 
<185> 
<62> 
877 
247 
<251> 
<111> 
<175> 
<189> 
<167> 
<135> 
<101> 
<153> 
<73> 
<230> 
<215> 
<12> 
<24> 
<100> 
<218> 
<146> 
<138> 
<243> 
<208> 
<245> 
<216> 
<206> 
<47> 
<193> 
<59) 
<227> 
<237> 
<22> 
<39> 
<1> 
<&1> 
<B> 
"225> 
<216> 
<20m> 
<197> 
<202> 
<215> 
<158> 
<207> 
4139} 
„2213> 
82%5> 
<i0> 
<243> 
<122> 
<195> 
<69> 
<B> 


8187 














8/87 


1348 DATA255,224,284,1,71,7,13,295 

135B DATA-1 

13560 2 

1378 REM re HR 
1382 REM #u# 2 „ ZEICHENSATZ an 
13979 REM HE 
1902 3 

1418 RESTORE1428, FORT=-B3ZTOBA9 1 READA: POKET „Ar NEX 
TrSsySsd3z 

1428 DATA152,8,187,90,20B,157,8,48,187,8,299,157, 
9,19,202,288,241,75 

1438 RESTORE1448: FÜRT=327&9 1034899: REABAI IFAP-IT 
HENPOKET ,‚AsNEXT 

4449 DATA255,255, 255,255, 255 ,255,255, 239 
1458 DATAG,B,0,0,8,8,0,255 

1460 DATAQ,Q,2,0,255,255,255,255 

1478 DATA255,0,255,9,255,8,255,8 

1488 DATA255,255,127,119,59,61,31,6 

ta9a DATAZSS, 255,254, 254 ,252,252,240,224 
1500 DATA .S, AH, Eh 

1510 BATA224,224 224,224 ,224 ,224 ,224,224 
4529 DATA, 15,29,59,55,63,63,63 

1559 DATA224 ,240 „248, 252 ‚252,252 ,252,252 
1530 DATA53, 31,15, 6,6, 8,6,6 

1559 DATAZ52,248, 240,224, 224,224 ,224,224 
1562 DATA, h by 6,6, 31,61 ,57 

1572 DATA224 ,224 , 224,224 ,224 „248, 232,252 
1598 DATA119,127,255, 255, 255,295, 255,259 
1598 DATA2S4 ,254,255,259,2539;,255,295,255 
iS80 DATAS,IR,38,62,126,126,234,254 

1418 DATA254 ,254,125,124,126,126,126,126 
1628 DATA125,126,126,125,126, 126,127 ,126 
1638 DATAF1,1£1,223,298, 243,247 „251,253 
1449 DATA2SS,297 ,254 ‚254 ,247,127 ,125,63 
1458 DATAZS,31,15,3,8,0,0,8 

1668 DATA1F2,112,128,124,126,126,127,127 
1579 DATA127,127,124,124,1264,124,1254,124 
1688 DATA126,124,1265,126,126,126,254,12& 
1678 DATA218, 245,251 ,259,2533,255, 235,178 
1700 DATA293,239,127,127,239,254,198,252 
171@ DATA252,248,248,172,0,0,0,8 

1720 DATA252,132,252,252,252 ,252,132,252 
1739 DATA252,252,252,252 ,252,252,2532,252 
1749 DATASS,53,63,63,63,63,63,63 

1759 DATASI,335,63,63,63,63,33,63 

1748 DATAB,@,0,8,9,90,8,8 

177@ DATA127 ,255,127, 255, 127,255, 255,255 
1788 DATA35,34,36,8,80,0,9,8 

1798 DATA253,255,2353, 255,899, 255, 235,295 
1890 DATA191,255,191,255,1798,255,255,253 
1810 DATA254 ,253 ,254 ‚233,254 „255 ,255,255 
18928 DATA1283,128,128,192,192,172,224 ,224 
1858 DAT6224,112,112,112,568,54,248,252 
1848 DATA3,3,354111,1,295,255 

1858 DATA28,28,14,14,14,7,7,7 

1868 DATA224,112,112,112,54,56,54,28 
1870 DATALZ9,128,128,192,192,192,255,255 
1888 DATA 28,28, 14,14,14,7,255,255 

1898 DATA3,3,3,1,1,1,9,0 

1700 DATAG,B,0,2,0,90,255,2353 

1918 DATA224,112,112,112,596, 56, 299,,255 
1928 DATA224,112,112,112,56,56,55,28 
1939 HATA129,192,192,192,224,224 ,224,132 
1949 DATA112,112,56,54,56,29,255,255 
1958 DATA2H,28,28, 28,255, 255, 255,295 
19650 DATAII2,112,112,112,255, 259, 255,259 
1978 DATA7,74747,255,255,259,2553 

1988 DATA1,8411,34,343,747 

1998 DATA7,14,14,18,28,28,31,63 

2000 DATAS56,56,112,112,112,224,224,224 
2218 DATAD,G,8,8,0,9,255,255 

29828 DATALI2,1972,192,129,128,120,255,255 
2838 DATA7,„14,14,14,29,20,28,56 

2048 DATAS5A,54,112,112,112,224 255,255 
2058 DATA1,1,1,3,3,34253, 255 

2040 DATA192,192,192,128,128,128,9,8 
2070 DATA7,14,14,14,20,20,2553,235 

2088 BATA14,14,289,20,20,56, 255,255 

28978 DATA1,5,35,34757,7,14 

2100 DATA224,224 ,224 ,224 „253,253, 255,255 
z110 DATA14,14,14,14,255,259,255,255 
217m DATAR,O,B,D,B,1,1,1 

2:30 DATAB,@,28,63,127,254 ,253,251 

2149 DATAIA,123,19,239,255,124,243,239 
2159 DATAB, 224 ,248,24,253,199,125,222 
2158 DATAB,B,0,74,240,249,132,1209 


<51> 
<1B7> 
<143> 
<36> 
x132> 
x5&> 
<183> 


69) 
<188> 


187) 
<148> 
<229> 
927 
<39> 
<1197? 
«2263 
<104> 
<178> 
<95> 
<97> 
<218> 
<248> 
xF3> 
<179> 
<24> 
<31> 


'<212> 


<x197> 
<221> 
<18%9> 
997 
<147> 
<135> 
<253> 
<A8> 
%52> 
<243> 
«17 
<133> 
x7> 
<149> 
<84> 
<1B9> 
<i66> 
66) 
<195> 
<154> 
x228> 
+25? 
<171> 
<198> 
<26> 
<129> 
x53> 
<2B&> 
<138> 
<1972> 
<32> 


<188> | 


<186? 
<119> 
<188> 
<118> 
<232> 
«2198> 
<71> 
<6> 
a6) 
<147> 
<437 
<18> 
<187> 
<38> 
<216> 
<87> 
<193> 
<151> 


"<195> 


<81> 
1Eh> 
<143> 
<14> 
<233> 


programme 


2178 DATAR,D,ISI727,621,3 
2158 DATAZ47,215,187,189,63,170,190,221 
2190 DATA229,229,179,1753,73,223,252,251 
2208 DATA223,233,233,285,227,228,63,191 
2218 DATA255,255,199,187,233,2514123,127 
2228 DATAB,128,128,128,128,98,224,248 
2238 DATA7,15,15,14,29,61,61,62 
2240 DATA221,237,39,251 ,253,253,254,285 
2250 DATAZ47,239,239,255, 255,295, 127,191 
2268 DATA223,723 ,2397, 236,251 5,247 ,255,63 
227@ DATA127,127,255,249 ,62,223,273,223 
2209 DATA112,144,224,248,129,194,188,1BB 
2290 DATA254,2514297,215,47,239,246,258 
2308 DATA223,191,255,254,749,255,255,127 
2318 DATA235,255,255,255,255,255,125,B 
2320 DATA126,254,254,254,253,253,248, 96 
2338 DATA126,207,185,191,231,123,217,94 
2344 DATA196,60,640,52,44,60, 124,255 
23520 DATA-I 
2342 SCNELRICDLORI „15,51 PRINT "LOAD"+CHREAZA "AD 
MIRAL"+CHR$SAD+" „B" 
237Q0 REM BEI KASSETTE ',1' 
2300 PRINT"IPGHARSFRUNCHOHEIPSPOKERSI,A 
2398 POKE1319, 173 FORX=15ZUT04325: POKEN „13: NEXTEN 
EW 

ENDE DES LISTINGS 


<111> 
<97a> 
<18&8> 
x225> 
<194> 
*237> 
<B2> 
<219> 
<137> 
<#> 
<235> 
<182> 
<25@> 
<202> 
<1B4> 
<15> 
195 
<1a0> 
<167> 


<41> 
<1B4> 
<234> 


<178> 


C-15 LISTING + THECKSUMMEN (06 v1.8) 


18 KEYi1,"tBLACKIFOKE6527B, 1981 POKEAS297 „ZBB"HCHR 
#133 

20 POKESS29IB , 198: POKE6S2FF, 228: VE=&: GOTOAB 

30 IFUE< >&STHENUE=PEEK 1997) 

48 BC=SPEEK (FF) #1 

50 BFaAPEEK (774) 

60 GOSUB128: BOTO428 

70 8 

eo REM as 

Ju REM unnane LANDKARTE warme 

162 REM aRneEnEErE en 

118 ı 

128 POKE65286 , 81 POKE435298, 1941 PDKES3299,125 

138 BCNOLR: COLOR4 ,I1 EOLORB, 13,4 

144 PRINT"TBLACK RVSGH SPACET RYSOFF BRRYaBRAReR 

VARLLEREHURRELLALSSLBLACK RVSOH SPACET. RYSOFEI" 
158 PRINT"IBLACK AVSGON SPACET7T RVSOFF BRNIEISPACE 
IB GREEN RVSONIWLRVSOFFICRERRTBANIRLHLACK AVSOH 
SPAGCET RVYSGEFI" 

148 PRINT"{BLACK RVSOH SPACET RVSOFF BANIBTGREEN 
I’<SPACEIT, GREEN)-B@IBLACK RVSONY./IRVSOFEE GREEN 
FALBRNIRMIBLACK RVYSON SPACET RVSOFFI" 

178 PRINT"{BLACK RYSON SPACE? #VSDEF BRHIBIGREEN 
RVSONI-TRYSOFF SPACEITFISPAGET GREER SPACEI_NZIE 
PACEA GREEN SPACEYYILRVSONIZIRVSOFFE BLACK BVSONIG 
1{RVSOFF, GREENI@IBRNI@LBLACK AVSOR SPAGEZ, KVSOFE 
7" 


18@ PRINT"IBLACK AVSON SPACET AVSDEF BRUI@LGREEN 
ICKSPACEI>ISPACET, GREEN SPACEI-@L" (SPALES GREEN} 
sBRLBRNIBTBLACK AVSUM SPACET RVSGEFI" 

198 PRINT"{BLACK RVSOM SPACET RVSOFF BRNI@IGREEN 
YOLRYSONF , CRVSOFEI=CSPACET GREENIRTRRLRVSANI- CRY. 
SOFE SPACES GREEH SPAGE RVSONILNILRVSOFFE HANDELE 
LACK RVSON SPACET RYSBEF?I" 

ZUA PRINT"tBLACK RYSON SPACET RVSOEF BRHIBIGREEN 
S®# RED SA GREENI<LSPACES GREEN SPÄCEIRMRBECRVSO 
HI-{RVSOFF SBAGEZ BANI@TBLACK RVSOH SPACE? EVSOF 
Fr" 

Zi@ PRINT*TBLAGK RVSDN SPACET RVSOEF BRNI@LGREEN 
IJRLRVSONI_FIRVSOER SPÄCES GREEN SRAGEIZAGRLBRUIN 
AGREENIFLSPACES HERHIOLBLACK RYSOH SPACEZ. RVSOEF) 
4 


220 PRINT"BLACK RVSON SPACET RVSOFE BRNIEIGREEN 

IMLRVSOHYSCHVSOFFE SPACES GREEN SPACEIZR@RTREUN:T 

GREENIBFLSPADEG BRUI@TBLACK RYSON SPACET RVSOFFYT 
" “ 


238 PRINT"IBLACK RVSOH SPACEZ RVSDEFR ERNIMZGREEN 
RVSONFTFLRVSOFF SPACE GREEN SPACEIA@GRRSCRVSON 
HZLRVSOFF, SPACES, BRNI@TBLACK RVSOR SPACET RWSOFF 
>" 

248 PRINT" (BLACK RVSOH SPACET RVSOFF BRHIBLSPACE, 
4 BLACK SW SPACE3 GREEN SPACEY) (EBREIRVSONIALRYS, 
GEF SPACES BRNI@CBLACK RVSON SPACET AVSOFF>I" 

2530 PRINT”’{BLACK RVSRN SPACET RUSGFF BRNI@TSPACE 



































Gompute mib 


«179> 
<72> 
<673 
<16> 
<253> 
<133> 
<128> 
<73 
<121> 
<273 
<168> 
<128> 
<98> 


<F78> 


x5> 


<183> 


<246> 


<«119> 


<138> 


2189> 


<171> 


“ 


1355? 


<132> 


<173> 


25 


programme 


£ SH SPACEI GREEN SPAGE2 RVSOHIWIRVSGEFFRESLISPA 

CEP BRÄHIGIBLACK RVSON SPACE? RWSGEFY” 

268 PRINT"£{BLACK avsan SPACET RVSGFF, BRNIALSPACE 
4 BLACK SX SPACEZ GREEN SPAGE2} , (BLRVSONI-CRVSOR 

E SPACE1S BRNIBIBLACK RVSON SPACET RUSOEFI" 

27@ PRINT"IBLACK RVSON SPACET RVSOFE ERNIELSPACE 

8 GREEN SPACEAI)LRVSONY”IRVSOFE SPACEI® BRNIBIEL 

ACK RVSON SPAGET. RYSOFFI" 

298 PRINT"IBLACK RYSOH SPACET RVSOFF BRNIEISPACE 
1® BLUE SE SE. SPACEIZ BRNI@TBLACK RVSAH SPACE? 
VSUFFY" 

"290 PRINT"IBLACK RVYSON SPACET, RYSUFF BRNIBISPACE 
3 SL SPACES WHITE SB 36 5D SPACEIZ BENI@LBLACK R 
VSON SPACE? RUSUFF}Y" 

IBM PRINT"{BLACK RYSON SPACE? RWSOFF BRNIEISPACE 

3 SG SPACE2@ BRWIETBLACK RYSUON SPACET RVSOFEI" 

318 PRINT"{BLACK RVSON SPACET RVSOFF BRNI@LSPACE 
So SI SK SI SH SPACEIZ GREENFR+I\ICBRNI@TBLACK 
RVSON SPACET. RYSDFF}" 

320 PRINT"{BLACK RYSOH SPACET RVYSOFF BRUI@ISPACE 

3 SH SPACEIS GREENY)LRVSONYRILRVSOFF> (@{BRNI@LBL 

ACK RVSON SPACET RVSDFEI" 

330 PRINT"CBLACK RVSON, SPACET RVSDEF BRNIEISPACE 

3 SM SPACEI GREENIKIN SPACES RUVSONIWERVSOFEIELE, 

RHIGCBLACK AVSON SPACET RVSOFFY" 

340 PRINT"{BLACK RVSON SPAGCET RVSGFF BRNI@GREEN 
JANIVZISPACETITERENLSPACES RVSONIWIRVSOFFIGCBRN}I 

@{BLACK RVSON SPACE7 RVSOFFY" 

3590 PRINT"{BLACK RVSON SPACE? RVSOFF BRUI@LGREEN 
JORREWISPACEI) !NFERRL\I\KIFATBRNIMIBLACK RVSON 

SPACET RVSOEF)" 

360 PRINT"{BLACK RVSON SPACET RVSOFF BRNIBIGREEN 
Je@eeL\ Ix\Taseggenneeknun (DAN) BTELACK RVSON SPAL 

ET RUSUEFI" 




















 annannnReREGTRFeARGGERRALERNIBIBLACK RFSON, \ SPAC, h 





ET. RVYSOFF}I” 

saw | PRINT"tBLACK RVSON SPACE? RVSOFF BRH}RaRREER 
EPPPRFITITTTIIETTTTT TEE ACK RVSON SPACES 6 RYSGEFI*") 
379 FOKEABFL,E 

4290 IFUE>BTHENGOSUB4S51B 

419 POKE#53285 ,27: RETURN 

420 ı 

A430 REM MamuHHu EEE 

440 REM ##e## SCHIFF FAHREN Heer 

A450 REM BREI 

440 r 

478 B=241C=191CHAR,26, 19 ,"{BAH SR SQ SR} 

459 RESTOREA9IB 

498 DATAL,2,2,23 23232472727 2224 2324243 

Sa2 RERADASFORX=1TD2SB: NEXT 

514 IFA=ITHENC=T-2:CHAR,B,C,*TBRH SS DENN LEFT & 
EL DOHN LEFF 5U SPACE2Y” 

328 IFAS2THENC=C- IHEHAR,B,C,"TBRN 55 DENN LEFT 
T DOHN LEFT SU DOWN LEET SPACEY" 

530 IFA=3THENFORXX=1TOSBRr NEXT + POKESVERR , 121 G05UB 
1298: G0OSUB128:GOT0558 

549 GOTOSBB 

559 CHAR,B,C,"IBRN SS DOUN LEET ST DOHH LEFT. Sur 
" * a 


568 RESTORES57@ 

578 DATA1,2,3,3,4 

598 READA:FORX=1T0259s NEXT} IFA=1THENB=B-21 CHAR, B 
„Eu"tBRN SP SQ SR DOWN LEFT. SPACE DOHN LEFT. SEAL 


E3" 

599 IFA=2THENCHAR,B,E,"tERH SV SPACE2 DOHH LEFT3 
SH DOWN LEFT. 5X3" 

609 IFA=STHENCSC+HICHAR,B „Ei „rBRH SPACE DOHN L 
EFT. SPACE DOMN LEFT SV. DOHN LEFT SH DOHN, LEFT. SX 


y" 











618 1FA=ATHENIFSATHENFORXX=1TOSBB: NEXTAPDKESPEBB . 


„2: GUSUB1209: GGSUB129: GOT0448 

628 IFA=4THENGOTD6AB 

659 GOTOSBER 

649 CHAR,B,U-1,"{BRN SPACE DOHN LEFT SPACE DOWN 





&50 RESTOREAAO 

668 DATAl,1,141,1414141,253, 3,3, 3,3,4 

679 READA: FÜRX=1TO259: NEXT: IFA=1 THENC=G+11CHAR,B 
„E-1,"BRN SPACE DOHN LEFT, SPACE DOHN LEFT, SV. Da 

HH LEFT SH DOWN LEET SX3" 

688 IFA=ZTHENB=B-2:C=C+3:CHAR,B,C,"tBRN, SE SQ SR 
UP LEFT2 SPACEZ UR LEFT2 SPACE2I" 

699 IFA=3THENB=B-1ACHAR,B,Ry,"TBERH SP Sa SR SPACE 
” 





7a2 IFA=STHENFORKX=-1T0 MG NEXT: POKESBRRB „SI: BDSUB 


<133> 


997 


<247> 


<174> 


<201> 
«18&> 


<174> 


<148> 


<18> 


69? 


<1930> 


<2089> 


<553> 


37} 
63) 
<133> 
<114> 
<223> 
<170> 
<BB> 
«1787 
x7) 
<57> 
<54> 
«2345 
<63> 


<85> 
<51> 


<173> 
973 


<1497> 
<141> 
<219? 
«297 


<169> 


“977 
<u5> 
<164> 
<z11> 
<78> 
<2350> 
<229> 
<125> 
<78> 


<199> 


1290: BOSLB1 201 80TN728 

718 6010578 

720 CHAR,B,C,"TBAN SR SQ SR SPAGEI" 

738 RESTDRE74@ 

748 DATA1y1r2,3,3,3,3,3,7 

758 DATAS.3,3434 343543, 3y4g1p1s1y1,5,& 

768 READA:FÜRX=1 10250: NEXTı IFA=1THENB=B-1 sCHAR,B 
„E,"tBRN SA Sa SR SPACEI" 

778 IFA=2THENC=C-21CHAR,B,C,"TBRH SS. DOHN LEET & 
T. DOWN LEFT. SU SPAGE2I" 

788 IFA=STHENC=C-IICHAR,B,E,"tBAH SE DON LEET. & 
T DOWN LEFT SU DOWN LEFT SPACEY" 

798 IFA=ATHENB=B-ZICHAR,B,C,"{BRH SP SQ SR DOHN 
LEFT2 SPACE2 DOWN LEFT2 SPACE2Y” 

828 IFA=STHENCHAR,B,E,"ISY SPACEZ DOHH LEETE SH 
DONN LEFT 5X)" 

818 IFA=ATHENFORXX=1TOS5BB: NEXT: POKESUBRR, Sı GOSUB 
1200 1 GOSUB1 2816070848 

828 IFA=7THENFORXX=1T05909: NEXT: FOKESADBRO „4 GOBSUB 
1209: 60SUB128: RESTORE7S® 

839 G0T0768 

848 BETKEYASIEND 

8508 ı 

BB REM RHEIN IEE 

878 REM #auu# 2 „ BILD wunes 

BBB REM HR THEIR CH 

898 e 

aA FOKEASZBA,Bı POKE6S298, 1741 POKELS2I9 , 128 

718 TOLORA 1 

2a BENCLR= PRINT" XSPACEASI" 

38 PRINT" CSPATEA4BI" 

748 PRINT" BRNIKISPACEZBIE"" 

758 PRINT" BERN} "ISPACEZSIT" 

968 PRINT" CBRN}) {SPAGEZSIB" 

378 PRINT" CBRNY (KTSPAGESSI ER" 

988 PRINT"{BRN SPACEIRLSPACEIS+YTSPACEI® 

998 PRINT"EBRN}+, TSPACE3EIK<=" 

MAD PRINT" TBRNIW-BISPACEISFE>F SPACE” 

1m1B PRINT” CBRAF = TRLLEFAARAAAAAAAAAPRARAAAAAAA 
AAAAARARAARLBRNFF<" 

1028 PRINT” {BAN}I-&} TSPACEI4}B8>" 

103% PRINT" {BRN}. FIHLSPAGEZ2IG: 7 

1249 PRINT" <BRNII) ISPAGEIBISPACETZIKTSPACEHOTEA) 
” 


1859 PRINT" CBRAIZIF TSPACEIZIS=I TER" 

1068 PRINT" CBLACKYSBASTSPATEIPVISPACEIBBBBBBBBBB 
tSPACEYPV{SPACEFBBBBBBBBEBISFACEIPVISPACE SB SC} 
53 [3 

1078 PRINT" (SPACEZIDEISPACEIGWTSPACEIDEISPACEZID 
E{SPACEZIDETSPACEIUWISPACEIDETSFACEZIDECSPACEZID 
EtSPACEIQWISPACEIDE 

18994 PRINT" ISPACEZIFBISPACEIRXTSPAGEIFBISPATEZIF 
GISPALEZIFGISPACEIRKTSPACEIFBTSPACEZIFGTSPACEZ2IF 
BISPACEIRX TSPACEIFOLSPACE2Y" 

12198 PRINT" TSPACEZIHI_SY\HITSPACEZIHI TSPAGEZFHI_ 
SYAXHI LSPALEZIHILSPACEZIHI_SY\HILSPACEZI" 

1120 PRINT"LSPACEZIIKTTZIIKLSPACEZIIKTSPAGCERTIK“ 
TZIIKISPACEZIIKTSPATEZIJKTTZIIKTISPALEZF" 

1118 PRINT" TSPACEZILMTUL ILMISPACEZILMISPACEZIL.M* 
UEILMCSPALEZILMISPACEZILMOULILMESPACEZF" 

1128 PRINT" BBNO#!%#NDBRNIBBNDS ! ZHNGBBNIBBNÜS KAHN 
opR" 

1138 PRINT" {BRNIMRATBLACKIACBRKRITTECTBLACKATBRN 
J@BREAREa@IBLACK?BIBRHITECTTIBLACKFRTERNIEAPRSGERT 
BLACKFELBRAITUET {BLACKFRTBRN ER" 

1142 PRINT" {BRNIGBRLHLACKIBLBANICCCCTBLACKIYOLBRN 
JEBESLSEAELBLACKIACBRNITETCT (BLACK Fa {BRNFARERRERRT 
BLACKICLBRNIECCETBLACKIE@TBRNIER", 

1152 PRINT" {BAH)ARBERLREDERLLLLELRELRRLHIARAaFRaaa2 
eereeeeaae" 

1168 PRINT" CBRHIRRRELEUELELELLRRLERRBERERLR RR ERE RER 
eeaeeaa") 

1178 FOKE4@71,8 

1182 RETURN 

1198 POKE65288,27 

1298 ONPEEK (SAAUB) GUSLB1220,1660,2078,2618,3148 

1218 RETURN 

1228 REM warnte EEE 

12390 REM ###n## UNTERPRG. BURG wnune“ 

1248 REN Meet 

1252 6DSUBISB 

1249 RESTORE1278:1FORT#=33494 T0550RRH READAR IFA>-IT 
HENPOKET ,ASNEXT 

1279 DATAB,B,8B,0,3,31,127,253 

1298 DATA1,15,31,127,255,255, 255,255 

12799 DATAB,B,3,7,15,63, 127,255 
































Compute mib 


<ıa1> 
x33> 
“3977 
58> 
<77> 
<173> 


957 
<b> 
<171> 
<122> 
1333 


<237> 
<154> 
<83> 
143) 
x7a> 
<2527 
x90> 
1957 
37» 
sans 
«19786> 
<1894> 
10977 
«165 
“2277 
<2497} 
1073 
<188> 
97 


*178> 
<249) 
<229> 


<28> 
$h3> 


<2322. 


<115> 
*53> 
<159> 
<B> 


<a2> 


x83>3 


9F> 
<24> 


<bb> 
<78> 
<ab> 
<35> 
<225> 
<76> 
<139> 
<1> 
159) 
<b6> 


425> 

«121> 
<172> 
<ı1a8> 


8/87 





programme 









































1324 DATA7,127,255,255,255, 254,235, 255 <148> | emapaiBLAcK C- GREEN Ci4 BLACK S\ GREENIeRBRRRRT 
1318 DATA127,253,255, 255,255 ,255 ,255,255 <15> | D.BLUE CEZ GBI" <134> 
1320 bDATA227,227,227,255,255,255,235,255 <13> | 2020 CHAR,&,10,"IGREENIERARRELERFERBABLBLACK Ca 
1338 DATA199 199,199 „253,255 ,255, 255,255 <200> | GREEN RVSON C\4 RVSOFF BLACK CN GREENIeTGRERR" <124> 
1342 DATAB,2,0,0,8,29,20,62 <196> | 2030 POKEASZ98,27 <118> 
1358 DATA255,219,189,255,189,255,189,255 <1&3> | 2048 SC=SC-SAHSB+30: IFSE<ATHENEC=-B <199> 
1368 DATA127,187,127,127,127,127,127,127 <62> | 2058 FORX=1TO2BOND:NERTIRETURN * <109> 
1578 DATAS27,127,127,127,127,127,127,127 <B4> | 2U68 BDT03758 <1B88> 
1308 DATA254 254, 254,254, 254,254 254,254 <z08> | 2978 REM WRRHHHEHBHABSSHSSESHRHSHENHE x2257 
1398 DATA254 ,214,254,294,254,254,259,254 <182> | 2BEG REM waere UNTERPRE. WAL am <159> 
1495 DATAB,2,0,0,128,224 „242,255 <188> | ZU7O REM MERRERSHRBREHRRIAEE EHER <243> 
1319 DATA192,240, 248, 255,255, 255,255,255 <74> | Z108 GOSUBRS® <152> 
1428 DATAG,G,0,0,192,240, 252,255 «151>| 2110 RESTORE212R:FORT=I34I6 10350081 READAs TFAI=-IT 
1438 DATAB, 224 ,252,254,255,255,255,255 <226> | HENPOKET,A:NEXT <98> 
1348 DATA192,252,255, 259,255, 255,255,255 <122> | 212B DATAR,B,0,7,4,3,1,0 <185> 
1450 DATAB,B, 249, 255,255, 255, 255,255 <89> | 2130 DATA255,43,31,193,135,227,161,249 <39> 
1458 DATAO,9,0,192,224 ,240,248,252 <a0> | 2149 DATA232,128,59,63,38,15,7,3 <&3> 
1472 DATAQ,1,15,63,255,255, 285,285 <179> | 2159 DATA255,127,127,191,159,223,239,239 <114> 
1482 DATAB,54,124,197,215,190,98,6B <120> | 214M DATA2S5,255,255,63,171,223,255,255 <140> 
1498 DATA253,253,2514247,259,223,1914127 <235> | 2170 DATAGS, 63,53, 31415,7, 5,1 <160> 
1500 DATA254 249,247 4,247, 239,239, 225,223 <57> | 2100 DATAL,3,7,13,31,63,63,63 <121> 
1518 DATA127,191,223,239, 237,239 ,247 ,251 <«175> | 2198 DATAB,G,8,3,7,31,63,285 <65> 
1522 DATAZS1 ,2514253,253,259 ,254,254,254 <20> | 220% DATAB,63,255,258, 259,255 ,255,255 <64> 
1530 DATA2Z55,247 ,227 193,193, 233,255, 258 <19#> | 2210 DATAB,@,128,192,224 ,2AR,248,252 <167> 
15498 DATA-I «122> | 2228 DATA254 , 254 ,255,255,255,255,253,255 <131> 
1558 COLORL,2,31CHAR,7,4,"ESPACET SHIETSPACE CK 2239 DATAB,B,0,129,172,224,240,24B <b> 
SPACEA SHIFTSPACE, CK SPAGESY" <153> | 2248 DATN252,254 255,255, 255, 255, 255,255 <163> 
1568 CHARZFLAFVISPAGEFTIRRICR SHIFTSPACE Ch CH’ee 225@ DATA2Z4B, 252,254 ,255,255,255, 255,256 <146> 
{SPACESY" «75> | 224M DATAB,9,9,0,128,192, 224,240 <158> 
1578 CHAR2I,b,"ISPAGETIBRICE SPACEZ CAY@atSPAcES 227A DATA24B, 252,254 ,255,255,255,255,258 <186> 
y" <19&> | 228B DATAB,@,@,1,3,15,63,255 <127> 
1589 CHAR,P,TL"IGREEN SPACE4 5% CP tRI@BRBeRBeIL 2270 DATAs3, 127,255, 255,255, 259, 255,255 <158> 
D C2 ES SPACE” <207> | 2300 DATAB,G,@,1,3,7,15,31 <127> 
1570 CHAR,F,E,"IGREEN SPACEZ SI TiERI@RICEH@REIE 2310 DATA127,255,255,255,255, 259, 259,255 <251> 
HIGGRRICHIBLCER CH SPACEZI" «18> | 2328 DATA255,255,255,255,127,127,63,63 <37> 
LEBE CHÄR,F,FLNIGREER S% C- CEIRRRICHIERRRRICHIG 2338 DATAG3,63,127,127,255,255,255,295 <135> 
a. N 
[1 u 52 Pe 
an EEE enrrrenate mau curtauns StR | ZUR Barazänräah.ätn Ziesäin,200 200.210 a 
1628 CHAR,16,59, "BLACK SHIFTSPACE DOWN LEETIETDO »248,240,241,255, 255,258, 
HN LEFTI@SCHAR, 22,4," BLACK SHIFTSPACE DONN LEE 2560 DATAB,Q,0,224 ,240 ,252,254,255 <227> 
Lreibann EFTIE" <ı95> | 2598 DRTRD,0,0,0,9,0,2,252 <125> 
een om SER | 2uıe Bmazms as zen zu ale a zun.e a 
= 2 = Li . . E F F a} 
ae arrases ZI: HI=Sı H2=4WI=SsNZ=NPOKEFFP I 7? | Za2a DATA235,255.235,299, 255 ,255,135,0 2137 
1660 REM HRHRHRAHHERSHHREHREIHEIERESHEANE <&9> | 2438 DATA2SS,254 24 ,252,252,248,240,240 <193> 
1678 REM ##### UNTERPRG. WERFT Marek Kiaas | @30 DOINZRILIIZLIII I RE 1247 
1600 REN EHE <89> | 2498 DATA23S, 255,259, 205,299, 275, 254,252 “1a 
1599 GOSLUBBSB «2523 2459 DATAD,7,5,7,14,15,297,29 x218> 
1708 RESTORE1718: FORT=33494T035B203 READA: IFAI=LT 2470 DATA49,59,90,98,192,172,124,128 x231) 
HENPOKET ‚AıNEXT <202> | 2480 DATAB,D,0,0,1728,224 „248,255 <65> 
1718 DATARS,93,05,85,85,85,895,95 «25> | 2490 DATA-1 <51> 
1720 DATA1Y2,240, 252, 255,255,255,255,255 <ad> ; 2592 COLOR1,2,7 136) 
1738 DATA32,112,32,32,32,64,894,32 <u4> | 2518 EHAR,?7,A,"ISRACE2BI" <214> 
1749 DATA7&,32,32,32,52,32,32,32 <2ı> | 2528 CHAR,7,S,"ISPACEIS CE ER SPACKSI“ <112> 
1759 DATAB,2,1,7,15,65,126, 248 <72> | 2536 CHAR,7,&,"ISBACEE CI CT. Ca SPACESZ CA CH SR 
1768 DATALB,223,223,223, 255, 15,35,8 <224> | ACEII" «2307 
1779 DATAR, 128, 120, 135,248,252, 255,255 <79> | 2548 CHAR,7,7,"SPACEZ CKIBBIEG C+ SPACE12 CR CH 
1788 DATAG3, 14,348,3,34,343 «73> 62 CL SPACEI" <4> 
1790 DATAD,B,0,0,249,16,42,208 <a1> | 2550 CHAR,7,A,"TSPACEZ2 SHIETSPACEI@BRICN Gr SPAC 
1220 DATAZEE ,20B,209,208, 2909, 220,209,208 %6> E18 C2 CS CO Cu Cr SPACEI” <B> 
1810 DATA3,3,3,3,5,3,3,3 <200> | Z54® CHAR,F3P,"LRIGHT2 S% E-IROBLCN C* RIGHT RVS 
1929 DATA3,343,343,7,29,57 <2BA> | OH SL. RVSOFF RIGHTE CZ ED 54 RVYSON SK RUSOFEI" <187> 
1030 DATAZEU, 228,209 ,2u9,200,240,249,252 73 2578 CHAR,7,1D,"ISPACEZ RYSOH SY RVSBEFE ShIwicat 
1549 DATAB,@,9,0,255,255, 255,255 <219> | @Btcı CB RUSOH SK RYSOFE, SPACES CA CR CC GE BYSO 
1858 DATAS, 15,643,255,255,255,255,255 <3b> | N 5Q RUSOEF}" <132> 
1849 DATA255,235, 255,255, 255,63, 15,3 «<73> | 2508 POKE#S2B6,27 <is1> 
1870 DATA255,255,255,255, 255,252,2490,192 <B3> | 2598 Bi=0ı B2=eßıH1=Bı H2=8ı W1=Fı N2>10: POKEFFF,2 <t64> 
1BAM DATAR,30,63,121,121,121,255,252 <102> | 2408 GDTOS7S@ <138> 
1879 DATAL7S, 178,176, 176. 176,176, 176,176 <120> | 26518 REM EHHHHHHHRHHRHEHHER RE <255> 
1928 DATAB,9,0,15,255,259, 255,255 <277> 2428 REM ##nr8 UNTERPRBE, SCHIFF wann «147> 
11a DATAB,G ‚2,0, „7.31,295 <226> | 2420 REM HRS III <19> 
192R DATAB,2,2,9,9,0,2,7 <20&> | 2448 BOSUBESE <182> 
1730 DATAN,D,0,248,255,235, 253,255 <1354) | 2650 REBTOREZ2440:FORT=3349H 10550891 READA: IFA>-1T 
1740 DATAB,0,0,0, 128,192, 248,255 z <94> | HENPOKET,AıNEXT <151> 
1758 DATA-i <21> | 2640 DATA241,62,7,0,8,0,8,0 ” <154> 
1769 CHAR,IO,A,TISPACE2DI" <172> | 2470 DATAB,8,224 ,252,31,.3,0,8 <212> 
1978 CHAR,1B,5,"{SFACEZ BLACK CD SPACEIZ BLUE Ca 2658 DATAB,O,0,9,255,255,127,127 <215> 
SHIETSPACE CK GT SPACEY" <128> | 2498 DATAGs3,31,31,18, 15,15, 7,7 <39> 
1780 CHAR,LB,A,"ISPACEZ BLACK CZ SPACE CD SPACEI 278 DATA3,3,1,8,0,0,8,0 <133> 
B BRNITTSPACE BLUE CI C® SPACE)" £175> | 2719 DATAZSS, 255, 255,255,80,0,0,8 «677 
1998 CHAR,1@,7,"IBRHIRGRRBRRECHLACK E= SPACES BR 2720 DATAZ52,252,252,252, 252,254 ,254 ,255 <177> 
B. S- SPACE BLUE CG C9 SPACEY® «913 | 2738 DATA255,129,1593,165,165,153,129,255 <71> 
2028 CHAR,IB,B,"{BRKIBALBLACK S+4 BRNIBAIBLACKIE 2748 DATA24,24,24,24,24,24 24,24 <93> 
{SPACES BLUE C# CH SPACEI" <18> | 2750 DATA24,24,24,24,24,36,88,152 <187> 
2W1® CHAR,SFH"TD.BLHE CP E8 LE GREENIERBREAGRRE 2758 DATAL,2,4,12,24,56,112,240 <178> 


887 Sompute mi 


28 


programme 


2772 DATA1,3,7,15,31,63,127,233 

2798 DATA224, 224 ,192,192,192, 192,192, 128 
2770 DATH12B,328,12B,128,8,0,8,8 

2000 DATAZSS ,254,2559,252,224,0,4,0 

2B1® DATA233,255,135,8,0,0,8,8 

202®9 DATAZ4,24, 24,152,152, 215,248,248 
2838 DATAB,D,128,128,684,32,16,8 

2840 DATA1,3,7,15,31,63,129,223 

ZASB DATA253,255,255,235,255,295,254,254 
2849 DATA234 ,232,252,2409,0,0,0,0 

2878 DATA235,255, 235, 169,255, 170,254 ‚252 
2888 DATAS,7,15,31,31,63,63,853 

2898 DATA24,24, 24,25,31, 255,255,258 
27@0 DATAD,0,0,0,0,8,7,63 

2718 DATAR,7,63,254,754 , 254 254,252 

2928 DATA255,247,2272193,193,243 ,255,255 
2739 DATA2SS,240,1972,0,0,0,0,8 

2749 DATA2353, 235,255, 254 ,248,24,24,24 
2959 DATA127,127,127,127,127 ,255,255,2385 
2748 DATAZ55,255,255,127,127,127,56,8 
29778 DATA224,229,192,192,172,192,199,191 

2989 DATALF1,1914191,191,63,127,127,127 
2790 DATA127,53,191,291 ,75,47,1&,B 

SORZ DATAB,S4,124,197,215,198,92,58 
S@1B DATAZ4B,248,120,120,214,152,248,248. 
3029 DATAZSS,120,53,242,56,74,125,255 
Sa3Qd DATA-1 

sBaa CHAR,IO,ZR"TSPACER BLACK CB CV SPACEFY" 

SO5M CHAR,„IB,F,"ISPACER, BRH C@ SPACEZ BLUE EN ER 
CH SPACEZ2 BRN ET SPACE4Y" 

SBEM CHAR,IB,AR"ISPACEZ BLUE CG BRH CT SPAGER Dh 

VE CUIBICK SPACE CH ER CH SPACEI" 

Ia70 | CHAR, R,10,5, "SPACE Bi BLUE C# c# 5s@ ER CH SPACE BR 

LUE CO CY CL SPACE CUFBICK SPACE)" 

IUB® CHAR,18,6, "ISPACEZ BLUE: BER TEEHRIER SPACH, 
BLUE CH CR CH SPACE CG CY Ci SPACE! 

Za7q CHAR„LM,FR"TSPACEZ BLUE C2 BETEN 7 Er CL 
PACE BLUE CUJ@LCK SPACEZ BRN CL SPACE 

3108 CHAR 19,8," IS, PAGE Bi BERN S# C- BLACK = RYSOH 
SHIFTSPACE AUVSOFEIBICQ RIGHT SPACE BLUE CO Er. EL. 
SPACE BLACK GEI@EICA SPACE" O4 — 

311@ CHAR siB,?,"BLUEIAANTBLACKI TERBICTIBICTIETE 
Deeaccsı" 

312® CHAR, I®,10,"ISBACEZ BLACK Cr SHIFTSPACEIT € 
P SPACE2}* 

3134 FOKES52B8,27 

31498 wi=3: K2=1@: H1=1:H2=9; POKEIFF ,Sı BiwlArB2=24ı 
TE=#1 TF=B 

3159 GOT03758 

3189 REM Ber 

3179 REM ####® UNTERPRG. HAFEN zuu0e# 

3189 REM Kanne EHER 

3197B GOSUBSS@ 

3288 RESTORES218: FORT=3S4I5TO3IBDI1 READAF IFAI-IT 
HENPOKET ‚„A:NERT 

3212 DATAB,2,0,9,0;8,192,255 

3228 DATA,@,0,0,0,0,255,255 

3230 DATAB,@,0,259,255, 255,253, 259 

3240 DATAR,B,8,8,9,252,255,295 

3250 DATA252,252, 232,252 ,252,252,252,252 

3240 DATA128,192,224 254 „255,253, 299,255 

3278 DATAB,@,0,0,255,295,255,255 

32686 DATA255,248,192,253,255,255,255,255 

3290 DATAB,B,60,255,255,255,255,255 

3300 DATAU,R,0,8,252,255,255,255 

3318 DATAB,9,0,0,8,63,255,255 

33208 MTAB,@,0,20,28,255,255,255 

333@ DATA7 ,31,255,255,255,255,289,255 

3348 DATAB,0,8,7,255, 255, 255,255 

3358 DATAB,8B,8,0,63,63,127,255 

35558 DATAB,R,8,6,255,255,255,235 

3370 DATAB,®,W,225,25%5,255,255,2535 

3358 DATAB,B,0,8,08,7,31,255 

3398 DATA255,7,1,0,8,8,80,8 

3409 DAFA255,255, 255, 259,31,7,2,8 

3418 DATA255,255, 256 „285, 255,255 127,31 

342B DATAQ,9,0,8,224 „248, 254,255 

343B DATAB,9,0,0,128,224, 235,255 

3448 DATA255,15,111,111,15,79, 15,255 

3458 DATAZ55,129,189,147, 189,187, 129,255 

S44M DATAL,1,35,3,74, 7515415 

3478 DATA31,31,63,68,127,127,255,255 

3489 DATA12B,128,192,172,224,224,249,259 

3499 DATA249, 249,252 ,252,254 254 ,255,255 

S5ß®0 DATAIS,19,135,155,175, 199, 225,249 

3512 DATA3,3,3,3,343,3,3 





<167> 
<154> 
127? 
%127> 
<32> 
har 
*213> 
«1a> 
<224> 
<187> 
x127> 
<102> 
x34> 
<91> 
«67 > 
«5393 

<“2ua> 
x3h> 

<33> 

<27> 

«2> 

*129> 


"«226> 
x118> 


280) 
<188> 
<B1> 
Au3> 


<129> 
<bb> 
<77> 
<17> 
«281? 


%70> 
39 


<77> 
41917 


<61> 
1787 
3377 
<220> 
397 


<161> 
“2257 
x237> 
<148> 
«166> 
<253> 
<121> 
<117> 
<218> 
<$a> 
<111> 
<182> 
<2447 
<157> 
2443 
«82> 
<B> 
12543 
<154> 
<211> 
<120> 
27? 
236 
<212> 
<1902> 
<Aa> 
<130> 
<23> 
<126> 
36? 
<104> 
<114> 


3328 DATA255,146,255,128,128,255,178,255 

3539 "DATAZ33,73,255,342,254,170,255 

3548 DATA 

3558 CHAR44,3,"ISPACEIZI® 

3568 CHAR,A,4,{SPACEZB BAR CO, SPAGESI* 

3578 CHAR,A,S,"ISPACEIT BED CHreamaameıcı BRH CO 
SPACE18}* 

350@ CHAR,A,6,"ISPACEIT BED CI) @nnmeeatlr. BRH CO 
SPACE18)" 

3598 CHAR,A,7,PISPACEIZ BLACK CH SPACE CH SPACE 

CH SPACE CH SPACE GREEH C« SHIFTSPACE CA SPACER) 


3S6MB CHAR,A,B,"ISPACEL GREEN Si Sz EN ER Er CR ce 





H SPACE4 BRN CR SPACE4 GREEN GMIGBBISHIFTSPACE & 
E Co St SPACE" 


361® CHAR,A,F,"TGREEN CD Ch, $- CHYE@RRBRaBReRR Ei 
Jenpesaeanaae(SHIFTSPALE ce CE Ser” 

3629 CHAR,A4,1B,"IGREEN CZ CS Err@meeaig] $s- £L& 
= CK £@ c& Er) Ftc= St SPACE13Y" 

Taso COLOR1,2 „SECHAR,LSI,FLTRLIRICHTIRIRICHTISIRIG 
HTI@LRIGHTI@" 

3648 CHAR,15,9, "auee{cR}eeee" 

36590 POKE45286 „27: POKEFI97,4 

3648 IFSF<STHENSSBB 

3678 CHAR,25,B,"iGREEN BVSON SE SH RVSOFEI"SFORX 
=1T03@01 NEXTI CHAR „25,B,"LOREEN}@S"ICHAR, 25,7, "12 
„BiUE SG SH)" FÜORX= =1TOFOMs NEXT 

3a71 CHAR,ZS, TS" IBREEN SHIETSPACE CA}" ı FORK=4TDS 
STEP-1ECHAR, ZI, KR ,"{D.BLUE SG G SHr"WFORY=1TOSER NE 
RTECHAR, 25, X, PISPACEZI" 

3672 NEXTECHAR,25, A," tD.PIUE su Sur" 

SsEB VOLB:RESTOREITODB 

3478. DIN READA ‚B,Cı BOUNDA,B,C#H1 2: tFB=eSPAANDC=ATHE 
NEXITAELSELUOP 

S7Ua DATA1,704,3,2,1R16,2,1,739 1, 1,778,2,2,708, 
2,1737 1212 „685,2, 1,784,2, 2,739,2 

zzıa DATA1,770,2, 2,704 ,2,14737,14,2,543, 2,1, 405,1 
„1,704,2,2,516,2,1,8348,2,2,784 2 

3728 DATA1,818,2,2 ‚778,2,1,784,2,2,605,2,1 ‚778,2 
12,704 ,2,14739,2,2,6943,4 

3738 DATA1,7728,1,1,704,1,2,818,4,1,575,4 

7A FORK=1T018B0: NEXT+ IFSF=STHENS2SB: ELSESURB 
575Q REM #RunnnnnnuHnntnenrtuneneunier 

3759 REM ##rux## HAUPTPROGRAMM unmsn# 

37780 REM mieten ee 

3788 J=J0Y {1}: 1IFJ=1350RJ=12B0RJ=131THENPOKEIBBR, 
J-1281 G05UBA9481 IFNI=BTHENYUSURFF4B 

37978 P=PEEK 399 

3880 NI=9 

3918 IFBI=1THENSI=9: ELSEGOTOZSSSBO 

3928 IFFEEK (979) 1 THENSC=SC+H11B-SUR1O 

3838 IFPEEK (97979) =3STHENSC=SSC+I28-SYURI 

3848 SU=Bı FORX=ITO01800: NEXT:RETURN 

3858 IFEU=1ATHENSU=-B SC-SC+H TR#1Bı TR=B; FORK= LTOLB 
an: NEXT: RETURN 


S86&8 IFP=1THENGOSUB429B: GOTI37EB 

3878 IFP=3STHENGOSUBS140:G0TO3798 

3488 GUTOS7BB 

3sa7@ ı 

3920 REM" Hs BRHIE 

3718 REM *## SCHISBE VON SCHIFF AUS wer 

3925 REM MHBBHAHBERRRHHAE EN 

39350 3 R 

3948 AFLTI="NIRIGHT SE SE SG SH DOWN LEFTA SI 5K 


SL SH SH DUHH LEFTS SP 50 SR SS ST DOHN LEETS. SU 
"RIGHTZ SV. DOWN LEETA SW RIGHT2 5X)” 

3950 BELFI="TLRICHT SPACEA DOWN LEFT4 SPACES DOWN 
LEEIS SPACES BORN LEFTS SPACE RIGHT2 SPACE, BOHR 
LEFT4 SPACE RIGHT2 SPACEI" 

ZIHM AtMI="ISD SE SF SG SH DOUN LEFTS SI SI SK 

SL SH SH DOHN LEFT& SO SP, SQ SR SS ST DOWN LEFTS 
SU RIGHT2 SV DOHN LEFT4 SH RIGHTZ 5X" 

3970 BHIM="ISAACES DOWN LEFTS SPACES DOWN LEFTS 
SPACE6 DOWN LEFIS SPAGE RIGHT2 SPACE DOWN LEFTA 
SPACE RIGHT2 SPACE)” 

3980 A$(ZI="CSD SE SE SG SH DOHN LEFTS SI SI SK 

SL SH DOHN LEFTS SQ SP S@ SR 58 DOWN LEFT4 SU RI 

GHTZ SV, DOHN LEFT4 SH RIGHTZ SKY" 

39978 BELSI="LCSPAGES DOHN LEFTS SPACES DOWN LEFTS 
SPACES DOWN LEFT4 SPACE, RIGHTZ SPACE DOWN. LEFTS 
SPACE RIGHT2 SPACE" 

4099 IFPEEK(IRBB)=7THENKX=SSELSEIFPEEK BER) =BTH 

ENKX=t71ELSEKX=31 

4018 COLORI,2,72CHAR,KX,11,A# (PEEK { 1008) ) s SU=SLI+ 


4 
49209 VOLBı FORZZ=1B13TOSPRSTEP-3B1 SOUNDS, ZZ, ta NEX 
































Sompute mit 


457 
<B> 
<a1> 
<108> 
<226> 


207) 
%14> 


«221? 


sb7> 
<143> 
<1805> 


«2137 
193> 
<137> 
«97 


<1097> 


<b9> 
<142> 
«176 


13 
<08> 
<121> 


<189> 
<14> 
<i18> 
<99> 
<835> 
<119> 


<187> 
1923 
<156> 
<83> 
<20> 
<b> 
<234> 
<34> 
«97» 
“69? 
<15537 
<123> 
252? 
<161> 
<13> 
<163> 


«153 
t-P2 

%163> 
41227 
<199> 


37> 
42233 
*205>- 


8/87 


T ? 

4838 FORXSSTO4BTEP-1LICOLURL ,2,% 

ABAG CHAR,KK,11,ASTPEEK (1020) ) 

4858 NEXT 

AB&R CHAR,KX,11,BFtPEEK 1000} ) 

ARNTB NEINEX+T 

A888 FORKX=1T034: IFIOY CLI=LTHENGDTO41BB: ELSEIFIO 

YILI)=3ZTHENXEIN=KEIN+1 

48978 IFJODY{LI=7THENXEIN=XEIN-1 

4108 NEXT KX 

4118 IFPEERX (97 F7}=2THENBDEUBSSSHH RETURN 

4128 IFXEIN>=BIANDXEIN<=BZTHENZU=INTÄRND 1) #3) +1 

sELSEGOSUBA47FB: RETURN 

4138 IFZU=1 THENGOSUB477Bı RETURN 

4148 GOSLUBASFO: RETURN 

4160 u i 

4170 REM HH EHEN 

2199 REM sunnueuean 8 IE OB ummansenne 

4199 REM, Kerr RECHNEN 

#200 u 

4218 CHAR.S, 2,"TREACK BYSONIABCROHN LEETZICHTRER 

N LEFTZIEF" 

4228 CHAR, S,S,"BBCDONN LEFT2IHIIDOYHN LEFTZIIK® 

4238 CHAR,S,B,FLMIDBOQHN LEFT2IHITDENHN LEFTZYEF” 

4248 CHAR,S, 12 2" DILEFTINALDOHR LEFTZIORTDONN kEF, 

TaIrS" 

#25R CHAR,S,IELFOBIDOHN LEFTZICTIDOUN LEFT2IER" 

4268 CHAR,3,17,PABIDGUN LEFTZIEDTDOHN JEF* 

4278 CHAR,S2ZB,YUIDOHN LEFTIHCDOHN LEFTIUVLRVSOE 
» 


Er 

4268 RETURN 

2299 0 

4308 REM unngnansuanneeeere 

A31@ REM a4 SCHUSS VON BURG AUG aus 

4320 REM een 

A330 8 

4348 EHeINT (RNDi1}#2)+13 IFSHe1 THENRETURN 

#359 KASINTIRNDE1LI#ZI #1 

4359 IFKA=LANDPEEK {3872+4.40+10} =IBTHENKA=1B1GDT 

043883 ELSEIFKA=1LTHENRETURN 

4378 IFKA=ZANDPEEK (3072+4#49+21)=FETHENKA=21: 50T 

043881 ELSEIFKA=2THENRETURN 

4388 CHAR,KA,S,FTHHITE CA"ı Tzug 

4378 VDL2ı FORX=1B15ST04ABSTEPF-3N: BOUNDS, X, 1a NEXTr 

CHAR, KA,T2,"IBLACK CI>® 

A308 LDR=" {RICHT SPACET DEUN LEFT& SPACES DOER L 

EFTS SPACES DOHN LEFT4 SPACEZI” 

4412 K=eINTIRNDCLIR IUEIFFE 

4428 IFX<>1THENRETURN 

4438 KEIN=INT(RNDILI #31) +1 

4448 YEIN=INT{RNDILI®# )+11 

4359 CHAR,XEIN,VEIN,LOS 

4468 FORY=1T03ı FORX=161038: PDKEAS3288 , Ar NEXTI NEXT 

»FOKE6SZB6,27 

4478 89=B: FORTI=STOSSATEP1A 

AABR IFPEEK (3872+14#40+T1}=320ORPEEK (397241 ART 

1+13 =32THENSAFSA+LENEKTEELSENEXT 

4498 IFSA=3THENUE=UE-11P0OKE237 , 8: BOTOSORB 

4509 RETURN 

25198 2 

4528 REM BREUER ER NTRRRR 

3538 REM: ## WEBRIGE SCHIFFE ANZEIGEN ## 

4548 REM Tate 

4558 8 

4568 IFLE-L=BTHENRETURN 

4578 FOR X=3TD(WE-1I#4STEP4: CHAR, 35, X, PIBLACK Cm 
S-IwCDOWN LEFTZ C=# SHIFTSPACE CK}" NEXT 

ASBR RETURN 

4598 ı 

4600 REM EHER REIHE HAHN 

4610 REM #euarnas# TREFFER maanemanınk 

4628 REM BHHHRSSEREREISHHHIHREN RER 

4630 7 

4548 YEIN=INTRND{LI#H1I+H2 

4650 IFPEEK (IR72+YEIN#A4B+XEINI=IBANDPEEK {9997 <>3 





‚THENPOKE (3872+YEIN»48+-XEIN} ‚32: 80104589 


4658 IFPEEK (3072+YEINMO+XEIN)S2ORPEERX (3972+VEI 
Na40>KEIN}=117 THENA7S5B 

4578 POKESB7Z+YEIN»AB+KEIN, 117 

4588 VOLS:FORX=-FRBTOSBBETEP-251 SOUNDS, X ,21NEXTıI 
FPEEK (997) =«ZTHENIFLD 

4698 IFPEEX (387246#48+19) =117ANDPEEK (3072+6#4U+2 
8) «117 THENGI=1 160704758 

A7Oa FORTI=16T0171 FORT2=4T081 IFPEEK 13072+17 204947 
1)=117THENSI=1 ı BOTO47I8 

A718 NEXTINEXT 


<118> 
«1453 
<a5> 
977 
743 
<189> 


<B1> 
<1> 
<7B> 
<B> 


<198> 
<185> 
«224? 
<139> 
<I> 
%179> 
297) 
«1707 


<221> 
<178> 
147) 


<114> 
<&1> 
<51> 


<162> 
<B6> 
«1273 
<137> 
<51> 
<139> 
<52> 
<192> 
26> 


<139> 


<1351> 
<139> 


<131> 


<134> 
<212> 
Ab> 
<174> 
<B5> 
<233> 


«957 
<u> 


337 
<176> 
<51> 
<233> 
<126> 
<259> 
<1A6> 
417> 
*36> 


<#1> 
<131> 
«572 
<ı184> 
<106> 
<205> 
<98> 
<ı158> 


<32> 


<187> 
«23> 


<287> 
«202> 


<193> 
<244> 


programme 


4728 FORT1=22T025ı1FORT2=4T061 IFPEEK. (3872+72440+T 

1}=117THENSIe1:G0T04758 

47538 NEXTIıNEXT 

4748 IFPEEK (3872+4#40+18) „SZNORPEEK 13072+4440+21) 

=32THENSI=1360T04759 

4758 RETURN 

4758 REM * TREFFER BEI PIRATENSCHIFF # 

4778 TIF=TF+11ıFORX=17T0215TEP2: IFPEEK (5B72+9#440+XK 

t=117THENTE=TE+1 NEXT: ELBENEXTF 

4788 IFTE=ZORTF=3THENSI=I 1 RETURNEELBETE»B I RETURN 

A798 u 

489B REM He BREITE 

Ag10 REM wuunmiuuee VORBEI rum 

4328 REM RBB 

29358 ı j 

A8aB IFXEIN<AORXEIN?>ST7THENRETURN 

AUSB VEIN=INT(RNDILIRWLIFRNZE 

4858 Pi=PEEK (3B72+YE INsAUHXEIN) aP2=PEEK (3072+VYEI 

N#4B+XEIN-40) 

4878 FI=PEEK (2ZB48+YE1N»HAWHXEIN? ı F2=PEEK (28484+VEI 

N#4D+XEIN-40) 

4888 CHAR ,KEIN,„YVEIN-1,"CHHITE 5Y DOHN LEFT HHITE 
SZY": SOUNDS , P9M,5: FORX=1TOZOW: NEXT 

4890 POKESOTZ+YEIN#AB+XEIN,P1APOKESG72+VEINMAB+N 

EIN-48,P2 

4700 POKEZBAB+VEINKAB+KEIN,FA ıPÜKE284B8+YEIN#44+X 

EIN-408, r2ı RETURN 

478 8 2 

4929 REM RN RUE 

4738 REM ###a# KÄANDNEN ZERSTUERT “rue 

4948 REM HRnBaRHun HUN ERUETETE 

49598 ı 

4980 IFPEEK (18839) «7THENIFPEEK (3972+4 42044) =32TH 

ENNI=1:RETFURN 

4970 IFPEEK IBAN) =ETHENIFPEEKR (3072414440419) =320 

RPEEK (387241440420) =32THENN = 1: RETURN 

4980 IFPEEK (1@B@)=3THENIFPEEK (3072+14240+J3)=32T 

HENNI=1s RETURN: = 

4798 RETURN 

SORD Fr 

5819 REM Hm 

5029 REM ## GESCHAFFT ODER ZERSTOERT #+ 

SO38 REM BHERRRRRRHFREEE EN ER H 

Sad 3 

5359 IFUE=BTHENGBOTOS238 

SB&R IFPEEK (999) =»3THENLE=SUE-1 

5@a78 IFUE>=BTHENPOKEFF7,UE 

SB8D FORX=1TOABRL NEXT 


Sara IFSC>ATHENPOKEFFB,5C/1B1 ELBEPOKEFIFG,O 


5S1aQa EFf=5F+1 

si119 POKEIFS,SF 

3120 RUNSS 

Sı39 r 

5148 s 

5158 REM BEHHHHERRTHRHHHH HER 

Si16B REM #= SCHLUSS VON PIRATENSCHIFF #8 

St7A REM HERREN 

5188 + 

5198 SH=INT {RNDt1}#23 +14 IFEH<C>ATHENRETURN 

3229 KA=INT (RND(LI=3) +1 

521@ IFKA=1ANDPEEK (3872+9#40+17)=2FATHENKAR1 7: Gor 
0524Bı ELSEIFKA=1 THENRETURN 

3228 IFKA=ZANDPEEK 13972+9#48+19) =F7O THENKA=191ı GOT 
052481 ELBEIFKA=ZTHENRETURN 

3238 IFKA=3SANDPEEK (387249 #A0+21) «IBTHENKA=21 1 60T 
052409: ELGEIFKA=3THENRETURN 

ne CHAR ,KA,FS"THHITE CX3"r T2=9ı BOSUBASIM: RETUR 
5250 8 

5248 REM HH 

5270 REM # BIEGESMELDDIE UND ADMIRAL # 

5288 REM wanununnBannuunnu EHE 

3270 ı 

5308 GOSUB120: IFSC) LSBBTHENGDSUBA178 

5310 POKE2S9,BıVOLBK1RESTORESI2B 

5328 DATA2,1616,2,1,778,2,2,262,2,2,834,1,1,822, 
1,2,18164,14,1,034,1,1,8954,1,1,0964,1 

a ‚831,1,1,097,2,1,997,2,1,854,2,1,881,2 
‚1,881,2 

5122 DATA1,834,2,2,722,1,864,2,2,262,142,215, 1,1 


',068,2,2,262,1,2,345, 141,034 ,2,2,393,1 


5323 DATH2,453,1,1,022,4,2,516,2524316,2,1,1M18, 


‘4,2,303,2,1,897,1 


5324 DATA1,704,4,2,455,2,2,453,2,1,881,2,2,395,2 
.1,877,4,2,262,2,2,345,2,1,034,2 
5325 DATA2,393,2,1,822,54,2,433,6,127978, 141,022, 8 


CSompute mit 


«767 
<ar 


<148> 
<a6> 
657 


«277 
2117 
x27 
<127>5 
<FB> 
<1497> 
<42> 
us? 
<128> 


<88> 
<191> 
<194> 


573) 


«71> 
<123> 
<a) 
<Z21&> 
<14> 
«163? 


<70> 
196) 


<118> 
«31> 
<213> 
<196> 
x70> 
«126> 
233) 
<179> 
<77> 
«757 
<8n> 
<153> 
2413 
s77> 
<1438> 
<gB> 
<F78> 
«2977 
<29> 
<11> 
<138> 
«997 
«123> 


<183> 
87 
%223> 
<201> 
<288> 
«797 
<42> 
977 
<248> 
49) 
<147> 
433) 
<198> 
<162> 
<117> 


<171> 


29 
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programme 
































„1,834,1,1,059,1,1,822,1,1,834,6 2197> | 5598 CHAR 15,9," 1 CRVSONIITEVSDEFI/NI 32) 
326 DATA2,383,2,2,516,2,2,262,2 <s8> | 5591 CHAR, 16,12, SHIAHLE"“ <24> 
533QD DATAB,D,® x93 5592 CHAR,B,14,"{SYIH0YETICKISPAGEIRECHTSTSPACEI- 
535@ READA,B,Cı 1FA=BTHENVOLB: ANTOSSAR: ELSEBOLNDA XSPACEILINKS" «28> 
+B,C#12: 60105358 <235> | 5593 CHAR, 12,16, "DANN{SPALE SFIEUERKNOPF" «253> 
SIR REM RHEIN EN EINER. <179> | 5608 X=1s 003 I=JGY (1) 1 IFJ>127THENSASWIELSEIFI=BTH 
5378 REM # ERREICHTE PUNKTE ANZEIGEN # <187> | ENLGOP <13> 
5390 REM mes <288> | 5618 1FJ=STHENK=2: CHAR, 1659," LI /TRFSONINERVSOFFF 
5390 SCNELRı POKEASI27B, 190: POKEAS2TI 2081 FPOKEAS28 I"IsLODDP <114> 
6,8: PRINTCHR$ (14) ' <i27> | 5620 IFJe7THENK=1ECHAR, 16,9," CIRVSONIITENSDEEI/N 
SA00 IFSC<LEBITHENRAF="TRVSON SPACE SAYDMIRALISP I" LOOPIELBELONP <BS> 
ACE. RVSOFE}" «t112> ! 56390 IFX=1THENRLN:ELBESTNELRA COLOR „15,61 PRINT"D 
5418 IFSC<1581 THENRAS=" (RVYSDN SPACE SKIAPITAEN{S EiSL}3- 1a" : PRINT" LOOHNSISYSAH5527" «2327 
PACE RVSOFEI“ <494> | 56498 POKE1319,19ı FÜRK=132ATD1 3257 POKEX,, 13:NEXTEP 
5428 IFSC< 1281 THENRAFS="{RVSOH SPAGEIL.ISOYIFFIZIE OKE237,71END <1&6JI> 
RISPACE RVSOFF)I" <9> 5650 $ <98> 
5438 IFSC<IBL1THENRAS="LARVSOH SPACE <} BERMAATISP 56508 REM ae REN IEHE "2255 
ACE RVSOFFI" <3A4> 5678 REM »„##s#2# TREFFER BEI WAL mau“ <198> 
5448 IFSC<SSBLTHENRAF="TRVFSOH SPACE SNIAATISPALCE 5680 REM rasen REIT <245> 
RVSOFF)“ 197 5698 a N er 
54580 IFSC<IBITHENRAF="TRYSON SPACE HUTJELSPAC 5788 YEIN=INT(RNDLLIHSI +6 
E RVSOFF}Y" “2 <187> | 5710 RESTORES7281 FORX=1109: READAA ,BBs IFREIN=AAAN 
5458 CHAR,A,RM,FIEH EISB CEI"" <38> DYEIN=BBTHENS76B: ELSENEXT: GOTOS7IB *249> 
5470 FORX=1T023: CHAR,O,N,"IRVSOH CK BVSOERIFICHA 5729 DATA12,6,13,7,14,9,15,7,16,19,28,7,29,7,27% 
R,39, X," LCK3 "NEXT <249> | 6,27,5 <72> 
5480 CHAR,A,ZA,"ICE RVSON G1IA RVSOFE HOHEI"«PON 5739 RESTORES7S11FORX=1TO4: READAA,BB: IFXEIN=AAAN 
E4871 ,124 <148> | DYEIN=BBTHENS765: ELSENEXT: GOTOS?3Y <129> 
5498 EHAR,L?,A,FLSUHON" «20> 5731 DATA11,6,12,7,13,8,14,9,15,10,27,7 <174> 
S50B CHAR,F,FZIBRBLSPATEIMOEGLICHENISPACE SPHIN 5737 RESTORES748: FORX=1T01 1 RERDAN ‚BB: IFKEIN=AAR 
KTEN" <188> | NDYEIN-BBTHENS779: ELSENEXTI GOSLUBAGBG 1237 
5518 'CHAR,14,10,"HABENISPACE2 SSIIE® <34> | 5749 DATA1B,B8,11,8,12,8,10,9,12,9,12,9,13 10,12, 
5528 CHAR,13,13,STRFISCHH+"ISPACE, SPIUNKTE” <219> | 19,13,18,14,18,25,19,26,8,13,7 <177> 
5538 CHAR,15,14&, "ERREICHT." <174> | 5759 RETURN <2u> 
5548 CHAR, tAB-LEN {RASII/2,20,"ISSI IETSPACEIWERDE 5768 HAF="IGREEN CV, UP LEFT EX)" sBOT0S775 <202> 
NISPACE}FUMLSPACEI"+RASH" ISPACEFERNANNT" <202> | 53765 HA" AHHITE By: SON CV RVSOFE GP LEFT BBEER £ 
5558 POKES5288,27 y <bB> X+" 160105775 <201> 
5548 FORX=ITOSBER: NEXT x132> | 5770 HA$S="CHHITE RVSON EV UP LEFT CX RVSDFEI” <192> 
557@ FORX=-11023:CHAR, 1,5%, "ISPACEISI"ANEXT <46> | 5775 BOLND3,708,Sı CHAR ,XEIN,YEIN, EIN, HA$: TReTR+LARET 
5598 CHAR,19,5, * ISNIUCHTSPACEIEINISPACE SSIPIELT URN <141> 
SPACEI?” z <289> ENDE DEB LISTINGS 
Bewerbung als Programmautor 
Name: Vorname: Alter: 
Straße: Wohnort: 


Titel des Programmes: 


Erforderlicher Speicherplatz: ____ KBytes 








Computersysiem: 


Bitte legen Sie Ihrer Bewerbung einen adressierten und frankierten Rückumschlag 


(DINA4, 1,40 DM) bei! 


Erforderliche Peripherie: 











Ich versichere hiermit, daß ich der Autor des ober genannten Programmes bin und alle Rechte besitze. Ich bin damiteinverstanden, daß Sie 
mein Programm In einer Zeitschriftabdrucken und/oder dieses verkaufen. Das einmalige Honorar beträgt 120 DM pro abgedruckter Seite. 
Sollte das Programm nicht veröffentlicht werden, bitte ich um Rücksendung meiner Unterlagen. Sollte mein Programm in der Zwischenzeit 
von anderer Seite erworben worden sein, werde ich Sie unverzüglich benachrichtigen. Ich bestätige durch meine Unterschrift, daß ich 
Kenntnis davon habe, daß der Tronic-Verlag gegen Personen, die Programme einschicken, deren Urheberrechte sie nicht besitzen, rechtli- 
che Schritte einleitet. 


Unterschrift des Programmautors (bei Minderjährigen auch die eines Erziehungsberechtigten): 





Folgende Unterlagen liegen diesem Schreiben bei: 





Kassette: Diskette: Dokumentation: Listing: Rückporto; 











Unterschrift des Programmautors (bei Minderjährigen auch die eines Erziehungsberechtigten): 
Tronic-Verlag Abt, Programmentwicklung, Am Stad, 3440 Eschwege 





{ {Bitte zweimal unterschreiben!) 
Einsenden an: 


Sompute mib 


8/87 


Für einen 
von Ihnen 
geworbenen 


| ss neuen 
| et 


Abonnenten 


erhalten Leser werben Leser 
Sie eine 


LCD- | 

| 
Quarzuhr ı 
Se 
Bade 17 en 

| Am > Base, 

j 

| 

) 

I 





Bestelikarte und Gutschein Kan ae ae nn 


Dee Termin zum Preis von d2 





Ich haba den neuen Abonnenten geworben! DM {Inland 12 Ausgaben) für minde- 
Dafür erhalte ich die LCD-Quarzuhr mit Radio a nerckel ja Nero Ms 
und Kopfhörer. Ich weiß, daß Eigenwerbung DM. Das Abonnement verlängert 
nicht möglich ist. Die Prämie schicken Sie Tr share Imre 
nach Eingang der Zahlung für das neues Abon- gungen, wenn #8 nicht 6 Wochen 
nement an folgende Adresse: re we, a rat nt 


PLZ UO Or 





Az ön‘ 


ind =. 
Kopfhörer 


Datum/Unterschrift 


Mir Ist bekannt, daß Ich diese Be- 
Datum/Unterschrift stellung ehe von 10 Tagen 
beim Verlag widerrufen kann. Zur 


« Wahrung ee Fristgenügt die recht- 
Ausschnelden und absenden an: zeitige Absendung des Widerrufs. 


Tronic-Verlag GmbH i Dies bastätige Ich durch meine 2. 
o Unterschrift. 


ABO Service 
Postfach 
3440 Eschwege 





Datum/Unterschrift 
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software-service 


Zeitschriften und Pro 





Heft 4/86 


Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 4/2 
Bestell-Nr. COM CD 4/2 20,— DN 
Shuttle (VC-20), Josef In den Höhlen 
(VC-20), Merge-Routine (VC-20), Shoot 
it (VC-20), Fast Trust (C-64), Data-Text 
64 (C-64), Gary, der schnelle Kabel- 
verleger (C-16/116), SDI (C-16/116), 


16,— DM 


Deep-Routine (C-16/116) 

Schnelder 

Bestell-Nr. COM SK 4/2 16,- DM 
Bestell-Nr. COM SD4/2_ 23,— DM 


Space-Rescue, Text-Editor, Starfight, 
Programm-Retter 





Heft 8/88 

Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 8/2 18,- DM 
Bestell-Nr. COM CD 8/2 20,- DM 


Death Desert (C-64), 3-D-Labyrinth 
(C-64), Klick (C-64), Bahnhof (VC-20), 
Omega Attack (VC-20), Sound (VC- 
20), Platinenlayout (C-18/116), Bal- 
"o Sheet (C-16/116), Hardcopy (C-16/ 
1 


Schneider 
Besteil-Nr. COM SK 8/2 16,- DOM 
Bestell-Nr, COMSD 82 29,- DM 


Heft 12/86 


Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 142 16,- DM 
Bestell-Nr. COM CD 12/2 20,- DM 
Ballon Hopper (VC20), Fight Night 
{VC 20), King of Kings (C 18/116), Ga- 
laxis (C16/116), Sprites (© 16/116), 


Atom (664), Extended-UMH {C64}, 
IRQ-Directory (C 64} 
Schneider 


Bestell-Nr. COM SK 12/2 18,- DM 
Bestell-Nr. COM SD 12/2 23,- DM 
Allen Attack, Lucky Luck, Mouse, 


Checksummer, Tracer 

Heft 4/87 

Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 4/3  18,- DM 
Bestell-Nr. COM CD 4/3 20,— DM 


Moth (VC 20), Jeeper (VC20}, Monitor 
(VC20), Eifmeterschleßen (C16/116/ 
plus4), Super-Q-Bert (C16/118/plus 
4), Frogay (C16/t16/plus&), Memory 
Dump (C16/116/plus4), Ram-Dlsc- 
Monitor (C64}, Startrip (C 64), Immi- 
gration {© 64), Aun Version Generator 
(C64) 


Schneider 
Bestell-Nr. COMSK 43 _ 18,- DM 
Bestell-Nr. COMSD4 3 _ 23,- DM 


Find (464), Tape Backup System (464), 
Die schwarzen Diamanten (464, 664, 
6128), 3-D-Pac Man (464, 664, 6128) 


Aus diesem Heft: 





Heft 5/86 


Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 5/2 16,- DM 
Bestell-Nr. COM CD5/2 20,- DM 
Space-Devil (C-64), Disk-Eddi (C-64), 
A n (VC-20), 3-D-Labyrinih 
(vC-20), Tron (VC-20), Invadors of 
Space (C-16/116), Submarine (C-16/ 
116), Balkendiagramm {C-16/116) 


Schneider 

Bestell-Nr. COM SK 5/2 16,- DM 
Bestell-Nr. COM SD 5/2 23,- DM 
Startank, Grafik-Designer, Cross-Re- 
Terence, text 


Heft 9/86 

Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 9/2 16,- DM 
Bestell-Nr. COM CD 9/2 20,— DM 


Moonpatrol (VC20), Falcons Lander 
(VC20), Frogger (VC20), The Games 
(C64), Cave of Death (C64) Sprites 
and Sound mit dem UMH-System 
(C64), Diggy (C 16/116), Tapedirecto- 
ry (C 16/116), Reversi (C 16/116) 


Schnelder 

Bestell-Nr, COM SK 9/2 316,- DM 
Bestell-Nr. COM SD 9/2 23,— DM 
Creepy, Briefeschreiben, Frutty Man, 
Mirror Battle 

Heft 1/87 

Commodore 

Bestell-Nr, COM CK 13 16,- DM 
Bestell-Nr. COM CD 1/3 20,- DM 


Torch (VC20), Bomberman (VC20), 
Note Screen (C 16/116), Champ (C 16/ 
116), Checksummer (C 16/116), Check- 
summer (C64), Pyramid (C 18/116}, 
Turbo-Dise (© 64), IRQ-Routine (C 64), 


Rylan (C64), Ice Racing (C64) 
Schneider 

Bestell-Nr. COM SK 1/3 16,— DM 
Bestell-Nr, COM SD 1/3 23,- DM 


. Eleetric Gladiators, Bildschirmtoolbox, 


$uprabasic, Spritegenerator, Mar- 
goon’s Race, Star Trek, Checksummer 
. Hott 5/87 

Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 5/3 16,- DM 
Bestell-Nr. GOM CD 5/3 20,- DM 
Traffic Memory ({VC20), Shooter 


(VC.20), Neuer Input (C 16/116/plus4}, 
Superlist {CI6/Tts/plus4), Marble 
(C18/116/plus4-64 K), haracter- 
Generator (6 16/116/plus4), Quadrato 
{C64), FCMON Teil 2 (C64), Minas 
Gundur (664), Festspelcher (C64) 


Schneider 
Bestell-Nr. GOM SK 5/3 18,- DM 
Bestell-Nr. COM SD5/3 23,- DM 


Omegansa, $creen Dump, Double 
Trouble 


Commodore 


Kassette COM CK 8/9 
Diskette COM CD 8/3 


vers-Utility (C-18/116), Checksummer 
(C-16/116), Affenwurt (C-16/116), Da» 
ta-Maker (VC-20), Karate-Kid (VC-20), 
Q-Bert (VC-20) 


Schnelder 

Bestell-Nr. COM SK 6/2 16,- DM 
Bestell-Nr. COMSD6/2 23, DM 
Disksort, Mini-Forth, Starcommand 


Heft 10/86 


Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 10/2 16,— DM 
Bestell-Nr. COM CD 10/2 20,- DM 
Laufschrift (VG20), Checksummer 
(VC20), Treasure Robhier (VC20), 
Scrumbie (VC20), Refusal-Basiclader 
{C-16), Hardy-Copy-Blitz (C-16), Auto- 
start (C-16}, Fill-Ltillty (C-16), Railway 
(C-16), Domino (C-16), Sprite Turrı/ 
Sharacter-Switch (©-64}, Checksum- 
mer (C-64), Horse Games (C-68), Pa- 
trouille (0-64) 


Schneider 

Bestell-Nr. COM SK 10/2 16,—- DM 
Bestell-Nr. COM SD 10/2 23,- DM 
Checksummer, Panic-Car, Scurfy 
Joe, Drawgenerator, Alrfighter 

Heft 2/87 

Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 273 16,- DM 
Bestell-Nr. COM CD 2/3 20,- DM 


Quest for Tires (VC20), Gave Fighters 
(VC20), Mc Stoney in the Caves 
(C16/116}, Cube {C16/116), Hostage 
{C 16/116), Adress 16 (plus 4), Easy Ba- 
slc (C64), Ski-Jumping (064), Job- 
Race (Ü 64) 


Schnelder 
Bestell-Nr. COMSK 2/73 16,- DM 
Bestell-Nr. COMSD24 23,- DM 


The Hero, Smash It, 16 RSX Befehle, 
Disc Star 2.1 


Heft 6/87 

Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 6/3 16,— DM 
Bestell-Nr. COM CD 8/3 20,— DM 


Mountain Jack (VC-20), REM-Zeilenin- 
vertierer (VC-20), Recovery {C 16/116/ 
+4}, Alrwoli (C16), Turtie . Grafik 


-(C16/116/+4-84K), Super 16 (C16 


/116/+4-64K), Checksummer {C64), 
Duell 2005 (C64), FCMON-Teil 3 (C64), 


Town Rescue (C64) 

Schnelder 

Bestell-Nr. COM SK 6/3 16,- DOM 
Bestell-Nr. GOM SD 8/3 23,—- DM. 


Break out, Luna 9 (464), Autobak 
(464), Checksummer 


Schnelder 
Kassette COM 5K 8/8 
Diskette COM SD 83 


16,- DM 
26,- DM 


Compute mik 


ıramme von 1986/87 


Heft 7/86 

Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 72 16,- DM 
Bestell-Nr, COM CB 7/2 20,- DM 


VC-20-Sound-Deme, Mad Rush (VC- 
20), Ghost-Heil {VC-20), Roadrunner 
(C-64), Basic Extension (C-64), Meteo- 
nitensturm  {C-84), Checksummer 
(C-16/116), Alrwolf (©-16/116}, Break- 
Out (C-18/116) 


Schneider R 

Bestell-Nr. COM SK 7/2 16,- DM 
Bestell-Nr. COM SD 7/2 23,— DM 
Poker, Cave-Walker, Diskettenarchiv 


. 


Heft 11/86 

Commodore i 

Bestell-Nr. COM CK 11/2 16,- DM 
Bestell-Nr. COM CD 11/2 20,- DM 


Cooky (VC20), Gambol (VC20), Wo- 
stok (VC20), Topball (C 16), Zauber- 
puzzla (C16), Schleberoutine (© 16), 
Atlantis (C64), Astronomie (C64), 
Deutsche Fehlermeldung (C 84), Rem» 
zeilenkliler (C 64} 


Schneider 
Bestell-Nr, COM SK 11/2 186,—- DM 
Bestell-Nr. COM SD 11/2 23,- DM 


.) Diskettenhilite, Horror Driver, Disc of 
rasdecoer 


Tron, Space Hawk, Mo 


Heft 3/87 (Heftnummer mit angeben!) ı 


Commodore 
Bestell-Nr. COM CK 3/73 3/87 16,- 
Bestell-Nr. COM CD 3/2 3/37 20,- 
Action Ball (VC20), Star Attack 
(VC20), Der neue Checksummar 
(G16/116), Bobdriving 
Find-Utllity (016/116), 


Mission Code (C64), Sprite Tool (C64) 


Schnelder 

Bestell-Nr. COM SK V3 3/87 16,- 
Bestell-Nr, COM-SD 43 387 23,- 
Boing Boing, Colors, Druskerproto- 
koll, Checksummer, Aurion 2 


Heft 7/87 

Commodore 2 

Bestell-Nr. COM CK 7/3 18,- DM 
Bestell-Nr. COM CD 7/3 20,- DM 


Bomb Scare (VC-20+8K), Eixanor 
(VC-20), Checksummer (C-16), Check- 
summer (C-16-MC), Fight In the De- 
sert (C-16), Tom and the Apple Farm 
(&16/116/ +4), Toolbox (C-16), Defen- 
se 16 (C-16), Ti py (C-16), Auto- 
starter (C-16), Monitorschutz (C-16), 
Nibbler (C-64), Window (C-64), Psion 
3 (C-64), Hungry Hoodelum ( ) 


Schneider 
Bestell-Nr. COM SK 7/3 18,- DM 
Bestell-Nr. COM SD 7/3 23,— DM 


Grenad 2.0 (464/664/6128), Min!Break- 
out (464/664/6128), Firmjump (484), 
Nightforce (464) 


16,- DM 
23,— DM 
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Generator, Suparman-64, Restore N, Disky 10, 
Filt-Loader, Funktionstasten-Belegung, Autostart, 
Multibasis, Bitdeditor, Spritehilte + Demo, 


Autonumber, Micro-Tools + Mloader 


SP-C-K-3 


SP-C-D-3 


Programm Preis 
Kass.Diak. 

TroniMereurlous 48,=-/18,- 

Intercoptor 

BaselSchotter 18, +M1,- 

Jump Man!’ 

Theo Way 15,-15,- 

Fight Night!Monater- 

Jagd/Colossus Mühle 15,-1- 

Mr. Postman/Moon- ’ 

tunnellMoonrailyosi 

Stel 15, -118,* 

Stone Age comic 

Deadiy nn AHA 

Taxl Driver! 

Space Odysseey 19,59119,50 

JoelLook Sharp 13,50/19,50 

Turbo Racer! 

Bione Maja 19,50/10,30 

Rowiy/Treaswe Hunt 19,30119,80 






8/87 


Kassette 20,- 
Diskette 20, - 





Bestell-Nr, 


13 
23 
c3 
ca 


653 
c6ca 


©1484 
24 


c34 
44 
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Superpaket 1 


Tau 


Software-Service 


Bestellkarte 











oder per Nachnahme |] 
+ Versandkosten 


gegen Vorkasse [] 
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Flowers, Tanker, Jupiter Rescue, Einbrecher, 
Hospital, Alien, Flipperball, Sub-Zone, Dr. Gerp, 
Geo-Zayxon, Froggies Night Mare, Punkte- 


tresser, Starwars, Salavage Crew‘ 
nur Kassette 20,— 


SP-V-1 


Programm 


BrückenbaufJango 
Miner, der Fassaden- 
streicher!inkaschatz 


Katakomben 
Hot Foodi 
Moen-Rescuel 


| Soundeprogramm 


Sastla Draculaf 
UFO-Destroyer 
Gave Rider! 
Coamic Bounser 





Ausland: nur gegen Vorkasse (Bargeld oder Scheck) 





Prols Bastef-Nr. 


Kass, 
14, 


14,= 
44, 
44, = 


Anleitungen zu unseren Programmen erhalten Sie aus un- 
seren Heften. Bei ausverkauften Heften erhalten Sie zum 
Heftpreis Fotokopien der Spielbeschreibungen. 
Hefte ohne Software nur gegen Vorkasse! 
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A 
$peady-Frogs/Aurlon 13,-18,- Rn 83 
Space Battle 18, - 120,» smı4 
PacMani 
Procan Deita/Haspitat 14,-120,- an 24 
Kung-Fu Master 15, -120,- ER 34 
Car Drivel 
Flower of Venus 1-20, —- Br 44 


software service 


Der Tronic-Verlag bietet 
Spitzensoftware für jeder- 
mann. 

Überzeugen Sie sich von 
unseren Angeboten, und 
bestellen Sie noch heute. 


Alle Bestellungen werden 
innerhalb nur 


1 Woche* 
. nach Eingang bearbeitet. 
Telefonische Bestellungen 
unter der Rufnummer 


056 51/300 11 


* ohne Postweg 





Diwm, Umerschrifi 


PLZ. Ort 





{Bei Minderjährigen ist die Unterschrift eines Erziehungsberechtigten erforderlich.} 
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(VC.20), King of Kings (© 16/116), Ga- 
laxis (C 16/116), Sprites (C 16/116}, 
Atom {C64), Extended-UMH (C64}, 


IRQ-Directory (C64) 

Schneider 

Bestell-Nr. COM SK 12/2 16,- DM 
Bestell-Nr. COM SD 12/2 23,- DM 


Allen Attack, Lucky Luck, Mouse, 
Checksummer, Traser 


Heft 4/87 

Commodore . 

Bestell-Nr. COM CK 4/3 18,- DM 
Bestell-Nr. COM CD 4/3 20,- DM 


Moth (VC 20), Jeeper (VC 20), Monitor 
(vC20), Elimeterschleßen (C16/116/ 
plus4), Super-Q-Bert (C16/116/plus 
4), Froggy (C16/116/plus 4), Memory 
Dump (C18/116/plus4), Ram-Disc- 
Monitor (C 64), Startrip (C 64), Immi- 
Ber (264), Run Verslon Generator 


Schneider 

Bestell-Nr. GOM SK 4/9 16,- DM 
Bestell-Nr, COM SD 4/3 23,— DM 
Find (464), Tape Backup System (464), 
Die schwarzen Diamanten (464, 664, 
61286), 3-D-Pac Man (464, 664, 6128) 
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Note Screen (© 16/116), Champ (C 16/ 
116), Checksummer (C 18/116}, Check- 
summer (664), Pyramid (C 16/116), 
Turbo-Dise (C 64), IRQ-Houtine (C 64), 


Ryları (C84), Ice Racing (C64) 
Schneider 

Besteti-Nr. COM SK 1/3 16,- DM 
Bestell-Nr. COM SD 1/3 23,— DM 
Electric Gladlators, Bildschirmtoolbox, 
Suprabasic, Spritegenerator, Mad- 
:goor's Race, Star Trek, Checksummer 
Heft 5/87 

Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 5/3 316,- DM 
Bestell-Nr. COM CD5/3 20,- DM 
Treife Memory (VC20), Shooter 


(YC 20), Neuer Input (© 16/116/plus4), 
Superlist (©16/116/plus4), Marbla 
(C16/116/pluss-b4K),  Character- 
Generator (C16/116/plus4), Quadrato 
(C64), FCMON Teil 2 (C64), Minas 
Gundur (C64), Festspeicher (C 64) 


Schnelder 


Bestell-Nr. COM SK 5/3 16,- DM 
Bestell-Nr, COM SD 5/3 23,- DM 


Omeganea, Sersen Dump, Double 
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(vC20}, Mc Stoney in the Caves | (VC20), Der neue Checksummer 
(C18/118), Cube (C16/116), Hostage | (C16/116), Bahdriving (C16/116), 
(C 18/116), Adress 16 {plus 4), Easy Ba- | Find-Utllity {Ci6/116), Mac Coin 


sie (C64), Ski-Jumping (C64), Job- 
Race (C 64} 


Schneider 
Bestell-Nr. COM SK2/3 16,- DM 
Bestell-Nr, COM SD 2/3 23,- DM 


The Hero, Smash It, 16 RSX Befehle, 
Disc Star 2,1 


Heft 6/87 

Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 6/3 18,- DM 
Bestell-Nr. COM CD 6/3 20,- DM 


Mountain Jack (VO-20), REM-Zeilenin- 
vertierar {VC-20), Recovery (C16/116/ 
+4), Alrwolt (C16), Turtle Grafik 


-(C16/116/+4-54K), Super 16 (C16 


N116/+4-64K), Checksummer (C64), 
Duell 2005 {C64), FCMON-Teil 3 (C64), 


Towrı Rescue (C64) 

Schneider 

Besteil-Nr. COM SK 6/3 16,- DM 
Bestell-Nr. COM SD 6/3 23,- DM 


Break out, Luna 9 (464), Autabak 


(464), Checksummer 


Schneider 


16,— DM 


20,- DM 


Sompute mib 


Kassette COM SK 8/3 
Diskette COM SD 8/9 


(C16/116), SWAP-Utlity (C16/116), 
Draickerroutine (C16/116/plus4), Ap- 
pleman (C18/116 m. 64K), Trampolin 
Games (C64), Checksummer (C64), 
Mission Code {©64), Sprite Tool (C64) 


Schnelder 

Bestell-Nr. COM SK 3/3 3/87 16,- 
Bestall-Nr, COM SD 3/3 387 23,- 
Boing Boing, Colors, Druckerproto- 


koll, Checksummer, Aurion 2 

Heft 7/87 

Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 7/3 16,- DM 


Bestell-Nr. COM CD 7/3 2 20,- 
Bomb Scare (VC-20+8K), Eixanor 
{VC-20), Checksummer (C-16), Check- 
summer (C-16-MC), Fight In the De- 
sert (C-1 Hs Tom and the Apple Farm 
(C-16/116/ +4), Toolbox (C-16), Defen- 
se 16 (C-16), Tapecopy (C-16), Auto- 
starter (C-16), Monitorschutz (C-16), 
Nibbler (C-64), Window (G-64),. Psion 
3 (C-64), Hungry Hoodelum (C-64} 


Schneider 
Bestell-Nr. COMSK 773 186,- DM 
Bestell-Nr, COM SD 7/3 23,—- DM 


Grenad 2.0 (464/664/6128), MiniBreak- 
out (464/664/8128)}, Firmjump (464), 
Nightforce (464) 


16,- DM 
23,- DM 
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Neu: Superpakete zum Superpreis! 


Superpaket 1 - 

Spiele 

Monster Attack, Projekt, High Noon, Brieftaube, 
Cadilon, Turbo Jet, Sea Attack, The Maze 


Gtraze Game, Galaxl, Spaca Comets, Sheet, 
Vampir, Memory 


Kassette 20, - 
Diakette 20, — 


SP-O-K-1 
SP-G-D-1 


Superpaket 2 
Spiele 


Tank Duell, Astronaut, Jungle 9, Jungle 2, Sufo, 
Fire-Legion, Spiders, Star Battle, Super 
Breakout, Mission Rescue, Roadpainter, 
Moonsweeper, Scatti 


Kassette 20, - 
Diskette 20, - 


SP-C-K-2 
SP-C-D-2 


Superpaket 3 
Anwender 


The Basic. Basicreset, Data-Generator, Print- 
Generator, Supermon-&4, Restore N, Disky iD, 
Fill-Loader, Funktionstasten-Belegung, Autostart, 
Mutltibasie, Bildeditor, Spritehilfe + Demo, 
Autonumber, Micro-Tools + Mioader 


Kassette 20, - 
Diskette 29, - 


SP-C-H-3 
SP-C-D-3 


Freie Baatell-Nr, 


Kasz.!Dlek. 
15,-115,- 


18, -113,- 


© 1% 
cas 


13,- 118, = ce» 


Flight Night/Monster- 


jagd/Colossus Mühle 


15,-15,- 


Mr. Postman/Moon- 
tunnol/Moonrallyos! 


Steinschlag 
Stone Age comic 
Deadly Mission 


15,-115,= 
45-M5- 


Taxi Drivarl 


Space Odyssany 
JoelkLook Sharp 


19,30119,50 
19,50119,50 


Turbo Racer! 


Blene Maja 
Rowiy/Troaswe Hunt 


8/87 


19,50119,50 
19,50/19,50 


Superpaket 1 


Horror Castle, Fantasy County, Senso, Jumping 
Jos, Schatztaucher, Shaolin, City Runner 


SP-D-K-1 
SP-O-D-1 


Kassette 20,— 
Diskette 20, = 


Superpaket 2 
Genesis-Super-Assembier 
für C-16/116&plus4 


Komplett mit Anleitung 
SP-O-K-2 Kassette 15, — 
Diskette 15,— 


Programm Bestef-Nr. 


Goldrausch! 
Moon Fighter 
Freier 


Preis 
Kaau-fDtsk, 
:10,=110,- 

10, - 110, - 
1y-lld- 


14,-114,- 
18,- 118, - 
18,- 18,- 


18, - 118, - 
13,-118,- 


FloweriHyperspace 
Spacelrader/ 

Sava our Turtles 
MemoryiQuadrata 
Crazy Wormiässault 


Superpaket 1 


Flowers, Tanker, Jupiter Asscue, Einbrecher, 
Hospital, Alien, Flipperbalt, Sub-Zone, Dr. Cerp, 
Geo-Zayxon, Froggies Night Mare, Punkte- 
fresser, Starwars, Salavage Crew’ 


SP-Y-1 nur Kassette 20,— 


Programm 


BrückenbaulJango 
Miner, der Faseadean- 
streicher/inkaschatz 
Bergshasting! 

y in Actlorn 
Josaf In den 
Katakomban 
Hot Food! 
Mon-Hoscusf 
Soundprogramm 
Castle Draculal 
UFO-Destroyer 
Cave Aideri 


Anleitungen zu unseren Programmen erhalten Sie aus un- 
seren Heften. Bei ausverkauften Heften erhalten Sie zum 
Heftpreis Fotokopien der Spielbeschreibungen. 

Hefte ohne Software nur gegen Vorkasse! 


Compute mib 


Superpaket 1 

Spiele 

Allen Hunter, Catch, Interseptor 3. D, City 
Lander, Conan's Castle, Gopter Patrool, CPC 
Bert, Crash, Damon Attack, Duell, Etis, Labyrint, 
Miner, Tower, Snider's Maze, Geister Schloß, 
Fallschirmspringer, Secret Valley, Aladir, 
Hounted Castle, Cave runrıer, Cobra, Erwin, 
Krusmi, Q-Bert 


SP-SR-K-1 
SP-SR-D-1 


Kassette 20, - 
Diskette 27,- 


Superpaket 2 
Anwender 


Back up, Data gen, Datenverwaltung, Discapy, 
Monitor, Painter, Remkillar, SU-File, 
. Tastaturbelegung 


SP-SR-K-2 
SP-SA-D-2 


Kassette 20, - 
Olskaite 27,- 


Programm 

Schnekdar Panik; 
Killer Ship - 
Miielatnilerror Cavas 


Kunn.Dink, 
12,-118,- 
12,- 118, - 
12,=118,- 
14, - 119, = 
12,-14,- 
Aod Alertf 

Speedy-Frogs/Aurlon 12,-116,- 

Space Batilo 14,-120,- 
PacMani 


Proson DaifalHospital 15,- 520, = 
Kung-Fu Master 15, -1/20,- 


Gar Dri 
14,-120,- 


vol 
Flower ol Venus 
To is EIER Nilel 


Der Tronic-Verlag bietet 
Spitzensoftware für jeder- 
mann. 

Überzeugen Sie sich von 
unseren Angeboten, und 
bestellen Sie noch heute. 
Alle Bestellungen werden 
innerhalb nur 


1 Woche* 


. nach Eingang bearbeitet. 
Telefonische Bestellungen 
unter der Rufnummer 


05651/30011 


* ohne Postweg 


Preis Bestell-Nr. 
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software-service __ 





Zeitschriften und di) 


Heft 4/86 

Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 4/2 18,- DM 
Bestell-Nr. COM CD 4/2 20,- DM 


Shuttle (VC-20), Jasef In den Höhlen 
(VC-20), Merge-Routine(VC-20), Shoot 
it (VC-20), Fast Trust (C-64), Data-Text 
64 (C-64), Gary, der schnelle Kabel- 
verleger (C-16/116), SDI (C-18/116), 


Deep-Routine (C-16/116) 
Schneider 

Bestell-Nr. COMSK4/2  16,- DM 
Bestell-Nr. COMSD4/2 23,- DM 


Space-Rescue, Text-Editor, Starfight, 
Programm-Retter 


Heft 8/88 

Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 8/2 16,—- DM 
Bestell-Nr. COM CD 8/2 20,- DM 


Death Desert (C-64), 3-D-Labyrinth 
(C-64), Klick (C-64), Bahnhof (VC-20), 
Omega Attack (VC-20), Sound (VC- 
20), Platinenlayout (C-16/116), Bal- 
a Sheet(C-16/116), Hardcopy(C-16/ 
1 


Schneider 

Bestell-Nr. COM SK 8/2 16,- DM 
Bestell-Nr, COM SD 82 23,—- DM 
Heft 12/86 

Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 1372 16,- DM 


Bestell-Nr. COM CD 12/2 20,- DM 
Ballon Hopper (VC20), Fight Night 
(vVC 20), King of Kings (C 18/116), Ga- 
iaxis (C16/116), Sprites (C 16/116), 
Atom (C64), Extended-UMH (C64), 
IRQ-Directory (0:64) 


Schnelder 

Bestell-Nr. COM SK 12/2 16,- DM 
Bestell-Nr. COM SD 1272 23,- DM 
Alien Attack, Lucky Luck, Mouse, 
Checksummer, Tracer 


Bestell-Nr. COM CK 4/3 16,— DM 
Bestell-Nr. COM CD 4/3 20,— DM 
Moth (VC20), Jeeper (VC 20), Monitor 
(VC20), Elfmeterschießen (C16/116/ 
‚plus4), Super-Q-Bert (G16/116/plus 
4), Froggy (C16/118/pnlus4), Memory 
Dump (C16/116/plus#), Ram-Disc- 
Monitor (C64), Startrip (C 64), Imml- 
en (©64), Run Version Generator 
(664) 


Schneider 

Bestell-Nr, COM SK 4/9 16,—- DM 
Bestell-Nr, COM SD 4/3 23,- DM 
Find (464), Tape Backup System (464), 
Die schwarzer: Diamanten (464, 664, 
6128), 3-D-Pac Man (464, 664, 6128} 





Heft 5/86 

Commodore | 
Bestell-Nr. COM CK5/2  18,-D 
Bestell-Nr, COM CD 5/2 20,- D 


Space-Devil (C-64), Disk-Eddl (C-64}, 

ABC-Legen (VC-20), 3-D-Labyrintt 
C-20), Tron (vC-20), Invadors o| 
pace (C-16/116), Submarine (C-1 

116), Balkendiagramm (C-16/116) | 


Schneider 
Bestell-Nr. COM SK 5/2 16,- Di 
Bestell-Nr. COMSD5/2 23,- D 
Startank, Grafik-Designer, Cross-R 
ference, itext 










Heft 9/86 

Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 9/2 18,- D 
Bestell-Nr, COM CD9/2_ 20,- DM 


Moonpatrol (VC20), Falcons Landei 
(VC20), Frogger (VC20), The Games 
(C64), Cave of Death (C64) Sprites 
and Sound mit dem UMH-System 
(C 64), Diggy (C 16/116), Tapedirecto- 
ry (C 16/116), Reversi (C16/116) ' 


Schneider ! 
Bestell-Nr. COM SK 9/2 16,- En 
Bestell-Nr. COMSD 92  23,-D 

Creepy, Briefeschreiben, Frutty Man; 
Mirror Battle | 


Heft 1/87 

Commodore 

Bestell-Nr. COMCK 13 16,- DM 
Bestell-Nr. COMCD 1/3 20,- DM 


Torch (VC20), Bomberman {VC 20), 
Note Screen (© 16/116), Champ (C 167 
116), Checksummer {© 16/116), Check- 
summer (C64), Pyramid (© 16/116), 
Turbo-Dise (© 54), IRG-Routine (C 64), 
Rylan (C64), Ice Racing {064} 


Schnelder 


Bestell-Nr. COM SK 1/9 16,- DM 


Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 5/3 
Bestell-Nr. COM CD 5/3 20,- DM 
Traffic Memory (VC20), Shooter 
{VC.20), Neuer Input (C16/116/plus4), 
Superlist (C16/116/plus4), Marble 
(C 16/116/plus4-5S K), Character- 


16,= DM 


Generator {C16/116/plus#), Quadrato - 


{C64), FCMON Tell 2 (C64), Minas 
Gundur (C84), Festspeicher (C64) 


Schneider 
Bestell-Nr. COM SK 5/3 
Bestell-Nr. COM SD 5/3 
Omeganea, Screen Dump, Double 


16,- DM 
23,- DM 





Abrufkarte 


r 


129,50 DM (Ausland 142,50 DM) 
er 


[.] Schnei 


d 
286,50 DM (Schneider) 


[ ] Schneide 


pute mit...« ohne bespielte Kassetten 
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UUEST TOT I1EB \YC EU), GHve TIgtterSs 
{VC20), Mc Stoney in the Caves 
(C16/116}, Cube {016/116}, Hostage 
{C18/116}, Adress 16 (plus 4), Easy Ba- 
sic (C64}, Ski-Jumping (C54), Job- 
Race (©:64) 


Schnelder 
Bestell-Nr. COM SK 2/3 16,- DM 
Bestell-Nr. COM SD-2/3 23,- DM 


The Hero, Smash It, 16 RSX Befehle, 
Disc Star 2.1 


Heft 6/87 


Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 6/3 16,- DM 
Bestell-Nr. COM CD 6/3 20,- DM 
Mountain Jack (VC-20), REM-Zeilenin- 
vertlerer (VC-20}, Recovery (C16/116/ 
+4), Alrwolf (C16), Turtte Grafik 
(6 18/116/+4-64K), Super 16 (C16 
116/+4-54K), Checksummer (C64}, 
Duell 2005 (C64), FCMON-Teil 3 (C64), 
Town Rescue (C64) 


Schneider 
Bestell-Nr. COM SK 6/3 16,- DM 
Bestell-Nr. COM SD 6/3 23,- DM 


Break out, Luna $ (464), Autobak 


(464), Checksummer 


GCompute mit 


42,— DM (Ausland 52,- DM) 


zum Preis von 


gegen 


[1 12 Exemplare »Com 
[] Rechnung 








wird das bestehende 
von 10 Tagen beim Verlag 








Datum, Unterschrift 


iese Bestellung innerhall 


nügt tige Absendung des Widernufes. 
rift eines Erziehungsberechtigten erforderlich.) 








cht eingegangenen Klindi 





Konto-Nr. 


tgere 
ich di 





Bankleitzahl 
Dacuın, Unterschrift 









gert. Außerdem kann i 


die rechtzei 


U] Vorkasse 
nügt 


ıng der Frist ge: 





3 Jahresabonnements. Bei nicht fris 


6 Wochen vor Ablauf 





Abonnement um ein weiteres Jahr verlän: 


widerrufen! Zur Wahrus 
Bei Minderfährigen ist die Untersch 


( 


[U Bargeldlos durch Bankeinzug: 
Abo-Beginn ab Heft: 


Abonnement-Kündi; 


Geldinstitur 





Sa Aaum 


mw zu 
neue Checksummer 


Der 
{C18/116), Bobdriving (C16/116), 
Find-Utllity {C16/116), Mac Coin 
(C16/116), SWAP-Utility (C16/116), 
Druckerroutine (C16/116/plus4), Ap- 
pleman {C16/116 m. 54K), Trampolin 
Games (664), Checksummer (C84), 
Mission Code (C64), Sprite Tool (C64} 


Schnelder 

Bestek-Nr. COM SK 3/3 3/87 16,- 
Bestell-Nr. CGM SD 3/3 387 23,- 
Boing Balng, Colors, Druckerproto- 
koll, Checksummer, Aurion 2 


Heft 7/87 


Commodore 
Bestell-Nr, COM CK 7/3 
Bestell-Nr. COM CD 7/3  20,- DM 
Bomb Scare {VC-20+8K), Elxanor 
(VC-20), Checksummer (C-16), Check- 
summer (G-16-MC), Fight in the De- 
sert (C-16), Tom and the Apple Farm 
(C-16/118/+ 4), Toolbox (C-16), Defen- 
se 16 (C-16), Taj py (C-16), Auto- 
starter (C-16), Monitorschutz (C-16), 
Nibbler (C-64), Window (G-64), Psion 
3 (C-64), Hungry Hoodelum (C-64) 


Schnakder 

Bestell-Nr. COM SK 7/3 18,- DM 
Bestell-Nr. COM SD 7/3 23,- DM 
Gronau 2.0 (464/664/6128), MiniBreak- 
out (464/664/6128), Firmjump (464), 
Nightfarce (464) 


16,—- DM 
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Generator, Supermon-64, Restore N, Disky 10, TIEBSZU Triton/Traumtand 1-6.  SM4 
Fill-Loader, Funktionstasten-Belegung, Autostart, per Pilot 42,-18,- ns 
Muttibasic, Bildaditor, Spritehilfe + Demo, Red Alert! . ve 
Autonumber, Micro-Tools + Mioader Superpaket 1 ee 
Flowers, Tanker, Jupiter Resous, Einbrecher, Raemkaı. u 
-SP-C-K-3 Kassette 20,- Hospital, Alien, Flipperball, Sub-Zane, Dr. Cerp, Keera Baltkleepi, 16: Due 
SP-C-D-3 Diskette 20,- Geo-Zayxon, Froggies Night Mare, Punkta- Car Drivel - et 
fresser, Starwars, Salavage Crew’ Flower of Venus 18, -120,— gr 44 











Ssp-V-A nur Kassette 20, . 
Progranım kann Freie. Bententhr. i software service 
2 ii Prog! Prois Bastell-Nr. a n 
Tonitoreuioun 1u-N8- 018 ss Ku Der Tronic-Verlag bietet 
H ter 15,-18%,- 623 | MinonderFasunden- a Spitzensoftware für jeder- 
Jump Mani streicher/inksschatz 44- v2 mann 
The WaylSpace 15-15,- 639 Bemeste, rn u 5 SEE: 
Dee so. 008 | euhem Überzeugen Sie sich von 
Ne Presmallsen, en a lie unseren Angeboten, und 
Steinschlag. ee m 1a es bestelien Sie noch heute. 
Doadiy Mission Hu men 1- ve Alle Bestellungen werden 
esse Save Rider’ innerhalb nur 
yasaoy 19,80/19,50 c 14 Cosmic Bouncer 14,- vis I 
eure oder 19,80119,50 c24 Biathlon a #* 
Bione Maja 10,0n00 03 ne 102 v3 1 Woche 
Rowly/Traaswe Hunt 19,30719,30 oa Race Driver 14,- var 


Anleitungen zu unseren Programmen erhalten Sie aus un- 
seren Heften. Bei ausverkauften Heften erhalten Sie zum 


Heftpreis Fotokopien der Spielbeschreibungen. 
Hefte ohne Software nur gegen Vorkasse! 
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Somputbe mi 


nach Eingang bearbeitet. 


Telefonische Bestellungen 
unter der Rufnummer 


056 51/300 11 


* öhrıe Postwegl 











programme _ 


Zeichsatz- 


Ein komfortabler 
Editor für den C-+4 


Zeichsatzgeneratoren gibt es ja 
mitlerweile schon reichlich, die 
meisten sind jedoch sehr um- 
ständlich in der Handhabung 
oder bieten nur wenig Komfort. 
Bei ZS-GEN handelt es sich um 
einen sehr bedienungsfreundli- 
chen Zeichensarzgenerator, wel- 
cher selbst von einem “Frisch- 
ling“ verwendet werden kann. Be- 
sonders interessant ist, daß der 
erstellte Zeichensatz über ein 
Vorprogramm mit in eigene Pro- 

ne eingebunden werden 

nn. Übliche DATA-Wüsten, 





wie Sie bisher von vielen anderen 
Programmen bekannt sind, wer- 
den nicht erzeugt. 

Nach dem Start von Z$GEN 
wird der Original-Zeichensatz 
nach $3000 verschoben. Danach 
befinden Sie sich sofort im eigent- 
lichen Editor-Modus. In einem 
vergrößerten Zeichensatzfenster 
wird das aktuelle Zeichen darge- 
stellt und karın mittels der Cur- 
sortasten frei editiert werden. 
Über die Taste SPACE läßt sich 
ein Pixel entweder setzen oder 
wieder löschen. Weitere Funktio- 
nen sind; 

CLR - Löschen des Editor- 
Fensters 


$=GEN — Erstellen Sie eigene Zeichensütze 


HOME - Übernahme eines Zei- 
chens in das Editor-Fenster 


T-Invertieren des Editor-Fensters 


+ - Klein-/Großschrift Um- 
schaltung (2 Zeichenbänke) 


F1 - Zeichen generieren bzw. ab- 
legen 
F2 - Ende 


F3 - LOAD/SAVE-Menü (für 
Kassette und Diskette) 


F5 - Nächstes Zeichen anwählen 
F6 - 10 Zeichen vor 

F7 - Letztes Zeichen anwählen 
F8 - 10 Zeichen zurück 


Der eigentliche ZS-GEN besteht 
nur aus einem Hauptprogramm. 


Das zweite Listing dient lediglich 
zur Demonstration, wie sich ein 
erstellter Zeichensatz von einem 
eigenen Programm nutzen läßt. 
In die Zeile 365 des zweiten Teiles 
sollte zu diesem Zweck die 
LOAD-Anweisung entsprechend 
dem eigenen Programmtitel ange- 
paßt werden. 


Da ZS-GEN völlig über Menüs 
gesteuert wird, erklärt sich das 
Programm praktisch von selbst. 
ZS-GEN erlaubt übrigens das De- 
finieren aller 255 Grafikzeichen. 








. 


C-64 LISTING + CHECKEUNNEN IC V1.0) 


ıiREM . ZS-BEN 2.5 

2 :REM 1987 BY ANDREAS HEINE, HANNOVER 

3a 

48 

1@ REM"ICETRLTE SPACEISFZISPACEIBTSPACEI- SPACE}IB 
SPACEFESPACEINTSPAGCEFIVISPAGEIZ.S 

20 DATAPLSPACEILOADLSPAGERI" „"ISPACEISAVEISPACES 
2" "CSPAGEIDIEK-INHALTLSPACEN" „" (SPACEIDISK-BEFE 

HL{SPACEI" 

38 DATA" ASPALEIHAUPT-MENULSPAGEZ} "HRESTDREIFORT- 
1T05> READMFEIIENEXT 

Ad 3 

5m a 

&Q REM BEP 28.83.1987 BY A.HEINE-MC CODE 

78 FORI=49152101+38: READJsPOKEY „J=NEXT 

82 DATA 169,15,141,24,212,169,249,141,6,212,159 
„17,141,4,212,169,77,141 

38 DATA1,212, 162,255,282,208,253,169,0,141,24,21 
2,96133 

ıiB8 » . 

ilg REM ZU-BEN V2.2 - TITELBILD 
120 3 

159 POKES3267 ,0:8=54272: POKES „@4 POKESSZER ‚8: FÜKE 
53281,8 

138 PRINT"CELEAR ETRLN CTRLH DOWN SPACEI4 YELLOH 
SZ SPACE SS SPACEI-ISPACE SG SPACE SE SPACE Fr) 
" [7 + 


159 PRINT"£DOHN SPACES LIG,RED SDIYERTSPACE YELLO 
H SZ LIG,REDYEICHENTYELLOW SS LIG.REDYATZISPACE 
YELLONY-ISPACE, S@ SE SN LIG.REDYERATAR" 

16% PRINT"IDOWH2 SPACE1Z HOREYILISPACEIIFITISPACE 
FIRHLSPACEZITTTFTF" 

17% PRINT" SPACE? CU SPACESI 1 I1SPACEZIFTSPACERIF 
CSPACEIBISPACEZIGTSP 7“ 

1HQ PRINT“ISPACES AVSOH CH RVSGEF SPACE CR SPACE 








AI LSPACEZIFISPACEZIITSPACEHATSPACEZIBISPACERYT" _ 


190 PRINT"(SPACES CL SPACE SC SPACE GE SPACEFHIE 
SPACE3I7FFTSPACEZIBBISPAGENI 7" 3 
208 PRINTY{SPACE® CB SPACE RVSOH CB BVSOFF SPACE 
AL LSPACESIPTSPALEIBTSPAGEZIBTSPACEZIT" 

21 PRINT"tSPACEZ CU SPAGESILTSPACESFFTSPACEIATE 
PAGEZIBISPAGEZIT" 

220 PRINT" LSPACEIZILLITSPACESIFISPACEZIBBISPACEI 
h n 


27 
238 PRINT" (DOHHZ SPACER ORANGE RYSON GA Su38 5} 
n 


<131> 
«1787 
<a1l? 
<a2> 


<138> 


x31> 
<22> 
<38> 
<ıaa) 
<7ir 
<9> 
<> 
<1B8> 
<158> 
<32> 
<179> 


<1356> 
+112> 


«15343 
<«38> 
<59> 
<1891> 
«773 
<205> 
<45> 
<1983> 
<A9> 


248 PRINT*LSPACEI RVSON 5= RVSOEF, SPACEIZ AVSON 
s-ı” 

250 PRINTFLSPACES RVSOH $= RVSOFE SPACE HGREY SP 
ACEZIWRITTENISPACEZIBY SPACE SAYNDREABISPACE SH 
FEINELSPACES ORANGE RYSON S-}" 

248 PRINT"ISPACEI RVSON S- RVSOFE SPACE3Z RVSON 
S-}" 

270 PRINT"{SPACEI RVSDR S- RVSUER SPAGESIRISEIIT 
SPACE2IBYISPACE2 SS SPALEIUTSPAGEIF ISPACEITISPAC 
E SS, SPACEIDISPACEIFISPACEITISPACER RUSOH S-)" 
ZAQ PRINT"CSPACKZ RVSUN S- RVSDFF SPACE32 RVSON 
Sy" - 

298 PRINT"<SPACE4 RVSON CZ Sw3@ CH LIG.BLUEI" 
Sa® REM LITTLE TITTLE SOUNDL 

31@ POKES+24 4: POKES+4, 17: POKES+5,7: FOKES4+5, 252 
329 FORI=BT0391 POKES, 34) POKES+1 „18: FORJ=WTOSFENE 
XTJıPOKES+1 „25@:NEXTI 

338 FORI=BT0255: NEXT: POKES+24 ‚Us FOKES+4 „34 

349 ı 

















‚358 DIMBN$ (285) 1 AN=12298 


3bB POKES3267 ,2: POKES,Bı POKES328B, 61 POKES3201 „dı 
PRINT"ICLEAR LIG.BLHE}") Ss POKESSB,12B 

379 Ries: R3=5324B: R2=14336; R4=55296: PRINT" ICLEA 
R CTRLY YELLOW ga263" ; : 
371 PRINTCHR$ (142) 5 

380 PRINT"IRVSOH SPACEIZEICHENSATZLSPACEINACHLSR, 
ACEISSAHAISPACEIT TSPACE RUSDER £16.BLUE})” 

390 PRINT” CDOHHIL SPACEIBITTETSPALEIFBISPACEHSEK 
UNDENISPACEIGEDULDISPACEI!" 

4808 ı 

41@ POKESA334 ,PEEK (56354) AND2S4 

428 FÜKE1,FEEK(IIANDZSI 

438 FORC=9T 0235: 81=-R3+0x*B: DieRi1+C#8: 352=RA4+HC#9 DZ 
zeR2+CHB: Z=128ı J=C 

448 IFI>=TTHENBNS (CISBNS IC) +" JoIJ-ZE GOTOIAR 
A5R BNELCIH>BNE ICH +" ISPACEI" 

468 IFZ>ITHENZ=Z/Zı 50TO448 

478 FORB=81T071POKEDi+B,PEEK (B1+B} ı POKEDZ+B,PEEK 
S2+B) sNEXTB 

282 POKE1 „PEEK(IIUOR4:POKE1144 +7 ‚C: POKEI „PEEK(1IA 
ND251 :NEXTC ü 

498 POKEI ,PEEK(1)OR4 

s98 POKES6334 „PEEK (55334) OR1 

513 ıKG=281 POKEF3272,KG 

528 ı 

532 REM WORK -SCREEN 

542 PRINT" ICLEARY "Ja FORI=SBTOFTEPRINT" TSPAGER 5-3" 
xNEXTIPRINT"LSKB EX} 

S58 PRINT"IHOHE DOWN RIGHTIEIZEICHENTSPACETIA "IP 
OKE18B4,A 

568 PRINT"{DOHN RIGHTIBIPÜKE-LODETSPALEI "A 





Sompube mi 


xA&a> 


<2377> 
x67> 


477 


'<B7> 


<51> 
<> 
<206> 


<95> 

<248> 
«143> 
<136> 


<213> 


<252> 
254 > 


<58> 


<47> 
<283> | 
<99> 

«158> 


<117> 
<134> 
<131> ! 
<a7> 


<215> | 


<174> | 
<209> 
<39> ! 
<96> h 
<&B> ! 
<155> | 


<134> | 


<239> 
«54> 
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57a GOSUBIBEB 

580 BD=1024: H=BPı AD=Hı POKEBD , 1583 GOSLIBILO 

598 »PUKESS272,KB 

&RU I=i1GETAF: IFAS=U?GOTOKEH 

18 iFA$=MIDS"IDOHN YP RIGHT LEFT. SPACE SHIETSP 
ACEIH=CES EI, E2 EL, E& ESYICFI HOHE CLEARY",I,2)6 
070448 

628 IFIZ1ATHENI=1I+1180T0818 

630 GUTDHBA 

64D BYSA49152R IFASe" LLEFTIVANDXIUTHENX=X-1 

&65D 1FA$=" {RIGHTI"ANDXCTTHENX-X+1 

650 IFAS="URF"ANDY>BTHENY=Y-1 

6798 IFAS=* {DOHNF"ANDY<STTHENYEY+I 

688 IFAFe" (CL EARY"THENPRINT"IHOHEI" JH FORI=.T07ıP 
RINTEN$& (MM) v»NEXTeHI=1 - 
698 IFA=" (HONEF"THENPRINT"CHOHEI"yr FORT=. TOTIPR 
INTEN$ (PEEK (AN+A#B+T} ds NEXTIHI=1 

789 IFHI=1THENHI=, ı POKEBD,PEEK (BD) +128 

712 IFA$=" L"THENPRINT® CHOHEI “1 FORT=. TOFAPRINTBN 
#1255- tPEEK TAN+RHB+HII ) I SNEXTEHFei 

729 IFHI=1THENHL=. 1505U8928 

738 IFAS="+"THENPOKES3272 ‚284 AN=12288: GOSUBF6A 
748 IFAS="-"THENPOKES3272,312 AN=143361 BOSUBF6A 
758 IFPEEK RD) >128THENPOKEBD,PEEK (BD) -12B 








768 AD=1924+X+Y#485 IFPEEK (AD) < 128 THENPOKEAD, PEEK“ 


tADI+1281 BD-AD 

778 IFA$="SPACEN"ANDPEEK (AD) = IHM THENFOKEAD, 1701 
EOTOAU® 

7E@ IFAS=" {SPACE} ANDPEEK (AD) A17UTHENPOKEAD, 1a 
770 IFAS=" (SHIFTSPACEI"ANDPEEK (AD) =16BTHENFOKEAD 


‚178: GOTL60B 
Bao IFR+=" LSHIETSPACEI "ANDPEEK (AD) =178THENPOKEAD 
‚t50 3 


B1@ IFAS=" <F3>"THENKG=PEEK (53272) 1GOTU1I1AB 
828 IFAd="iF25 "THENPRINTF CELEAR ETRLIY"IPOKEASA, 
1:POKES+24,61 POKESS272,213END 
839 IFA$=" {E53} "THENIFAC2SSTHENA=AH 4 GOSUBFEO 
848 IFAS«=" {E6}" THENIFACZ4LTHENA=A+1B: GOSLUBTAB 
58 IFAS="LEZI "THENIFA>BTHENA=A-1 1 B0OSUBFAB 
849 IFAs=" FB} "THENIFA>FTHENA=A-10: G0OSUBF6D 
B7@ IFA$=S IF} "THENPOKEAD „PEEK{ADJ-12BzPOKE211 ,1 
DB: POKE214,515Y550648ı HI=1- 
889 IFHI=ITHENPRINT" tBLACKFZEICHIENGSPACEIWIRDISE 
ACEIGENERIERT"GOSUBIZG 
978 LFHI=ITHENHI=.3PRINT,"{LIG.BIUE UP SPACE2?I" 
ggg POKEIBBA,ASPRINT”CHOHE BOHNZ RIGHTISFFÜKE-CO 
DECSFACEIL"A"LLEEL, SPACE) "CNTO6OB 
91m ı 
929 REM ZS-CREATOR 29.3.1787 BY A.HEINE 
330 AI=AN+A*BrFORI=BTOT I AB=. ı FORJSBTOTL IFPEEK (H+ 
3+1#40} =42THENAB=2* 17-7) HAB 
940 POKEAI+E,ABENERTI,I 
458 POKEAD,PEEK(ADI +120: RETURN 
Y4B ı 
378 PRINT" {ROHEI "1 ıE=AN+AHBS FORU=. TOFAPRINTENS (P 
EEK (Q+U) )aNEXT 
989 X=. 2Ym. aPOKEH,PEEK (H) +1202 BD=H 
998 RETURN 
1008 ı 
121® POKE214, 1: POKE211,9:5Y558444 
1920 PRINT"ASPACEISPAGEISPACEZI=TSRACEISETZENTER 
AGEIFLSPACEILDESCHEN" 
1038 PRINT" (SPAGEICRERTSFAGEII=SPACEISTELERLNGT 
SPACEIDESLSPÄCEILURSURS”" 

1940 PRINT" CSPACEICLRISPACEAI=TSPACEILOESCHUNGTS, 
PACEIDER(SPACEIZEICHENEBENE” 
105Q PRINT" (SPACEIHOMELSPACEZIRTSPAGEIRE-DEFINIE 
RUNG (SPACEIDESTSPACEFZEICHENS" 

1064B PRINT" LSPAGEILTSPACESI=TSPACEFINVERTIEREN" 
1278 PRINT" SPACEI-LSPACEI F LSPAGEI+ISPACEZIMLSEA 
CEIKLEINCSPACEI/TSPACEIERUSS-SCHRIFT" 
{aaa PRINT" ISPACEIFLTSPACESI=LSPACE}ZEICHENTSBAG 
EIGENERTEREN" 

1098 PRINT" (SRACEIFZISPACESI=TSPACEIENDE® 
1188 PRINT" (SPACEIFSTSPAGESI =TSPACEILDADESPACEN? 
XSPAGEI BAVELSFACEIMENU" 
111® PRINT" SPACEIFSTSPACKSI=TSPACEINAECHBTESTSP 
ACEIZEICHEN" 
1128 PRINT"TSPACEIFELSPACESIKRLSPACEIIB 'ERTSPACEI 
DUMP{SPACEIVOR" 
1130 PRINT" tSPAGEIFFLERACESI=TSPACEINDRIBERLSPAR. 
EIZEICHEN“ 
1148 PRINT" SPACEIFALSPACESI=TSPACEHIB ERTSPAGEI 
DUMPESPACEI ZURUECK" 
1159 RETURN 
1120 a 


























<187> 
<217> 
<142> 
<215> 


<171> 
<201> 
<189> 
+F36> 
%15> 
<165> 
ar 


243) 


*177> 
<115> 


<91> 
«723 
<28> 
<BB> 
<ı188> 


<175> 


<144> 
<97> 


<104> 


«147> 
“256> 


<182> 
<247> 
<112> 
«377 

169) 


9753 


<216> 
<88> 


<168> 
«203> 
«2147 


1857 
<171> 


«2333 
x99> 
«14357 
<111> 
377 
<144> 
<B8> 
<113> 
37 


«259? 
<158> 


<198> 


<89> 
£77 


4277 
214? 
«1925 
<ga> 
<u4> 


<16> 
193? 


programme 


1170 u 

sind ı +» 

1199 o 

1228 REM LOAD/SAVE MENU 
1218 a 

1220 » 


'123@ POKESS272,21:REM ROM-25 !!! 


1240 Ps=i1sPRINT"{CLEAR YELLON, ETREH SPACEILOAD/SA 
VEISPACEIMENUTLTG,BLUE HOME DOHNS}"LFORI=1TOSIPR 
INTTABILOIMS CT) 


1258 FRINTINEXTıGOBUB1270 
1260 PRINT" LYELLOUY MEI)" CLIG,BEUEI* LDNPEOTO14B 
8,1530, 1578, 19944,187@ 


127@ REM AUSWAHLRMUTINE 

1288 POKE214,P#2+4: PDKEZ11 , 18: E8Y8584481 PRINT" {RE 
SOoHY"'ME(P) 

1290 GETX$1 IFXS<CH" DOHHFHANDKSCH"ERIGHTI "ANDXSCI 
2 LUPYVANDKSC I LLEFTI"ANDXSCDCHRE (13) 50101298 
1300 IFXS-CHRE (LI THENRETURN 

1318 IFXS="CBOHNI "ORXFE* TLEFT) "BOTO1S5B 

1320 PUKEZ14 „Pr2+4: POKE211 , 19: BY55A6401 PRINTMS IP 





) 

1333 P=P-11 IFP<1THENP=S 

1348 BOTO1208 

1350 POKE214,P#2+41 PÜIKE211 , 10: 5Y#594481 PRINTMS(P 

) 

1349 P=P+13 IFPPSTHENP=1 

1379 GOTO1288 

1388 a 

1398 r 

14088 REM LUAD 

1410 s 

1428 X=12288: 1LO=X-254#1NT (X/254) aHIMINTIN/ZI@) PP 

RINT"LCLEAR SPACE YELLONYLOUADTLIG.BLUE DEHNI" 

1430 PRINTPISPACE DOHRTIFILENAMELSPAGEIRTSPACE & 

P LEFT3Y"J 1 GOSUB19FN: FIF=5$ 

1449 y 

1458 FRINTIPRINT"IDOHH2 SPACEIDISKETTEISPACEIFIS 

PACEIKASSETTETSFACEY (B/1I TSPACEI "4 

1450 GETASı IFASS J"BFANDASS >" L"ODTDIAGB 

14798 D=VAL tA&}3PRINTD: IFD-BTHENSUSURLUFUN IFDL=I1T 

HENDU=. 160701140 

1488 FRINT"IDGHN3 RIGHT WHITE SPAGEIZUBRIFF{SPAG 

E}=w>tSPACE RVSON SPACENTABTEISPACE LIG-BLUE DOH 

#23 "ı POKE198,B:WAITLPA, LS POKE17R,U 

1498 5Y3 157612) FI$,D 

1598 POKE185 ‚Br POKE AG, 2: POKE7BL, Lt POKE782,HIıS 

Y565493 

1518 IFD=-B50T019729 

1529 GOTN12U8 

1539 3 

1548 REM SAVE 

1558 mi 2200: X2=1639S1 HIX=X1 72561 1m 1-20MHR 

1568 H2%=42/25611.22X2-254#H2%ı PRINT" CELEAR SPACE 

YELLONYSAVEILIG.BEUE DOHNI® 

1578 PRINT" SPACE DOHNFIFILENAMETSPACEI SPACE £, 

® LEFTI "4 BOSUB179OEF14=3$ 

IsBa ı 

1598 PRINTIPRINT"IDIHNZ2 SPACEIDISKETTEISPACEIFTS, 

PAGCEIKASSETTETSPACEY (B/LI ESPACEI U" 

isdB GETASIFASSYB"ANDAFS<>"IL"GOTO14IB 

154148 DeVAL (AS) aPRINTDI IFD=BTHENGDSUBLBFEL: IFDU=1T 

HENDLI=, : GOT0116@ 

Sfrde PRINTF{DOHNZ RIGHT. HNITE SPACEFZUGRIFFISRAL 
=>{SPACE RVSON SPACEITABTEISFACE gIG-BIHE DOW 

Fer BıWAIT1FB,taPOKE1F9,0 

16358 SYS 1578123 FIS „D 

1648 POKE173,L.11POKE1F74,H1XıPOKE174 ,1.2:POKELTS,M 

2%:5Y59652937 

16858 IFO=88010192R 

1648 GOTO01289 

1878 5 

14AB REM DIRECTORY 

1470 PRINT"ICLEAR SPACE YELLOHYDISK-INHALTILIG.E 

LUE. DONNZI"LGUSUBL1BFM: IFDU=1THENFORI=. T01479s NEX 

T1:160701168 

1708 OPEN! ,8,8,"$"ıPOKE7B1 , L18Y843478: FORAYe, TOL 

94 GETAFT NEXT: CLOSE1 

1718 GPEN15,8,15:GET#15,A#ı CLOSE15: IFASS "DO" THEN 

Hi=1:PRINTA$F 

1728 IFHI=1THENHI=, sB08UP1938 

1738 GPEN1,9,%,"$"POKE7B1 ,115Y545470: BETAS,AF 

17438 GETAS,AFı IFST=44 THENSYSA54B4: ELUOGEL1BOBUBLF 

291 BOTN115@ 

1750 GETAS,B#ı PRINT" TLEFTI"ASCAS+CHRS DI I +2 560 

STIBS+CHRE LO) } 


























GCompuhe mib 


<208> 
<Z218> 
<228> 
<102> 
<248> 
%2> 

x1377% 


<88> 
<14> 


4193> 


<122> 
<163> 


<238> 
<91> 
<105> 


<213> 
«357 
%146> 


%235> 
“a7> 

<176> 
«143> 
<173> 
2337 
<193> 


«2223 


437> 
<223> 


<142> 
<154> 


<134> 


<172> 
<132> 


<7> 
<150> 
<38> 
437? 
<1797 
<228> 


<21b> 


<178> 
xı1a0> 


<Aa7> 
<197% 


“19 
<57> 
<17> 
<109> 
<35> 
<179 
<198> 
<219> 
«245> 
<24> 
<183> 
xy) 
<31> 
<221> 


<287> 


35 


programme 











1760 BETASIPRINTAFZ : IFAS<Y""THEN1768 <aB> | 55 REM LOW-BYTE AUFTEILUNG <128> 
1778 PRINTzG0T01748 <247> | &0 H = INTIX/254) <243>. 
1788 ı <52> | 45 REM HIGH-BYTE AUFTEILUNG 42377 
179@ REM DISK-BEFEHL <141> | 7a GA= 8 ıRErN BA= SERAETEADRESSE <59> 
1BaB PRINT"{CLEAR SPACE YELLOWYHDISK-BEFEHL{LIG,RB Ga Fi$="Za"ıREM FIS= FILENAME DES 26° «52> 
LHE DOKNZ} "3 GOSURLAPG: IFDL=1 THENDU=. +BOT0116M <229> | 90 PRINT"ICLEAR SPACE YELLOWILDADIND. „» tEIB.BEUE 
1818 PRINT"BEFEHL{SPACEIATSPAGE CP LEFTI"J GOBUB DOHNI” <28> 
| 2U0D: FIS=SE <142> | 100 <158> 
| 1828 ı <93> | 11® REM PARAMETER ZUM LADEN SETZEN <134> 
| 1838 DPENI15,8,15,FIF1ELOBEIS <152> | 120 sYe (57012) FI$,BA <2108> 
1649 605U51920:50T01268 <222> | 130 POKE185,B:REM AKT. SEK. ADR. ' %5> 
1858 ı <123> | 148 POKE78B,0«POKE7G1 ,L:POKE7B2,H 2343 
1048 u <133> | 150 SY955493 (REM LADEN <192> 
1878 POKESS272 ,KG1 60T0548 <232> | 168 ı <Z1B> 
1208 ı <153> | 170 REM ZEICHENSATZ UMSTELLEN <122> 
1878 OPENIS,8,153CL05E15: IFST=-AZBTHENPRINT" TDOH 175 IFX=12288THENPOKESSRAB+24 „28: GOTDSBB <77> 
NE RIGHT. BLACKIFLOPPYISPACEIANSCHALTENTSPAGEI !ÄLL 109 POKE 53248+24 „ 24 <174> 
G.BLUE}*SDU=1 <17> ]198 ı <248> 
1988 IFDU=LTHENFORI=. TDIAIFANERTE 2222> | 200 REM ANFANGSADR. 6192 15T NUETZLICH 
1718 RETURN <11> | BEI LAENGEREN BASIC — PRB'S ! <286> 
1920 PRINT+FRINTAREMEMBER ERROR <177> | 292 REM DER PLATZ UNTERM Z& KANN FUER 
1758 OPEN13,9,15 <B> SPRITES VERW, WERDEN) BL. 32-127! 713 
1948 BET#15,A#s IFSTSYAATHENPRINTAS) sGDTO1I4B <227> | 218 X = Xr4897 «1497 
1953 PRINTIFOKE21 3,31 PDKE214,25:9Y838648: PRINT" { 215 REM X = ANF. BABIC RAM (12289 DEZI <219> 
DENN UHITEI TASTE TLIG -BLUEI" SL POKE199,,B: NAITIIB 220 L = X-2568#INT (K/256) «777 
„i <u> 225 REM LOW-BYTE AUFTEILUNG <42> 
1768 POKEIIB,BrCLOBEISıE0T01168 «207> | 230 H = INT (X/256) <137>2 
197R a <243> | 235 REM HIGH-BYfE AUFTEILUNG «151? 
1588 + «253> | 248 FOKEX-1,Rı POKE4S,L:POKEA4 ,H <9> 
1990 ZZw. 1540" "1 D18=" [SPAGEI“ EZ" Zr LE=1 41 60TO 258 REM BABIC ANFANG ERHOEHEN = <1> 
2010: REM INPUT , <92> | 255 PRINT" CCLEARINEK" PRINT" {DOHNZILGAD"’CHRE (34) 
2008 ZZ. 1 B4a"":BlE=" (SPACEI* 1025="Z" 1 LEa25 <113> ] “EIGENESTSPACEHPROGRANMMTCHRE SI)", «124> 
2018 PRINTTAS"{HNITE GP LIG.BLUE LEFTI"I «3&> | 25% PRINT" CDONNAYIRUN” <8> 
2928 BETTASI IFTAS<GISORTAF>GZFTHENIFTAF >CHREIZB 257 POKESSI 19: POKEAS2, 131 POKE&SS „13 POKESSA1Fa 
YANDTAF<ICHRE(ASIBOTOZI2E + <251> | POKEL9B,AEND 176) 
| 2030 IFTA$=CHR$ 34) BOTD202B i «243 | 260 2 " <63> 
| 2048 IFTA$=CHRE (13) THENTAF=", HE IFSS<D"TTHENTAS=" 27a REM * EIGENES PROGRAMM NACHLADEN ” «117% 
"PRINT" SPACE}" !RETURN <43> | 200 » <33> 
2858 IFTAS=ECHRF (20) THENIFZZIRTHENZZSZZ- 1: 59=LEFT 205 3 <a8> 
$158,22} 1 G0T02@18 <202> | 298 ı <93> 
2050 IFTAF=CHRS (ZU) THENIFZZ=BENTO2B2B <32> 1295 ı >... 690 
2070 IFTA$=""THENTAF=""1G0701258 <143> | S@B REM ANFANBSADR. 12288 IST NUETZLICH 
| 2008 IFLES>ZZTHENGS=5S+TA$: ZZ=72+1:001T02018 <&2> | BEI KUERZEREN BASIC - PRO "58! <133> 
| 2274 PRINT"{LEFTI"3:S0TOZBLA:REM INPUT-ENDE <A&> | 302 REM BASIC-BPEICHERGBRENZE WIRD AUF 
| = 12247 GELEBT ! (1353 
ENDE DES LISTINGS 325 REM <193> 
ZI2ZX = I <158> 
cr U En ee 
328 L = X-25ARINT (X/256} <178> 
325 REM LOW-BYTE AUFTEILUNG <143> 
C-64 LIBTINB + CHECKEUNMEN IC v1.B} 352 H = INT (X/256} 1 <2> 
335 REM HIGH-BYTE AUFTEILUNG <252> 
18 REM LOAD ZEICHENSATZ 128°) <102> | 339 POKESS,LıPOKES4,H <252> 
15 REM <158@> | S5@ REM BASIE ENDE BESCHRAENKEN <39> 
28 REM <163> | 360 ı <183> 
38 ı <88> | 355 LOAD"EIGENES{SPALEIPROBRAMM" „8 <206> 
20 % = 8192 sREM X = ANFANB DES 78° <105> | 367 u : <178> 
45 REM X = B192 ODER 12248 DEZ <3d> | 37@ REM * EIGENES PROSRAMM NACHLADEN * <217> 
Sa L = Kr254#1NTIN/258 163} ENDE DES LISTINGS 








Des Dramas 2. Teil — RAID 





Hier ist er nun: Der zweite Teil | nötigt, um eine neue Jagdflotte zu | genutzt, um einen dichten Gürtel | und unter folgenden Namen ab- 
des in Compute Mit 4/87 veröf- | klauen. Eine neue Angriffswelle gesteuerter Abfangsatelli- | speichern: BOOTER, VEC, DA- 
fentlichten Spiels STARTRIP! | befindet sich in diesem Moment | ten um die Erde zu legen. Der | TASET und MAIN. 

Die Story: Nachdem man in | im Anflug auf die Erde, unter | Spieler hat nun die Aufgabe, mit | Zum Spielen wird Teil 1 geladen 
“STARTRIP" den Tonicanern | dem Komando.des Oberfieslings | einem dieser Satelliten möglichst | und mit RUN gestartet. Nach der 


ordentlich den Marsch geblasen 
hat, haben diese geschlagene drei 
Wochen lang nichts mehr von 
sich hören lassen, Nun, diese drei 
Wochen Ruhepause haben sie be 


Zwiergiel. Aber: In diesen Wo- 
chen war man auch auf der Erde 
(genauer gesagt, in der geheimen 
Militärbasis, Dr.-Beuermann-Str, 


'23) nicht untätig! Die Zeit wurde 


viele der Angreifer zu Staub zu 
zerblasen, Hier nun die Eingabe- 
Anleitung: 

Die vier Programmteäle in der ab- 
gedruckten Reihenfolge eingeben 


GCompube mib 


Eingabe, ob von Diskette oder 
Kassette geladen werden soll, wer- 
den die anderen Teile automa- 
tisch nachgeladen, und das Spiel 
wird gestartet. 


8/87 


. 


8187 


C-&44 LISTING + CHECKSUMMEN (TC V1,.0 

B REN wuus# PARAVISION COMPANY war 

1 REM ##a# ADVANCED LOADING SET nur 

2 REM „mar Er 270 

3 REM wies w.. 

4 REM rue “ur 

5 REM vun AH 

& REM us Ery Tr 

7 REM #4# “re 

8 AS=CHR& (34) HPRINTYICLEAR YELLOW" SPOKE 53281 ,1 
i:POKE S3208,11:4PDKE 54289,8:POKE 54294,15 

7 POKE 53277, 12: POKE 54284, 12: POKE 5291,12: POKE 
53275,9;POKE $4252,8 

189 POKE 34272,180: POKE 54273,8:POKE 54279, 176:P0 
KE 54269,9:POKE 542B84,18 

411 POKE 54207 ,13:PRINTTABt11) "PFARAVISIONSFACEITC 
OMPANY" 

412 POKE 54276 ,45: FOR WT=B TO ZBOSNEXT WT 

15 FOKE 54283,65: FOR WI=QB TO 12B:NEXT WT 

14. POKE 54298,6&51 FOR Wr=8 TO SB:NEXT RT 

18: FRINTTABLIGI "(DOWNZIPRESENTS":FOR WT=9 TO son 
ıNEXT WTı PRINT" L{DORN2}" 

15 PRINTF{RIGHTS WHITE SU SC SI SPACES SU 362 8 
2 SPACES SU CR SC SI SPACE4 CA SC2 SI)” 

17 PRINT"{RIGHTS HGREY Ca CR SC SK SPACES Ca Sc2 
CH SPACE6 SB SFACES SB SPACEZ SB}Y" 

18 PRINT! {RIGHTS HGREY CE SE SK SPACES CE SPACE 
LE SPACES SI CE SC SK SPACEA CZ 562 SKI" 

19 FOR WI=8 TO 75B:NEXT UT 

2@ POKE 54276,8:POKE 542683,ArPOkE 34290,8 

21 PRENTTAB{II"£BLACK DOUN#IDU{SFAGEIVOLILSPACEIU 
SETSPATCEIATSPATE RVYSONIDIRFSDEFIISKCSPACEIRTÄTIO 
NISAPATEIOR" 

22 PRINTTABILAI"IDBOHNIALSPACE RYSONITTRFSOFFIABS 

ETTE{SPACEIRECORDERISPACEI 77" 

23 GET I$sIF 18<>"C" AND ISS>"D” THEN 23 

24 IF I$="D" THEN POKE 2,8 

25 IF: I$="C" THEN POKE 2,1 

24 PE=PEEK12} & 

27 FPRINT"CCLEAR KHITEFBODTING,. .„" 

2B PRINT"IDDHNZ2 DGREYILOAD"”AS"VEC"A$",";PE 

27 PRINT" <DOHH43RUN"SIF PEEKIZI=L THEN PRINT"RUN 
u} 


3a PRINT" THOHR2ILOAD"AF’DATASET"AF*" „"IPE 
351 FRINT"{ZOHA&IRUN"SIF PEEKIZ}=1 THEN PRINT"RUN 
[3 


COMFORTABLE BODTING 
FROM DISK AND TAPE 


(C) ‘8& BY PARAVISION 





























32 PRINT" CHONEI"GFOR Xe63i TO 6345POKE X,1SrNEXT: 
XsPÜKE 199,4 
35 REM 
34 REM 
35 REM 
S4 REM 
37. REM 
38 REM 
37 REM 
4m REM 


ENDE 





#%* HINWEIS: 


## DIESES PRDGRANM UNTER 
"RAID BOOTER' SPEICHERN 


DES LISTINGS. 


<118> 


<217>. 


x122> 


C-44 LISTING + CHECKSLMMEN {C V1.0) 


® REM VEKTOREN AENDERN # BASIC-START 
1 POKEL6383,A:POKE 16586, POKEAS ‚23 POKE44 j&%1 NE 


ENDE DES LISTINGS 


<236> 
<211> 


56-64 LISTINGS + CHECKSUMMEN {6 V1,0) 


1 REMSBRRBRHHBHHSRBEIRHII RR 
2 REMR ! * 
5 REM# R [.) x D * 
# REMe O9 _ . + 
5 REMHBSAHSRHHRHRRRHHHFEIHHHHIN SHE 
& REM# (C)19786& BY FARAVISION COMPANY # 
7 REM#* WRITTEN BY ULRICH MUEHL # 
8 REM# DR. BEUERMANNSTRASSE NR.25 * 
7 REM* 3448 ESCHWEGE + 


<4> 
992 
“11> 
<t91? 
{87 
<149} 
*27> 
«129> 
237) 


Programme 


10 REM TEE 
11: PRINT" {GLEAR YELLONY"ıPOKE 33201 ,8:POKE S32ZBB 


‚u 

12 PRINT" CDOHN RIGHT2IPARAVISIONCSPACEICHHPANYTE, 

PACEYPRESENTSTSPACEI IN{SPACEILFBAr” 

13 PRINTTAB{13} "(LIG-RED DOHNYULRICHTSFACEINUEHL 
’z 

14 PRINT"CDOHH RED St SCS SI SHIFTSPACE4 SU SCH 

SI SPACE4 SU SC2 CR SC2 SI SPACE4 CA SC5 SI" 

15 PRINT"tUP LIG.RED SB SPACES SB SPACES SB SPAG 
ES 

16 PRINT"(YP YELLOH CQ SC2 CR SC2 SK SPACEA LA & 

65 CH SPAGET SB SPACET SB SPACES SB}" 

17 ur 
CE SPACE4 53 SC2 CE SC2 SK 

18 PRINT"{LIG-GREEN DOWN RIGHTAIWRLTTENISFACEIIN 
XSPACEI 1FBSLSFACEIBYR LSPACEHULRICHLSPACEINUEHL* 
19 PRINT"{GREEN DOHN2 RIGHTIAIREADINGISPAGEIDATA 
[7 








28 FOR X%=-8192 TO 194951READ DTAPDKE X,DTINEXT X 

21 DATAB,34,8,9,189,8,8,19,0,8,189,0,9,36,15,8, 
189,16,8,189,16,8,35,16,18 

22 DATA187,89,11,;255,20R,47,235,244,47,189,244,4 
7,189,244,47,215,244,47 ,255 

23 DATA244,47,66,244,47,66,244,453,8,180,45,0,180 
+36,0,36432,0,9,0,2,255,54 

24 DATA11,255,209,47,233,244,47,163,244 ,47,165,2 
44,191,165,253,169, 165,165 

25 DATAIT73,165,191 155, 127,149,171,129,253,187,4 
27,237,191,129,253,47,129 

26 DATA244,47,129,244,47,66,244 ,11,64,298,11,66, 
2U8,11,66,208,2,66,64, 2,66 

27 DATAGA,2;66,64,0,2,259,64, 11,255, 208,11,235,2 
94,11,149,209,11,1645,208, 11 

28 DATA165,208,11,145,208,11,215,200,11,255, 208, 
2,199,64,08,35,8,08,36,0,8,189 

29 DATAB,2,255,694,11,255,208,11,219, 208,47 ,66,24 
4,45,8,198,187,8,189,189,8 


:38 DATA137,199,8,1899,0,0,0,8,0,0,0,1,0,128,9,0,1 


43,9,36,144,45,56,188,45,36 

31 DATA180,189,189,189,191,255,253,190,190,189,1 
87,219,221 ,187,219,221,187' 

32 DATA125,125,191,255,253,190,235,125,47,169,24 
4,47,149,248, 11,215, 208,11 

33 DATA1B7,208,45,255,116,47,56,244,0,8,189,B,10 
„253,64,175,239,212,147,183 

34 DATA148,167,183,148,47,193,208,11,223,64, 2,25 
3,0,2,237,8,2,181,0,2,181 

35 DATAQ,2,221,0,9,192,64,9,182,64,56, 108,143,38 
;253,142,180, 160,160, 180,188 

36 DATA189,188,8,180,189,0,100,109,8,188,0,36,0, 
364,155,9,165,165,9,165, 165. 

37 DATAD,165,1&5,0,169,36,36,356,36,189,34,30,251 
‚199,39,231,190,36,199,36 

IB DATA36,36,35,56,56,36,36,36,36,36,36,36,36,36 
+36, 165,36,165,169,189,165 

397 DATA145,189,145,165,189,165,1643,36,165,36,36, 
76,0,0,8,0,0,8,0,0,45,B,0 

498 DATA191,64,2,251,209, 2,237 ,208,2,237,288,2,24 
7,298,90,191,64,0,191,54,@ 

41 DATA45,8,0,45,8,0,45,8,0,45,8,8,191,64,2,251, 
200,11,237,244,47, 191,125 

42 DATA1L99,255,223,171,255,255,0,45,0,8,11,231,2 
09,46,255,116,191,165,253 

43 DATALFQ,255,125,192,189,125,190,231,129,175,1 
89,245,187 ,221,221 ,46,255 


| 44 DArA116,11,231,208,11,189 ,208,2,231,64,2,255, 


64,2,251,64,11,231,208,11 

45 DATA169 ,208,11,255,208,11,189,209,47,187,244, 
44,255, 116,191 ,255,253,0,0 

A& DATA165,8,0,1897,2,0,165,0,9,1B9,0,8,155,8,0,1 
89,0,2,255,64 ,11,251, 208,11 

47 DATA255,200,11,231,224,191,109,253,174,255,11 
7,191 ,231,253, 190,255, 125 

43 DATA47,189,244,87 ,231,294,11 ,255,200,2,231,64 
‚2,189,0,11,255,224,190,231 

49 DATA125,9,0,189,0,47,2554249,19B,165,125,19@, 
255,125,46,231,116,47, 189 

so DATAZ44,11,231,209,11,255,209,2,255,64,2,255, 
64,9,187,2,90,109,0,9,187,8 

51 DATA1L1,235,208,47,255,244,199,189,125,187,189 
„221,197,219,221,191,255,253 

52 DATA147,189,189,189,189,189,0,9,0,0,8,9,0,0,1 
&8,0,10,253,64,47,167,208 

53 DATA47,151,208,191,171,244,191,183,248,185,18 
1,108, 191,87,244,191,225,244 


Compute mi 


<13? 
<70> 
<2508> 
<159> 
<2463 
<125> 
865? 


<174> 


<171> 


<73> 
<“39> 


<22> 


24977 


<114> 
49 
<B3> 
<11> 
“46? 


<159- 


97 
{1:22 
2141? 
<172> 
<240> 
<ı1B1> 
<174> 
A1b> 
«2417 
<147> 
<133> 
<33> 
<9> 
<40> 
«1393 
<81? 
2457 
<115> 
28? 
<244> 
<94> 
<A9> 
<128> 
<63> 
<153> 


37 











38 


programme 


54 DATA191,123,244,25,123,80,1,237,0,1,253,8,1,2 
53,0,0,115,8,8,116,0,0,11& 

55 DATAB,@,15,0,9,16,8,8.0,170,0,1B,215,08,47,12 
6, 244,47 ,126,244,97 126,244 

Sb DATA47,235,298 443, 215421242,219,69,21235,54,8 
.189,0,32,189,0,149,187,7 

57 DATA144,187,9,1382,189,7,194,125,9,1945,1264137 
,137,126,169,199,66,169, 147 

58 DATAB,t67,148,0,41,144,0,9,0,32,48,8,32,187,8 
‚t09,189,45,180,36,45,180 

5? DATAS6,45,181,36,173,181,1265, 173,181 ,126,175, 
181,126,173,181,126,173,188 | 

&0 DATA125,173,181,126,173,181,126,173,101,124,1 
75,181,126,173,181,36,173 

&1 DATA190,36,45,180,9,45,190,0,435, 16,843, 16,0,4 
‚0,2,2,8,43,75,68,171,259 

62 DATAZ44 ,197 ,255,180,173,06,212,191,254,116,18 
9,230,244,45,1B2,288,45,222 

&% DATAZOB,45,254,208,47,171,208,11,2855,64, 11.25 
5,64,11,167,64,11,151,64,2 

64 DATA2S3,0,2,257,0,2,253,0,90,190,2,9,1B9,B,0,3 
6,0,8,42,170,168,171,255,2553 

65 DATA172,170,187,187,255,221,187,215,221 187,6 
&,221,187,66,221,187,66,221 

&6 OATAL97,66,221,197,66,221,187,65,221,187,66,2 
21,187,66,221,197,66,221,187 

67 DATAG6 ‚221 ,187,66,221,107, 235,221 ,187,255,221 
‚189,85,125,191,255,253,21 

68 DATABS,G4,9,0,179,8,2,218,64,2,219,64,2,235,& 
4,2,189,64,0,35,0,92,36,9,8 , 

67 DATAZ6,8,8,189,0,8,187,0,0,187,0,2.295,64,2,2 
35,64, 2,231,64,2,231,64, 18 

70 DATA2Z1,228,11,189,208,47,109,2434,46, 05, 116,1 
91,255 ,253,85,95,85,8,9,8 

7ı DATAB,9,9,2,9,9,92,0,0,0,0,9,0,8,0,0,0,0,0,0,0 
,„8,0,8,9,0,49,9,4,356,0,0,20 

72 DATAB,0,0,90,2,2,2,9,0,9,2,8,0,9,2,0,0,0,0,9,80 
‚2,9,0,9,2,8,0,0,0,0,0,0,8 

73 DATAD,B,0,0,2,0,0,0,0,2,0,8,0,8,178,0,2,B,64, 
2,0,64,2,48,64,2,36,64,2,20 

74 DATA64,2,8,64,2,0,64,9,85,8,8,0,9,9,0,9,2,8,8 
‚2,8,0,8,8,2,0,0,02,0,0,0,0 

75 DATAY,Z,8,0,0,2,18,178,160;32,0,4,32,0,4,32,1 
70,4,54,98,49,34,0,64,34,40 

76 DATASB,34 ,36,58,74,20,69,34,8,659,34,8,68,32,8 
5,4,32,0,4,32,8,4,5,85,B8 

77 DATAB,B,9,0,8,2,98,0,9,0,0,9,8,9,8,0,9,8,2,160, 
1794,140,32,0,4,32,9,4,32,170 

78 DATAS,34,255,68, 34,255, 48,34,233,608,34,231,68 
134,215,68,34,295,59,34,253 

77 DATA4B,S2,85,4,32,2,4,32,8,4,5,89,98,90,B,0,8, 
8,2,9,8,8,8,0,0,9,0,2,0,% 

E8 DATAD,B,19,178,160,47,255,244,47,255,244,87 ,1 
70,243 ,46, 289, 116,46,255,116 

Pi DATA46,235,116,46,231,116,458,215, 116,46, 255,8 
16,46,255,116,47,95,244,47 

82 DATN255,244,47,255 ,244 ,5,85,BB,2,0,9,0,0,0,8, 
9,9,8,0,0,0,63,255,252,63 

83 NATA233,252,259,170,175,239,235,247,239,235,2 
47,239 ,170,247 239,255, 119 

83 DATA23R,255,119,238,235,117,238,2314119,238,2 
15,119,238,255,119,238,255 

85 DATA119,239,05,247 ,239 255,247 ,237,259,247 ,24 
5,85,75,63,255,252,63,255 

B& DATA252,0,9,0,8,0,0,8,53,243,252,63,243,252,2 
50,162,175,239,243,247 „239 : 

87 DATA245 ,247,239,162,247,238,243,119,230,243,3 
17,0,3,119,90,0,8,250,192,0 

BB DATA23B,287,119,250,207,117,239,49,247,237,20 
7,247,239,207 „247 ,235,59,95 

87 DATA63,287 ,252,63,207,252,0.0,0,0,98,0,0,65,24 
@,252,63,240,252,258,168,175 

78 DATA237 ,240 ,247 ,239,240,247,237, 160,247 ,0,8,1 
19,0,8,119,0,8,119,8,0,0,258 

91 DATAB,A,238,9,8,238,0,2,239,5,247,239,19,247 5 
239,15, 247 ,245,5,95,63,15 

92 0N76252,563,15,252,8,0,8,0,0,90,0,43,298,60,63, 
249,60,250,150,47,237,240 

93 DATAS5,0,0,55,8,8,55,8,80,55,8.8,59,9,0,35,8,8 
,„0,236,0,0,235,0,0,236,0,8 

74 DATAZ3&,0,0,236,8,0,236,13,247,244,5,95, 62,15 
„252,68,15,252,9,0,0,0,0,8 

95 DATAB,23,248,12,63,248,12,8,9,15,8,0,7,0,8,7% 
8,2,7,9,0,7,90,0,7,0,9,7,8 

35 DATAB,B,224,0,0,224,0,0,224,0,9,224,0,0,224,8 
‚0,224,0,0,249,0,0,40,15,252 


<19> 


“217? 


73) 
<ial> 
<179> 
«14b> 
967 
<142> 
<197> 
“7ar 
<19@> 
<220> 
<74> 
<94> 
<233> 
«a3> 
«205> 
<209) 
<111> 
<217> 
393 
«145> 
<b> 
<233> 
«2483 
<0B> 
<239> 
<37> 
<48> 
<242> 
<144> 
<1985> 
<189> 
<92> 
242> 
<163> 
<94> 
«87 
<220> 
<219> 
<au> 
<219> 
<r1> 


97 DATA4B,15,252,0,9;0,9,0,8,0,0,0,8,0,2,9,0,90,B 
,2,0,2,2,02,0,9,0,0,80,90,8,8 

98 DATAY,2,0,0,02,2,0,8,2,8,0,2,0,2,0,0,9,0,0,8,0 
‚9,0,0,0,9,0,0,0,0,0,8,90,8 j 
97 DATAR,B,8,0,9,8,8,2,9,0,8,32,0,32,180,0,180,2 
9,2,288,7,171,69,2,221,8,2 

190 DATA121,0,2,121,8,2,121,0,2,237,8,11,07,69,4 
5,1,208,100,90,116,16,9,16,8 

101 DATAB,8,0,0,8,2,2,0,8,0,0,0,0.0,9,0,2,8,160, 
9,8, 182,4,2,150,8,8,189,0,8 

192 DATAB4 ‚8,0,20,0,0,8,2,0,0,8,0,8,0,0,9,0,0,2,8 
‚,0,0,0,0,0,9,0,9,0,0,0,8 

193 DATAB,A,2,0,8,2,0,9,2,8,0,8,0,8,0,9,9,0,8;D, 
0,8,0,127,253,2,0,1,98,235,258 

103 DATAQ,255,2524,1,240,116,1,248,116,5,224,232, 
3,255 ,232,7,255.209,7,0,1& , 

105 DATA14,251,224,14,186,0,29,50,0,29,58,8,58,5 
8,0,58,58,0,116,59,8, 116,58 

104 DATAD,232,58,8,232,59,8,0,9,0,0,0,127,244,0, 
Q,4,0,255,244,8,259,244,1, 240 

187 DATAR32,1, 249 ,232,3, 224 ,232,3,259,232,7,255, 
288,7,8,16,14,255,288,14,127 

1EB DATA20B,27,3,160,27,3,160,59,3,140,58,3, 160, 
116,7,64,116,7,64,232,7,64 

197 DATR232,7,64,90,8,0,9,15,255,232,0,0,0,15,255 
„222,9,59,0,9,50,0,9,58,0,8 

118 DATA116,0,0,116,0,0,116,0,0,232,0,0,232,0,0, 
232,2,1,209,2,1,209,0,1,208 

111 DATAO,S,168,8,3,160,8,255,283,0,2535,253,0,25 
5,253,2,8,0,0,0,0,127,248,80 

112 DATA9,9,0,255,259,8,255,29841,255,244,1,208, 
114,3,150,232,3,160,232,7,65 

11% DATA2B8,7,65,2908,14,131,140,14,131,160,29,7, 
64,29,7,54,50,14,128,59,254 - 
114 DATA128,119,253,0,119,250,8,237,244,0,259,23 
2,0,0, 255,255, 255,255, 255,255 

115 DATAZS4,170,170,227,169,101,251,169,231,231, 
159,231 ,2314,152,231,251,167 

115 DATA231,231,169,231,231,169,231,231,167,231, 
231,169,2314231,167,231,231 

4117 DATA1L69,231 ,231,159,231,231,169,231,233,97,1 
67,234 ,254 ,175,234,178,17@ 

118 DATA213,95,895,85,85,895,0,255,255,259,255,233 
,255,178,170,171,106,178,123 

11? DATA219,169,123,182,167,123,173,198,123,171, 
122,123,179,254,123,170,17@ - & 
128 DATAL23,.178,178,123,170,178,123,170,170,1253, 
170,179,123,179,170,123,170 

121 DATA170,123,178,172,123,178,178,251 ,172,170, 
171,05,95,87,95,95,05,8,65 

122 DATABS,85,85,85,87,106, 170,171,106,17@,171,1 
06,170,171,187,255,197,197 ; 
123 DATA, 187,107,0,1087,187,21,107,197,58,171,18 
7,59,171,197,998,171,1807,63 . 
124 DATAIB7,187,9,107,1B7,8,107,107,65,187,186,1 
78,171,126,170,171.106, 170 

125 DATA171,127,255,255,255, 295,255, 

126 FÜR X-12289 TO 13443: READ DTEFÜKE X,DT:NEXT 


x 

127 DATAB,1&,198,92,29,24,16,16,16,24,76,7&, 76,2 
22,198,190,215,204,204,216 

128 DATA22A, 170,198, 220,92,198,192,192,192,192,1 
90,92,216,204,198,198,178,198 

129 DATA2U4 ,216,222,192,192,216,192,192,192,222, 
222,192,192,216,192,192,192 

139 DATA172,92,198,192,192,222,214,198,72,198,17 
B,198,222,198,198,199,199,94 

131 DATAZ4,24,24,24,24,24,94,94,24,24,24,24,216, 
88,16, 204,220 ,216,208,216,220 

132 DATA2@&,178,192,192,192,192,192,192,192, 222, 
198,206, 222,214,178,199, 198 

133 DATA19G,198,198,214,222,204,198,198,198,92,1 
48,198,179,198,19B, 178, 92,228 

134 DATA198,198,228,192,172,192,192,92,198,198,1 
98,178, 214,206, 92,228,198,198 

135 DATA220,216,220,206,198,92,190,172,B8,2B,6,1 
98,92,94,24,24,24,24,24 ,24 

134 DATA24,190,170,198,198,198,198,178, 92,198, 1? 
8,198,1798,198,205,72,24,198 

137 DATA199,198,178,214,222,206,198,199,198,76,2 
4,24 ,76,198,198,198,198,78 

i39 DATA28,24,00,192,172,222,198,12,24 ,14,64,198 
ı222,198,198,0,198,178,198 

139 NATA198,92,24,80,70,127,127,90,80,24,24,28,2 
4,90, 223,223,199,64,127,64 

140 DATAZQ ,24,28,16,58,2,192,192,129,24,24,19,6, 


Gompute mi 


<B9> 

<137> 
1223) 
153? 
<214> 
117) 
<195> 
«75> 

«1493 
<135> 


2244> 


597 
<254> 
427> 
<68> 
<118> 
<134> 
x240> 
<iöß> 
<203> 
x137> 
«937 
<20> 
«248> 
<119> 
<1a1> 
5647 


<138> 
<14> 


<28> 
<10n> 
<247> 
<177> 
<190> 
<229> 
<178> 
x124> 
«166> 
<190> 
<119> 
<19&> 
<2> 
<79> 


8/87 





8/87 


3,0,0,0,0,0,0,0,0,24,24,24 

141 DATA24,24,8,24,23,2094,204 ,204,0,8,0,0,0,203 
222,204, 204,204 ,222,204,8,24 : . 
142 DATA24,88,216,216,88,24,24,133,4,199,8,0,197 
„4,133,219,219,24,223,223,24 

143 DATA217,217,24,24,16,0,0,0,8,90,29,i16,16,16r1 
6416424,0,16,24,24,24,24,24 ö 
144 DATA18,0,8,24,28,94,94,28,24,0,0,24,29,94,74 
v24,24,0,0,0,0,8,8,24,24,1& 

145 DATA9,8,9,222,222,92,0,0,0,2,0,0,0,0,24,24,8, 
3,6,12,24,16,54,8,28,178,206 

144 DATA222,214,178,205,88,12,12,12,12,12,12,12, 
30,24,88,294,12,12,24,16,222 

147 DATA24,80,294,12,30,6,178,28,22,70,70,199,22 
2,6,5,6,94,64,192,228,14,& 

148 DATA194,28,.30,16,54,220,286,198,190,284222,1 
98,6,12,24,24,16,16,28,198 

147 DATA206,80,12,178,170,28,29,199,194,94,12,12 
„204 ,24,0,24,24 ,0,0,24,29,0 

15D DATA13S,H6,223,223,223,223,223,223,223,223,2 
23,223,223,223,85,139,0,222 

151 DATA222,0,2,222,222,8,0,69,16,24,24,16,64,0, 
28,22,6,12,24,24,0,24,8,0,0 


152 DATAU,R,4,0,8,0,0,0,8,2,0,0,9,0,4,0,0,8,2,8, 
2,8,0,9,0,0,0,8,0,0,8,0,0,0 
153 DATAY,B,0,0,2,2,0,0,9,2,9,8,0,8,0,0,0.9,0,0, 
B,0,8,8,0,8,2,0,0,0,8,9,2,8 
154 DATAB,@,0,9,0,0,0,2,90,0,0,0,0,0,0,0,0,2,0,8, 
0,2,0,0,9,0,0,0,8,8,2,0,0,8 
155 DATAB,8,8,0,0,8,9,2,0,9,0,0,90,0,0,8,0,2,0,0, 
0,2,2,0,2,0,0,0,8,9,0,8,0,0 
155 DATAB,8,9,90,0,9,0,8,8,8,0,0,0,8,0,0,9,0,9,8, 
0,0,90,0,0,9,0,8,9,2,0,0,0,® 


157 DATAR,0,8,0,0,0,0,2,0,0,0,2,9,9,0,0,0,8,0,2, 
2,0,0,0,0,2,0,8,2,0,0,0,24 

158 DATA24,8,255,121,195,2,191,249,121,173,250,1 
21,195,8,141,258,121,32,167 

157 DATA&F,162,0,138,72,173,226,126,72,138,72,17 
3,195,124,72,32,159,115,234 

162 DATA74 ,32,222,113,2,273,111,122,41,16, 141,11 
1,0,0,2,9,0,0,254,252 

161 ıFUR X=12508@ TO 1IAIGEPOKE X,Q: NEXT KıPOkE 1 
2661 ,192:P0KE 12882,192 

182 PDKE 129@D,3:POKE 1292@,B+:POKE 12948,16 
319777 FOR X=2048 TD 4140sREAD DTıPOKE X,DTsNEKT 
X 


S2Md8 DATA173,297,58,41,224,72,152,200,189,7,58, 
41,224,27,0,590,157,4,50,202,187 

3zu01 DATAR,59,41,31,157,8,59,139,208,233,104 ,13 
‚9,50,141,8,30,96,173,207,50 

32002 DATA41,227,72,152,208,189,7,50,41,227,29,R 
,52,157,8,50,202,189,0,5@0,41 

2003 DATA29,157,0,59,138,288,233,184,13,8,59,14 
1,9,50,96,173,297,58,41 ,252,72 

32004 DATA152,200,189,7,50,41,252,29,8,58,157,8, 
5Q,282,199,8,50,41,3,157,8,59 

320053 DATA13A,208,233,194,13,8,58,141,8,50,76,32 
.39,8,32,37,8,32,0,8,32,0,8,32 

32004 DATAZ9,8,32,78,8,76,173,12,4,201 ,58,208,8, 
169,498, 141,12,4,238,11,4,173 

32087 DATAL1,4,201,58,208,0,167,48,141,11,4,258, 
198,4,173,18,4, 201 ,598,208,8,169 

32008 DATA48,141,19,4,238,9,4,173,9,44201, 58,208 
‚8,169,48,141,9,4,258,8,4,96 

32009 DATAZ2,D,15,142,0,2098,32,0,16,142,1,208,32 
„B8,16,192,2,208,32,8416,142,3 

32010 DATA2R8,32,0,15,142,4,208,32,0,16,142,5,28 
8,32,8,16,192,6,208,32,8,15,142 

22011 DATA7,2@0B,32,0,16,142,8,208,32,9,16,142,9, 
209,32,0,16,142,10,209,32,2,1& 

3?A12 DATA142,11,2098,32,0,15,142,12,208,32,8,14, 
142,13,208,32,0,16,142,14,208 

32013 DATAS2,9,16,142,15,203,32,8,16,142,21,208, 
96,32,8,16,142,247,7,32,0,1& 

372014 DATA142,248;7,22,0,16,142,249,7,32,0,16,14 
2,250,7,32,0,16,142,251,7,32 

32015 DATAB,16,142,252,7,32,8,15,142,253,7,32,B, 
14,142,254,7,32,0,16,142,255 

32014 DATA7,96,52,8,16,142,39,208,32,8,16, 142,48 
»229,32,%,16,142,41,200,32,0 

32017 DATA15,142,42,209,32,8,1&,142,43,288,32,0, 
16,142,44,288,32,0,16, 142,45 

S3Z018 DATA2OB,32,0,16,142,48,208,96,32,8,16,142, 
37,208,32,0,14,142,38,208,96 

32217 DATAS2,0,16,142,28,208,96,32,8,16,142,8,21 
»32,0,1&,192,1,21,32,0,16,142 


<«56> 
<188> 
<229> 
«116> 
«&2> 

<65> 

<132> 
<117> 
“233> 
<2a0 > 
<«185> 
637 

<191> 
<192> 
<193> 
<194> 
<195> 
<1509> 
<206> 
<183> 
<808> 

327 


<172> 


x198> 
245? 
<19> 
<132> 
<121> 
<8> 
«245> 
<201> 
«17> 
<a6>. 
<117> 
<234> 
<27> 
<171> 


<122> 


«223)., 


4205> 
x34> 
<16> 
<ı17>3 


<123> 


Programme 


32620 DATA2,21,167,128,141,3,214141,4,21,76, 174, 
2,21,140,255,173,3,21,24,187 

32021 DATAB,21,141,8,212,14143,21,173,4,21,24,18 
9,1,21,141,1,212,131,4,21,136 

32022 DATA152,208,226,292,130,209,220,96,169,224 
„141,2,220,173,8,220,41,1,208 

32023 'DATA6&@,173,1,208,281,48,144,53,206,1,208,1 
73,0,228,41,16,289,43,173,21 

32024 DATA2@8,41,2,208,36,173,0,208,24,105,8,141 
‚2,209,173,1,204,56,235,7,141 
32025 DATAS,288,169,8,1931,281,19,169,249,141,282 
„19,173,21,208,9,2,141,21,208 

32026 DATA173,92,220,.41,2,228,68,173,1,208,281 ,23 
5,176,53,238,1,298,173,0,220 

32027 DATA41,16,208,43,173,21,208,41,2,280,36,17 
3,0,208,24,105,8,141,2,208,175 

22228 DATA1,208,724,1905,19,141,3,289,169,0, 141,20 
1,19,169,7,141,202,19,173,21 

32027 DATA28B,7,2,141,21,208,173,0,224,41,4,200, 
60,173,0,208,201,49,144,53,206 

32030 DATAB,208,173,9,228,41,16,208,43,173,21,20 
8,41,2,200,36,173,8,209,56,233 

320351 DATA7,144,2,209,175,1,208,24,185,6,141,3,2 
08,169,249,141,281,17,169, 0,141 

32032 DATAZQ2,19,173,21,208,9,2,141,21,209,173,0 
‚228,41,8,2908,40,173,0,200,201 

32033 DATAZ16,176,53,238,8,200,173,8,228,41,1&,2 
08,43,173,21,208,41,2,208,36 

32054 DATA173,0,288,24,105,25,141,2,209,173,1,20 
B,24,105,6,141,3,208,167,7,14 

32035 DATA2Q@1,19,169,9,141,202,19,173,21,208,9,2 
„141,21,209,24,173,2,208,201 

32036 DATAB,176,8,173,21,280,41,253,141,21,208,2 
4,173,3,208,201,8,174,8,173,21 

32037 DATAZQA,41,253,141,21,209,169,255,141,2,22 
8,96,162,9,199,247,7,221,16,23 

32938 DATA20B,9,199,0,23,157,247,7,76,56, 11,254, 
247,7,202,130,208,232,96,24,173 

32037 DATA5,208,281,8,17&,17,173,18,288,41,15,24 
‚125,120,141,258,7,141,3,23,141 

32042 DATA1F,23,24,173,7,208,291,8,176,17,173,18 
„220,41,15,24,185,129,144 ,251 

zza41 DATA75191,4,23,141 ,28,23,24,173,7,208,201, 
B,174,17,173,18,208,41,19,24 

32042 DATALQS,128,1414252,7,141,5,23,141421,23,2 
4,173,11,208,281,8,17&,17,173 i 

32043 DATA18,208,41,15,24,105,128,141,253,7,1915 
6,23,141,22,23,24,173,13,208 

37044 DATAZB1,8,176,17,173,19,208,41,15,24,195,1 
28,1414254,7,191,7,23,141,23 

32045 DATA2S,24,173,15, 209,201 ,9,176,17,173,18,2 
28,41,15,24,105,128,191,255,7 

32046 DATA141,9,23,141,24 ,25,96,169,155,191 ,24B, 
7,141,1,234141,17,23,169, 154 

32047 DATA141,249,7,19142,25,141,18,23,96,8,175, 
30,208,141,235,11,41,1,240,13 

32048 DATA147,144,141,248,7,169,154,341,17,23,14 
1,14,23,173,235,11,91,4,240,13 

32047 DATA149,144,141,250,7,169,1594,131,19,25,1% 
143,25.173,235,11,41,2,248,8 

32050 DATA173,21,298,41,253,141,21,208,173,235,1 
1,41,8,230,13,169,144, 141.251 

32051 DATA7,169,159,141,4,235,141,20,23,173,235,1 
1,41,16,240,13,1&97,144, 141,252 

32052 DATA7,169,154,141,5,23,141,21,23,173,235,1 
1,41,32,240,13,169,144, 141,253 

IZWSS DATA7,159,154,141,6,23,141,22,23,173,235,1 
1,41,64,248,13,169,144,141,254 

32054 DATA7,169,154,14147,235,141,23,23,173,235,1 
14,41,120,240,13,169,144,141,255 

32055 DATA7,159,154,141,8,23,141,24,23,173,235,1 
1,41,252,248,3,238,12,4,96,167 

32056 DATA?,141,5,212,141,12,212,169,10,141,17,2 
12,169 ,0,141,6,212,191,13,212 

32057 DATA141,20,212,169,15,141424,212,169,0, 141 
+25,212,76,173,21,208,41,2,248 

SZASO DATA17,157,21,141,4,212,173,2,200,13,3,208 
„441,1,212,76,213,12,169,8,141 

32457 DATA4,212,173,235,11,41,292,24@,18,169,0,1 
41,519,212,169,129,141,18,212 

32964 DATA173,18,288,41,31,141,15,212,96,32,8,16 
„32,25,16,32,117,8,32,235,9,32 

32061 DATAG1L,11,32,34,18,32,235,9,32,256,11,32,1 
36,8,32,184,12,32,235,9,74,70 

32062 DATA13,76,173,5,208,201,8,176,10,169,0,141 
„11,212,149,17,141,11,212,173 


Compute mik 


<166> 
<34> 
<38> 
<17> 
<170> 
<221> 
<145> 
<139> 
<a> 
<134> 
<70> 
<118> 
«5> 

<28> 

<6> 
<165> 
<251> 
<166> 
<15> 
«1373 
<194> 
<19> 
<17> 
<67> 

<ı5> 
<222> | 
<192> 
<163> 
<249> 
<230> 
«235> 
<a4> 
«102> 
sa | 
<1b1> 
<59> 

<11> 
<72> 
<72> 
<i6> 
m | 
<21> 
<ı170> 


39 


40 


programme 


32063 DATA18,228,141,8,212,173,9,200, 201 ‚8,176,1 
0,169,0,141,11,212,169,21,141 
320654 DATAt1,212,173,18,280,141,8,212,173,13,208 
1281 ,0,176,19,169,0,141 11,212 
328655 DATA169,67,141,11,212,173,162,8,141,7 1212, 
96,324,234,9,32,28,13,764,162,8 
320656 DATA159,49,157,6,4,202,138,2020,247,96,162, 
8,167,154,157,247,7,2082,139,208 £ 
32867 DATAZ47,75,162,33,169,154,137,255,22,282,1 
39,209,247,96,173,24,208, 41,241 
32068 DATAF,12,142,24,208,96,4,3532,0,16,142,144 
„13,32,8,16,142,195,15,96,32 
32647 DATA237,12,174,144,13,140,255,136,208,253, 
202 ,208,248,175,235,11,41,1,24B 
32878 DATAB,159,255,141,254,15,96,169,0,141,254, 
15,208, 255,15, 248,2197,204,145 
32071 DATALZ,298,214,76,162,80,169,32,157 ,295,35, 
157,79,4,157,1397,4,157,2397,4 
32072 DATA157,63,5,157,193,5, 197,223, 54157 ,47 504 
157,127,6,157 287 ,6,157,31,7 
32873 DATA157,111,7,157,151,7,168,259,136,288,25 
3,169,255,136,2998,253,160,255 
32874 DATA136,2988,253,168,255,136,208,2553,282,20 
8,192,74,1539,0,255,255,255,219 
32075 DATA255,213,134,16,255,15,247,16,8,16,0,1& 
‚255,20,0,22,0,20,239,16,8,249 
32976 DATAB,16,6,36,0, 16,247 ,20,0,16,8,20,0,16,1 
45,16,6,0,8,248,73,90,247,8,16 
32077 DATA255,16,22,168,15,255, 16,15, 16, 241 ,255,2 
47,18,127,16,251,16,247,16,237 
32878 DATA14,151,191,16,16,182,16,255,16,16,255, 
251,16,182,16,16,22,255,247 ,255 
32077 DATA1L6,255,255,16,1&, 143,255, 14,1&,16,15B, 
16,16,16,249,259,158,.255, 16,16 
32088 DATA15,251,0,0,2,4,8,8.,0,8,8,8,0,0,0,0,0,8 
‚#,16,8,65,9,9,2,0,6,9,2,0,D 
32201 DATAB,4,2,2,8,64,2,98,0,0,16,2,8,15,0,0,90,8 
‚9,2,8,0,2,0,0,8,0,0,168,0,8,8 
32052 DATAG,0,8,249,0,64,0,2,0,8,0,8,0,0,8,0,8,& 
5,2,4,08,255,15,8,0,8,0,24,255 
32083 DATAQ,9,8,77,92,0,8,1,8,8,2,0,0,8,9,4,0,8,8 
,55,0,90,8,08,8,253,4,2,64,B,8 
%322B4 DATAB,B,9,9,64,54,81,249,251 ‚255,255,28,25 
5,16,255, 179,231 ‚6,255,239,135 
32893 DATA14 ‚255, 255,247 ,215,255,213, 134 ,16,255, 
16,247 ,16,8,9,8,9,253,28,4,22 
3208& DATAU,20,239,16,8,249,0,15,6,20,0,14,247,8 
‚9,18,9,28,8,16,145,16,6,8,8 
32087 DATA249 ,9,0,247,0,16,255,16,22,15, 15,255,1 
6,16,16,241,255,247,16,127,16 
32084 DATA2S1 416,247 ,16, 239,16, 151,191 165 15,182 
+,16,255,28,16,255,251,16,1950 : 
32997 DATR15,1&,22,255,247,255, 18,255,255,16, 14, 
143,255,16,14,16, 152,16, 16,16 
32070 DATA2A9 ,253,150,255,16,16, 16,255, 9,0,0,4,8 
‚0,2,92,2,9,0,2,9,8,8,2,0,4,8 
32091 DATASS,B,0,8,0,8,0,0,0,0,0,4,8,2,0,63,8,0, 
2,0,15,0,0,2,0,0,0,8,0,0,9,8 / 
32872 DATAB,B,0,0,08,32,15,2,0,0,0,0,8,299,0,1,8% 
0,2,0,0,0,0,0,B,0,2,65,0,1,8 
32993 DATA255,16,9,1,8,0, 16 ,255,8,8,8,77,0,8,0,% 
,2,1,0,90,1,90,0,4,0,0,0,97,0,0 
32074 DATAU,2,2,253,4,0,64,0,0,0,9,08,0,0,255,97, 
32,253,174,32,158,183,96, 15,162 
32093 DATALA,1897,1,208,24,125,20#,19,157,1,208,2 
02,1320,20B,242,95,162,12,187 
32096 DATA2,200,281,144,144,3,222,201,19,187,2,2 
08,291,112,174,3,234,281,19,282 
*2077 DATA282,138,280,231,9& 
AOM27 PRINTICLEAR HHITEIBUDTING, „+ "aPE=PEEKIZ) 0 
AS=CHRFLS4) E i 
49028 PRINT" DGHN2 BLACKYLDAD"AS"MAIN"AF“ „"z3PE 
42029 PRINT" <POWN+FRUN”:IF PE=3 THEN PRINT"RUN” 
ADB32 PRINT"{HOHE HHITEI"IFOR Nusst TO 532: POKE 
X,13:NEXT XıPOKE 178,3 

ENDE DES LISTINGS 


‚Cc-&4 LISTING + CHECKSUMMEN IC v1.) . 


B REMIEHRERES NENNE 
1 REM# PARAVYISION COMPANY PRESENTSI * 
2 REM# 2 
3 REM# R  $ D * 


4 REM# * 
3 REN# a * 
7 REM# 1C)'’85 BY FPARAVISION COMPANY #* 
8 REM»=DR. BEUERMANNSTR. 23 „34a ESCHWEGE 
2 REMHRERG TE 
































<174> 
<153> 











xS6> 1a 65 3461:LE=1:1L1=5;DIN BCIB}SFOR Xi TO 81SCt 
K)n=4Bı NEXT X 
<242> | 20 GOSUR 10088: POKE 53281 ,GO: POKE 53209,8 
38 PRINT"IHOME YELLOR RIGHTEIPARAVISIONTSPAGEICH 
<46> | MRANY{SPACEIPRESENTS:® 
49 PRINT"{GREEN, DOWN BIGHTLSIULRICHTSPAGEIMEHL"B 
<aa> |“ 
Sa PRINT" CDOHHIZ RIGHTE YELLOWI\"BATSPAGEIBYISBA 
<17> | CEIPARAVISIONCSPACEICOMPANY" 
58 SYS 2245,130,180,134,109,178,100,202,108,158, 
<167> | 210, 174,219,162,150,2,0,255 } 
: |&5 SYS 2248, 156,157,150,159,168,161,162,183,164 
«2413 | 7@ SYS 2405,1,1,1,1413413,13,15 
71 SYS 2452,1,5 
<177> | 72 898 2465, 2AUı POKE 53271 ,15 
98 5Y3 21651595 2493,15,15,15,18, 15,13, 13,138 
ca» |9Y1 9YS Zi65nSYS 2403,12,12,12,12,15,13,15,13 
32 BY3 Z16S15Y5 2483,14 ,18411,14,13,18,18,15 
‚4763 | 73 SYS Z145:5Y5 2403,0,0,8,0,13,15,15,13 
94 SY3 2165:5Y5 2403,11,11,11,11413,13,13,13 
<218> 95 EYS 216S18Y5 2985,12,12,12,42,13,13, 15,15 
196 598 2185:BET AfıIF AFCH"LSPACEI“ THEN 72a 
<ı70> | 7? SYB. 34371 PDKE 53271,BıPOKE 53275,255 
35 PRINT" CHHITEI"LSYS 35350:9Y5 3447 
«222> 99 GOSUBIBBBA:SYS 3425:5Y9 3437:5Y3 3449: FORX=18 
ZLT01@3B1 POKEX ,SCX-1030) : NEXT 
<35> _ W=Or0ON LE GOSUR 540,559,408,658,708,750,000, 
® ! 
<B> 191 FOKE 53269 ,25518Y5 2403,11 yiy4y1r1,4, 12 POKE 
209,155 
<87> 182 FOR X=1931 TO 1@SA1IF PEEK(X)>S57 THEN Atk-18 
z@y=57:NEXT % 
x177> ' 1B3 POKE 53248,17@:POKE 53247,150: POKE 3851 ‚@sPO 
KE 53279,0:5Y5 32211POKES4282,8 F 
z11a> | 05 GOSURSEBBB: SYS3221 1 3Y53474 ,2,Zı PRINT"HOHE B 
IGHTZIM.LVESI TSPACEI "LI R 
<ı90> | 188 3Y8 34871 FOR K=1@31 T0 1938: 80 (X-1058}=PEEK 
X)ıNEXT X 
<109> 197 IF PEEK(4874)=D THEN 112 
19 FOR %=B TO 38: POKE 53281, INT (Z#RND(1))25Y5 3 
2139> 311: NEXT Xı POKE 3261,08 
109 ES 2472,35,53, 1401 POKE 54277 ,208:POKE 54274 
231) „BrFOKE 54276,17:38Y3 2497 
3 i1@ FOR X=1B51 TO 1930:SCIX-1038}=FEEK (XI ANEXT x 
<191> sLI=LI-11 IF LI=e® THEN 1008 
t11 GOTD 97 
<92> 112 REM #»+ LEVEL BESCHAFFT 
113 LE=LE+1+POKE 54283,01POKE 542853,33 
<zg9> | 114 POKE 3051 ,255:8Y3 3075 
115 FOR X=@ TO 25+5Y8 33111FOR WrT=8 TOD @sNEXT WT 
<122%> ıNEXT X 
11& POKE 33249,@:FOR X=18351 TO 1038: SC (X-1A3B)=P 
<110> EEK(XIUNEXT XıSYS 35301 PRINT“ THOHEF" 
117 PRINTTAB (14) "TDOHNZ GREENIGETISPAGEIREADYs a - 
<t19> CHRITEI" m 1 
418 POKE 54277,2091 POKE 54274,B:5Y8 2472,120,128 
<ı@a> | „108: PoKE 54276,33:5V5 2499 
1197 GOTO 997 
<a> 4997 END 
SE REM #an LEVEL 1 
<42> 581 FOR %=5063 TO 35898: POKE X,inNEXNT X 
=32 FOR %=5043 TU 592978 STEP 2zPOKE X,„INTIZARND(I 
«593 | }?3NEXT KzPOKE 2841,156 
Zins> | 593 SYS 2452,2,18 
508 5Y5 3474,4,3 
<140> saS FORX=5324870532525TEP2: POKEX , INTIFBHRND{1)I + 
2199» | $B:POKEX+1 ‚WıW=W+3SıNEXT 
<216> 549 SYS 3029: RETURN 
s5@ REM *## LEVEL 2 
«142» | 553 FOR X=5963 TO SQA9@:POKE K,2:NEXT X 
s52 FOR %=-50653 TO 5878 ETEP 2: POKE K,INT(S«RND(I 
I)ıNEXT X:POKE 2941,156 
S55 595 2452,5,13 
554 SYS 3474,4,4 
555 FORX=-532481053262STEP2: POKEX „ INT (4BARNDI1) +5 
B):FOKEX+1 „Na W=N+35:NEXT 
597 EYS5 382B: RETURN 
<193> | &oM REM #*= LEVEL 5 
<23B> | 481 FOR X=5943 TU SA9B:POKE X,2:NEXT X 
<99> 402 FOR %=5963 TQ 5878 STEP ZıPDKE %,INT TAURND 1 
«11> II)4NEXT XıPOKE 2941,156 


Compube mib 


<ıBil? 
<102> 
<133> 
<14> 

«2827 


<155> 
69) 


<230> 
<1> 
<213? 


«1797 
«577 
<119> 
«797 
x163> 
<1277 
x162> 
<a7> 
<194> 
<91> 
<1öh> 
<152> 
+21? 
<957 


2277 


97) 
<167> 
«<99> 
<16B> 
<115> 


<145> 
<144> 


<38> 
<BF7 


<F7> 
<21> 
<110> 
<115> 
<178> 


<118> 
<137> 
<187> 


<228>7 
“297 
<11b> 
<48> 
497 


<213> 
<195> 
<24> 


657 

<217> 
1977 
<117> 


297 
<a) 
xB4> 


246? 
<«ı11> 

<169> 
<147> 


<ıiBE> 


8/87 








8/87 


403 SYS 2452,11,15 
604 SYS 3474,3,4 
&05 FORX=53249T0532525TEP23 POKEX „ INT ISBERND DI +& 
B) sPORKEX+1 ‚Wa WeW+351 NEXT 

647 SYS 3828: RETURN 

659 REM ### LEVEL 4 

#51 FOR %=59053 TOD 3898: POKE X,StNEXT %W 

652 FOR X=5063 TO 53978 SIEP Z3POKE X,INTIBRRNDLI 
I)ıNEXT KıPOKE 2841 ,156 

653 5Y5 2452,6,18 

654 58Y5 3474,3,3 - 

655 FORX=5324810532625TEP2: POKEX „ INT SB«RNDt1) +7 
DJ) sPOKEX+1 „WıWeW+35: NERT 

697 GEYB 3929: RETURN 

728 REM we», LEVEL 5 

7a FOR X=5055 TO 58981 POKE X,AINEKT X 

782 FOR X%=5943 TO 3378 STEP 2:POKE X,INTIBRRNDEL 
»>3NEXT XıPOKkE 2041 ,15% 

703 SYS 2452,8,7 

794 895 3474,2,5 

7835 FORX=33248T0532525TEP2: POKEX „INT ITRB4RND (1) +3 
8) sPDKEX+R ‚Wı WeW+3Z5: NEXT 

749 843 3828: RETURN 

750 REM ##= LEVEL 4 

751 FÜR %=5443 TO 5070: POKE X,252:NEXT X 

752 FOR X=5953 10 3079 STEP 2:POKE X,INTIB«RND(I 
I}ıNEXT XıFÜkE 2841,15& 

7533 S8Y8 2452,9,4 

754 EYS 39374,3,4 

755 FORX=53248TUFI32625TEP2: POKEX „ INT IBR#RNDI 1 +2 
2) ıPOKEX+1 ,„WiW=W+35: NEXT 

797 SYS 30281 RETURN 

BOB REM =#* LEVEL 7 

BR FOR X-50865 TO SA9B:POKE X,SıNEXRT K 

882 FOR X=5053 TO 5078 STEP ZıPOKE K,INT{BHRNDEI 
I):NEXT XıPUKE 2041,15% 

805 SYS 2452,11,15 

4904 EY5 3474,2,4 

E05 FORX=53248T0532525TEP2ı PDKEX , INT{FBERNDI1) +1 
©) :POKEX+1 „Wr W=W435: NEXT 

849 SYS 3828: RETURN 

856 REM #*# LEVEL 8 UND WEITERE 

851 FOR %=5@43 TD 5890: POKE X,S5:NEXT X 

852 FOR X=5@43 TO 5898 STEF Z2:POKE K,INTLEHRND (I 
J)sNEKT XıfüokE 2841 ,154 

053 SYS 2452,11,12 

654 SYS 3474 ,14,5 

855 FORX=532491T0532425TEP2ı POKEX „INTLIBB&RND (13) 
IFOREX+1  ,WeW=W+3S5:NEXTı5YSIA2B 

697 RETURN 

iBaB REM ### GAME OVER i 
1818 POKE 54277 ,20QG:POKE 54276,B:8Y8 2472,255,23 
S,12B5POKE 54276,2139Y5 2497 

1828 POKE 53287, A: PRINT*"IWHITE HOME DOWN? RicHurz 
5 YELLORYGAMEISPACEHUVER" 

1P38 PDKE 54277,230:POKE 54275, UıFOKE 59274,21:F 
GRX=B TO S@:EYS 24972,%,X%,5 

12498 SYS24995NEXT X: POKEF4275 ,Aı RUN 

33977 END . 
1BDOD REM STERNE AUFBAUEN 
1091 PRINT"LCLEAR 5a 





1B942 PRINT"{UP SR SX SF SS SW SA SV 5% 


SL SG SH SI SK SE ST. SB SF SY SD 
10243 PRINT"{UP SS SY SG 


up SS SY SG ST sg SR 
SH SH SI SI SL SF SU SC SQ SA SE SX SD SR 50 5 
SZ SB SY SH SD 57 SV SE SL SH ST. 

10084 PRINT"UR ST SA SH SU SW St 5X SL SA 55 5a 


<197> 
<1277 


63> 
<61> 
42277 
%234> 


x254> 
<15A> 
1777 


x167> 
<111> 
(33> 
<43> 


<20> 
<12> 
<229> 


<116> 
<161> 
<93> 

<213> 


<78> 
<a2> 
<21> 


x138> 
<212> 
<153> 
<129> 


<129> 
<34> 
457 


«201> 
<&> 

«222> 
*213> 


<179> 
<r1> 
<117> 
<55> 
<20> 
<18> 
<251> 
<220> 
x147> 
x252> 


<182> 
*25> 


<172> 
<102> 


%187> 


% 
x 
14,1 
4 
ee 
(ar 
A 
IR 


“ 
(2) 
smg 
ZA 
ner 


8 
Blel 
z 


er = 
La} 


umu 
SIR O| 
um? 

x 


3 
ei 
z 
= 
a 


BERSERERBEERSERSERSEREBISEAR 


R® 
SHARKABBERRBRERFRERBERERRRR 


ke det 
R 
er 


RR 


nd 
“os 
625] 
8 
S 
2 
a 
- 
z 
7 
a} 


Sg! 
mr 
BR 


en$! 
z 


o 

u 

IS hei 
z 

J 


3 


Bl 


B& 
3 
ERSRK RR 


Wu 
sis 
SR! 

w 

'% 


- 
3 
m 
z 
4 
n 


| 


3: 
ÄBR 
SIeIR 


m. 
Dr 


E35 
RR 


je 
- 
N 
B 
2 
Lad 
3 
2 
Em 


RR 
uB 
Mir} 
30 


| 


KSersgesiags 
el 


- 
u 
3 
De 
E 

= 
Le 


23 
a 
RR 


SS SL ST SR 
ı239014 PRINT"tU 


SE SW SF SD SY. SE SR SE SH 55 SP 


129825 RETURN 


programme 


Seo POKE 54277 ,2U0: POKE 54275,Bı5Y6 2472,653,37 


‚1aAdsFOKE 54276,21:8Y5 2499 


saugt POKE 54276,9:9Y5 2472,14,255,1@A0:POKE 5427 


6,21:5Y8 2497 
SDaWZ2 RETURN 
ENDE DES LISTINGE 


sp SH, 58 SF SY SE Sa SA SU 
SI SM SX SU SX SEI" <235> 
SI SE SX SD SY SH SS ST SR 
SE £I SC SG SA SE SR 5Q &V 
SK SN SY SV SY SF)” <14> 
SI Eu SY SE SA SH ST SU SQ 
SE 57 SD SH SB SG 55 SR 54 
SL 52 SA SH 5A S6}” <191> 
SK SX SA SF SB SD SU SV SR 
SG SK SE SI SC. SH ST SS SK 
SH SP SB 5X SB SH}* 77 
SL SY. SB SG SC ER SV SH SS 
SH St SE SI 50 SI SU ST SY 
SN S@ SC SY SC SIY" x167> 
SH SA SC SH SD SQ SW SX ET 
SI S4 SG SK SE SI SV SU SA 
sa SR SD SA SD SY}" <182> 
SN SB SD SI SE SR SX 37 SU 
SI 54 SH SL. SE SK Su SV SB 
SA SS SE SB SE SK}" 225357 
Sg SE SE 54 SE SS SV SA SV 
Sk SQ SI SH.5@ SL SX SW SC 
sa ST SE SC SE 543" <103> 
SP SD SE SK SG ST. SASBS 
St SA SI SH SH SH SY. 5X SP 
SR SU SO SD SG SM)" x232> 
sa SE SG SL SH SU 58 SC 5X 
SH SQ SK SB SI SH SA Er. SE 
gE SW SH SE SH SW" 2177 
SR SE SH SH SI SV SC SD sY 
SH SR SL SP Sy 50 SB SA SE 
ST SH SI SE SI 503" . s177> 
5 86 SI SN 57 SH SD SE SA 
sa 58 SH SQ SK SR SC 5B Sö 
SU SX SI SE SI SPr” <a). 
ST SH 33 50 SK SX SE SE SB 
ER ST SW SR St. S@ SD SC SH 
SU ST EBK SH SK 5a)" x54> 
SU SI SK SP St SY SE SQ SC 
Sg SU 50 SS SH SR SE SD ÖL 
SU SA SL SI St SRY" x37> 
sy SI SL SQ SH SA SG SH SD 
SR SV SP ST SH SS SE SE SI 
SX SB SH SI 54 SSY" .<211> 
SH SK SH SR SN SB SH SI SE 
ss SH sa su So ST SQ SE Sk 
SY SC SH SK SH ST)" <1> 
SX St SW SS Sa SC SI SI SE 
ST SX SR SV SP SU SH SG 54 
SA SD SQ SL SQ Sur" <72> 
Sy. SH SQ ET SP SD SI SK SG 
SX SH SU SY SS SW SQ SW SI SH SH 
50 SB SE SP SH SP SW)“ <17> 
53 SA SH SP SU SQ SE SK St SH 
£V SA ST SK SR SW SI SI SH 
Sc SF SQ SH SQ SWI" <235> 
ga SD Sa ST SR SF SL SH SL 
su su SY SS SKX SK S4 SQ 
5D 56, SR SQ SR SXY" <146> 
Sc SP SR SU SS 50.54 SH 53 
SX SE SW SA ST SY SL SK Si 
sp 557" <57) 
<222> 
«206> 
<1937 
<is3> 





Freuen Sie sich jetzt schon auf das nächste 
Compute mit-Heft 9/87 


ab 17.8. bei Ihrem Zeitschriftenhändler 


Compute mik 
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#2 


programme 


Ein Männlein steht im Walde! 





Es war einmal ein Player, der an 
diesem Wochenende für eine 
kräftige Mahlzeit sorgen wollte, 
Er hatte wieder einmal Koch- 
dienst, Also ging er frohen. Mutes 
in den nahegelegenen Wald, um 
Pilze zu sammeln. Doch was un- 
ser lieber Player nicht wußte, war 
die Tatsache, daß er sich mit je- 
dem Schritt dem Zauberwald nä- 
herte. Und ehe er in seinem 
Leichtsinn etwas merkte, stand er 
auch schon in einem dichten fin- 
steren Waldstück. Nun war Play- 
er inmitten des gefürchteten Zau 


berwaldes. Etwas ängstlich schau- 
te er sich um, Plötzlich tauchte 
vor ihm der größte und schönste 
Pilz auf, den er seit seiner Geburt 
gesehen hatte. Zu seiner Überra- 
schung verschwand dieses wun- 
derbare Geschöpf der Natur eben- 
so schnell, wie es sich vor seinen 
Augen aufgebaut hatte. Clever 
wie unser Player nun einmal war, 
stürmte er zu jedem Empor- 


kömmling und pflückte ihn, be- 


vor dieser wieder im Erdreich 
verschwinden konnte, Doch was 
passierte auf einmal um ihn her- 


um? In der Luft flog eine Hexe 
mit ihrem Zauberbesen umher 
und warf mit tödlichen Blitzen 
nach dem kleinen Player. Es kam 
noch schlimmer. Fledermäuse 
und Schlangen trachteten nach 
seinem Leben. Zuguterletzt tauch- 
ten auf einmal auch noch giftige 
Pilze auf, so daß unser guter 
Freund ganz gehörig aufpassen 
mußte, um bei dem ganzen Tru- 
bel die richtigen einzusammeln. 


Jetzt liegt es in Ihrer Hand, dem 
Kleinen den Korb zu füllen, Ver- 


suchen Sie also Ihr Glück mit 
dem Joystick in Port 2, 


links/rechts = laufen 

nach unten = Pilze pflücken 
Feuerknopf = springen 

nach oben = neues Männchen 


laden 


"Eingabehinweise: 
Teil 1 eintippen und abspeichern.- 


Teil 2 eintippen, starten und nach 
Aufforderung abspeichern. Jetzt 
muß nur noch Teil 1 geladen und 
gestartet werden. Teil 2 wird au- 
tomatisch nachgeladen. 


C-64 LISTING + CHECKSUMMEN (0 v1.0 











54 AFLZI="{RVSON St SPACE SR DOWN LEFTIIPISEACE 





1 REM ssomme==orpmesanonannmne <245> 
DBREM= ZAUBERKALD = 2357 
SREH = TEIL 1 = 4144> 
4 REM = WRITTEN 1987 BY iu «927 
SREM=. HARALD FURTH = ‚61227 
& REH s=s=moa-=r== 022 0m “ <251> 
TREM . <150> 
8 PRINT" {CLEAR} "SPOKESST „128: V=53248r POKEV+S2, .? 
PDKEV+33 ,. : MUI=54272: FO=2; HI=. <221> 
9 IF PEEK(186)<{>1 THEN 14 <167> 
id IF. THENLU>1: LOAD" ZEICHENSATZ" „1,2 <159> 
ı1 IFU=1THENU=2:POKEV+32,41 POKEV+SS, 43 LDAD"SPRIT 
ES" „1,1 <43> 
12 IFÜU=2THENU=3: POKEY+32,6: POKEV+SS, 6: LOAR"NASCH 
INENPR" „1,1 125% 
13 6010 17 Fe <157> 
14 IFU=. THENLI=1 LOAD" ZEICHENSATZ" „8,8 <at> 
15 IFU=1THENU=2: POKEY+32,4: POKEV+3S „Ar LDAD"EPRIT 
ES" ,8,1 <587 
1& IFU=2THENU=3sPOKEV+32, 63 PDKEV+S3,5:LOAD "MASCH 
INENPR" ‚A,1 <161> 
17 POKEV+S2, .sPOKEV+SS, „ sPOKEV+27 1 1:5Y652166,58 
Sa: FORS=. T041 FORSI=. T0&2 «25085 
18 REABS2:POKE48950+5*64+31 ,521 NEXTS1,5: FORF=AFL 
541049259: POKEF,. ı NEXTF 1743 
19 POKE49152, 1: POKE4F7153, 11POKEAF22B8, Lu POKEV+3B, 
„1$Y549327: 601040 . «2377 
2a TIs="BROABR"z N=INT (WARRND (1)) +85: NI=EN+INT (HA® 
RNDt17)+W7 4977 
21 FTU=INT(Z#RND IR) EWIS1O: Wed WS=7EPDKEV+AL „Wie 
PDKEV+45 ,W2: POKEV+46 ,W3 S <128> 
.22 1FTUe, THENWI=. : £215> 
2% IFTU=1THENWZR, sW3=. <133> 
25 RETURN <167> 
38 IFki=. THENPRINT" CHOHE BONNZI"STAB(1BIE HISPACE 
32" POKEMUM1S,6D 2 <181> 
*2 IFWS=. ANDPEEK 149171) =. THENPRINT"CHOHE, DOWNTY" 
3 TAB (293 7 PISPACEZY”": POKEMU+15,78 <164> 
3% IFW3=. ANDPEEK (4917133. THENPRINT" {HONE DOHN3}I 
"TABLLP HN LSPACEZI"  POKEMU+LS, 88 <99> 
35 POKEMU+LE, 65: RETURN “957 
49 Bi$="tRVSONFRAABCDEDFERHI DDDDDIKLMN” <241> 
42 B2#="RFSONIOPORSTUVWAYZIENIT IBERRARVSOFEI" “277 
AA BIs="CAVSONY" ()#+,-1CEI/01233567892 1°" <9> 
SQ AstD)="eRVSON SK SD SK DOWN LEFTI SE SI SO BD 
HH LEFTI SH SE SI DOHN LEFT3I={SBI=TRVSDEEI" <1977 
52 AStiJ="IRVSON SPAGEI=>CDOHN LEFTI3ITFISPACE SA 
DOHN LEFTZIFISB S# DUHN LEFT3I= {SPACE S® RVSOFFI 
ir 227) 


SA DOUN LEFTZY?ISPACE SA DOWN LEFTI SH £R SD Bvs 









































BEEI”" <92> i 
56 AbtZ)="CRVSON SL SDIYTDOUN LEFT3ITISR SO DOWN i 
LEFT3I?LSQ SP DOHH LEFTZI=SB SC RVSOFFY" «77 
53 A$(4)="{RVSON SL SD SA DOKN LEFTSITISR SPACE i 
DOHN LEFTIYTISQ SPACE DOHN LEFTII=tSB SA RVSOFF) | 
" 2405 
&0 ASSI="tRVSON ST SD SH DAWN LEFT3I=ITIDDHN LE 
FI3}7CSL SC DOWN LEFTSI=ISPACE S# RUSOFFI" <188> 
62 ASta)="CRVSON SK SPACE SL DOWN LEFTI SA SPACE | 
3?CDOHH LEFT3 SA SUFTIDOHN LEFFZ3 SH SD SS RVSOFF % i 
y 2 17> “ 
&4 AFLTI="ERUSOH SPACEI=>TDDUN LEFTIITLSPACE SA N 
DOHN LEFTIITISB S® DOWN LEFTSI=(SPACE Se RVSDEFI 
n <9> i 
b6 AS(BI=HCRVSON St. DOHN LEFTITIDONN LEFTYTIDOHN | 
LEFTI=ESE SA RVSBFEF>" R <1183 1 
6 AS(Fh="IRVSON SL2I>TDOHN LEFTZITISPACE Sm DOW \ 
N LEET33?tSPÄCE SS DOWN LEFTII=ISB SC AVSOFFY” <7a> \ 
158 PÜKES6576 ‚1: POKE648 , 1361 POKESS272, 33: PRINT" T | 
ELEAR+":EOSUB1FUA <204> n 
15@ POKEZ11,6:POKE214 ‚5: 3Y55B548 <231> N 
17@ FGRT=. T09:PRINT“tRLUE VPZFASCTIEANERT <1m1> I 
180 POKE214,10:5YS5BA48 <B> i 
208 PRINTSPC (19) "{LIG.REDIWRITTENTSFACEILIBT" <2> ! 
218 PRINTSPC (24) " CDOWNFBY" <162> ; 
220 PRINTSPE (45) "CLIG.BLUE DOWNIHARALDISPACEHFUR i 
TH" ' <6> } 
288 PRINTSPC(12I"CEYAN DOWNSFTASTELSPACEIFITSPAG ; 
EI=tSPACEISTART“ <107> 
290 PRINTSPT 12)" TDRANGE DOHNITASTELSPACEIFZTSPA 
LEIMLSPACEFANLEITUNG" <2u> 4 
300 SYE52144, TABBı POKEV+17,27 <43> i 
318 POKEMU+S5, 16: POKEML+6 „248: POKEMU+12, 1B: POKEMU N 
+13, 106 2237 | 
32Q READLI ,H1:POKEMU+# „32: IFHl=. THENI4® <243> q 
3328 PDKEML+4 ‚331 POKEMU,LI:POKEMU+1 „Hi “7> 6 
340 READL2,H2: POKENLI+11 ,32* IFH2=. THENSLQ <136> ; 
358 PDKEMU+LL „53: POKENU+7 ,L2: POKEML+B „H2 <1a1> : 
3&8 FORW=1TO&S: NEXTWıIFLI=-ITHENSYSS2166, 30908 A323 . 
361 IFTS1BTHENT-. ı FA=FA+1ı POKE211,6: IFFA=SBTHENFA N 
=2 2237> j 
362 POKE646,FA:POKE214,5:5X558548 <166> j 
3865 PRINT"LUPZ3FFAFCTIIET=T+HL <243> | 
366 GETIS IFJELICHRE (133) ANDIFSICHRF LSA) THENSZB «2447 | 
34B IFI$=CHR$ 1134) THEN2S0D <154> 
SOB POKES6322,224:605UB1988: POKEV+17 111 POKEV+32 
‚63 POKEV+16, 4: POKEV+Z1,6 <159> 
s51B POKES5832, 48: POKE35833 ,50: POKEV+2B ‚3: POKEV+3 
7,63POKEV+33,18 ” <183> 
528 POKEV+39 ‚53 POKEV+48,73 POKEV+42, 11 PDKEY+43 ,Iı 
POKEV+44,13 ı <116> 
53% POKEY+2, 1301 POKEV+3 „221 1 POKEV+4 130: PIKEV+S, 
221: PIKEV+30,. <253> ; 
558 PRINT"(CLEAR HOME DOWN RED SPAGEISCORE: 1SPAG 
8/87. 


Gompube mib 





8/87 


EIBLSPACES GREENIHI-SCOREr (SPACEIYBISPACES REDILI 

YVES: CSPACEISTSPACEI" 

S5&B PRINTSPG(IDI "IDOHN LIG.RED-SZ Ser®sSPEI7yg "€ 

BLUE SX SYI"SSPELTIE"IYELLOH CH" 

570 PRINTSPC 7) YCPURPLEY"IBIE 

588 PRINT"IHHITE SPACE4Y 'ISPACE4 PURPLEI"ZR2#, FT 

HHITE SPACEZI 

5979 PRINTSPC (9) HXPURPLEF"YBRSS 

“a8 PRINTPIDOHN KHITE SPAGESIKILLSPACE2SY" TSPACE, 

au | 

61B PRINT" SPACE IHHLSPACEIY ’ TSPACESI  ISPACELGI 

"ISPACEI23 "{SPACEI” 

628 PRINT" SPACE 4+E"/LSPACEIZ "7 

638 PRINT“ SPACE LIY "TSPACER} " (sPacez GREEH, SPACE 

SI E53 SPACEI"z 

648 PRINT" {HHITE SPAGE2I’ISPACEZ2 GREEN SPACE 5* 

SA SH SPACEI“I 

658 PRINT"CHUITE SPADERI 'TSPACEZIY' SPACE GBEEN 

SPACE SB SE SD CP 53"; 

658 PFRINT"{HHITE SPACE25Y'CSPACET, GREEN SPACE2 8 

€ SE SE SL CEI"; 

&70 PRINT"IGREEN SPACE32 SJ SK SPACE2 BROWN SH & 

PACE SH DEREY SQ"y 

&UB PRINT"IGREEN SPACES CK GL CT SPACES HHITE 58 

ACEY'{SPACEI4 GREEN SPACE S® SA SL SH SPACE BROH 

N SI DOREY SRY#_"r 

&9B PRINT"IGREEH SPACEZ EL & La Co Cr SPACEZZ & 

B SC SD SD SH DGREY SW}... 

709 PRINT"GREEN SPACE2 C@ e2 Ge 507151 EN SPAC 

E SI 5K SPACEIS S® SPACE SE SE E73 SE SS. DEREY SY 

Fer 

718 PRINT" GREEN BRACE S# SA CA SD CD CZI {CS Su 
SL SN SPACE, WHITE SPACETI"' {SPACES GREEN SB 

LSK BROHN En SH Ss SPACE SI DB ;REY. SH. Se 


















































U St SS SPACEI4 SE SL SS DEREY SI__# "7 
740 PRINT®{BROHN SPACE SW2 SPAcE2 SI 34 SPACE SH 
3 SPACE1S SH SPACE DEREY SUr_#___ 

750 PRINT" IGREENIGCHROHN SI EREENT@TERDUN SZ GRE 
ENI@ACBRUHN SI GREENIE@LBROHN SI GREENJ@CRROHN $ 


FR GREEN) @BBGREBREREEEREE(RROHN ' SI DoRer SRI_____ 

















$_ 45% 


Erree, Sa RE Ya 


”z 
70 PRINT"_ 


- 3 
765 PRINT" CHOHE DOWR GREENY"SPELIS) "HI-BCOREN "IH 
1 


77a POKESSB15,35:POKES5275, 1411 POKEMU+16 „SU1 FOKEM 
U+17 ,20; POKEMU+19, 38 

798 FÜORF=491547049257r POKEF „5 NEXTF : POKESLS12, «0 
Ye, :50=. 3 Ie1Q: W4= 3600: WN5=2408 

778 W6=1299W7=400: H05UB20 1 5Y549327 1 POKEV+17 ,27= 
PIRE47152 ,. FPOKEA49133,. 

end ı 

819 I1FPEEK (49211}=1 THENPRINT"TCLEARI PSPOKEV+32,. 
SPCKE49152, 1: PRKE49153 , 1: GO 02009 

815 AgeAs+le IFAS=2BTHENAS=. nA=INTIZERND (BI) +1 
828 Al=1NT tZ2#RNDI.3)+13A2=INT(ZRRNDE. II +1 

EIO IFÄ=LTHENPOKEII17B, 1: IFAI=1THENFOKEAI175, tal 
FAZ=LTHENFOKE4F183 1 

048 IFA=2THENPOKEAY1U7,1 

859 B=INT{LSW#RND(. 33420: BIrINT (ZO«RNDI.II)+1O 
8978 POKEA7189F,B 

BER POKE49192,E+Bi1 

E70 POKE47195,B+2#Bl 

924 IFFPEEK (39208) =1 THENSC=-SC+HT:POKE4IZRB , „1 YaY+L 
g18 IFPEEK (47299) =1 THENSC=SC+HI2 PDKE47299 , „1 YaY+l 
9728 IFPEEK 149210) =1 THENSC=SCHL: POKE4FZ1R ,.ı YaY+1 
722 IFY=>25RTHENY=25@ 

723 PDKES1312,Y 

925 IFSCDSORANDSC<SABTHENWA=5BR: US=SA0B MA=1ODBı N 
7-1B0EB 

950 IFSC=>HITHENHI=SC 

950 PRINT"IHOKE DOWN RED SPACEISCORE: "ISO 

978 FRINT® CHONE DOWN GREEN}F"SPCIL4) "HI-SCOREE "IH 
1 

972 PRINTSPE(I@) "TLIG.RED SZ 343": SPOI7I, "TBLHE 
SK SYY"ISPE(TIE"LFELLOR C-3"sPOKEMU+18,44 

774 TETL>NANDTE<NITHENPOKEVY+4 1 „WLSPOKEV+45,42: PD 
KEV+46 ‚WS: GOSLESGO 

376 IFTI>NLTHENGOSUR2O 

ira IFBI<=L5THENG=-35958: BOSL/BLMAB 

i0t@ IFB1>15ANDEI<S=22THENG=33 190: GUSUBLBSH 

1028 IFB1>22ANDBI<=2BTHENG=F5291:G0SLUP1AHB 


4 





<87> 


xba> 
x89> 


<246> 
<120> 


<14B> 


<b6> 
<63> 


<235> 
<247> 
<200> 
433 
<> 


<b6> 
<76> 


<190> 


<120> 


<136> 
«777 
<230> 


<1B1> 
<179> 
<31> 

<113> 
<114> 


«113> 
«937 


<10&> 
<196> 
12257 


<28> 
<18> 

<201> 
<137> 
233 

<113> 
<x128> 
<144> 
<136> 
<155> 
<27> 


«1743 
«22> 


«103? 


<237> 
x78> 


%73> 
“2363 
<24> 
<182> 
<111> 


Programme 


1059 IFBi >ZEANDBI<=IATHENG=SH298: GOSUB1BAU 

184m IFB1>34THENG=SSIAR: BOSURLNEM 

1858 BOTOB1E 

1969 POKEB,27:FERC=-1TDI2ZB:NEXTF 

1972 POKEB, 28: FORG=I 0129: NEXT: FOREB,ISPE RETURN 
eg FORX= . TO23: POKEMU+FX „« BNEXTSPOKEMUFZ24 ,1StRET 
IRIN 


2002 GOSURLFMB=POKEMUHS BE PÜKEMU+6 250: POKENU+S, 


33: FORK=1AATO2ASTEP-5 
2BAS POKEMU+1 ‚Ks POKEZ11,14HPOKE214,413Y958648 
2029 PRINT"IRKSON GREEN SV SH SX SY. SZ 84 C= 5-3 
sick CK gr ET RVSDFEY" 

CD CZ CS CP CA RVSDFEI" NEXT: POKEI+LDS: POREMUR 
4,32 

2823 PRINTSPELIZI"TEYAN BOHNSYSCORETSPACEB "BC 
2927 PRINTSPE(12) "LPÜRPLE BOuNZ YHI-SCORE: "5HR 
2939 POKESE322 , 255: B0SUB2B5; 

2108 POKE211 91 POKE214 ‚251 BVSNGAAB POKEAAG, INTGI 
SERND(L)) 

220@ PRINT"NEUESISPALEISPIELTSPACEI=SPAGCEITASTE 
KSPACEZIFA" 

2300 GETISs IFISCICHRF(13SITHENZ2180 

2315 G0T0388 

2508 PRINT"IGREEN CLEARISGOSURITER 

2518 PRINTSPC (9), B1$ 

2520 PRINTSPC (9) 5B2% 

2530 PRINTSPE (9) 183% 

2548 PRINT" IHGREY DOHNZIDEINETSPAGEIAUFGABETSPAL 
EIASTLSPACEYESTSFALEYPILZETSPACEY ZUTSPACEISAMMEL 
N." 

2542 PRINT" CDOHNINURTSPACEISTISPACEIDASTSPACEIG 
ARLSPALEINICHTSPALEISDISPACEIEINFACH. ® 

2544 PRINT®{BOHNFANGREIFENDETSPACEIFLEDERMAELISE, 
EINELSPACEISCHLANBE" 

2546 PRINT" SDOHNIUNDTSPACEMEINESPACEIHEKE ‚DIETS, 
PACEIHEINMTUEEKISCHELSFAGEIBLITZE" 

2548 PRINT" (DOWN) ABFEUERT „WIN LENTSPACEIDIEHLSRAL 
EIDARANCSPACEIHINDERN. " 

2559 PRINT" (DOHNIAUCHTSPAGEIKANNISPACEIESTSPACEI 
SEHONESPAGEIMAL SPACE} VORKOMMEN, DASS” 

2552 PRINT" DOHNIEINTSPACEIRILZISPACEHVERGIFTETE 
SPAGEHIST.SIMLTESTESPALEIDUTSPACEFALL" 

2553 FRINT* {DOWNIDIESENTSPACEIBEFAHRENTSPACEISTA 
NDHALTEN „WERDEN {SPACEIDIE" 

2568 PRINTTABI11}"IGREEN DOWN2IWELTERTSPAGEIMITT 
SPACEZIFSISPACEI" 

2578 BEFISL IFIS<ICHRE (134) THEN2570 

2572 FORXX=5T022: POKE7B1,XX:SY559983: NEXT 









































2598 PRINT"IHGREY HOHE DOHRSFANGREIFERLSPACEINAD. 








HISPACEFEINERTSPACEIGEWISSEN{SPACEIZEIT,IN® 
2582 PRINT" (DOUN)UNREGELMAESSIGENLSPAGEJABSTAEND 
EN, AUCHTSPACEINICH" 

2584 PRINT" DOHM3UNSICHTBAR-UMTSPACEYERCSPACEIDI 
RISPACEIABERTSPACEINIEHT TSPACEIBANZ" 

2586 PRINT {DOHNISIHSPACEPSCHWERTSPACEIZULSPACEI 
MACHEN, WARNT ESPACEINICHTSPAGEIEIN" 

2588 PRINT? {DOHNFAKUSTTSCHESTSPACEISIGNALTSPACEI 
UNDtSPACEIEINTSPACEIBLINKENDES" 

2598 PRINT" CDOHRISYMEOL{SPACEIDARAUFSPAGEIHIN. 
2500 GETJS: IF IS CHREA134) THEN2EUR 

2602 FORXX=5T0221 POKE7G1,KXı8Y859783: NEXT 

2&MA PRINT"{LIG.RED HOHE DOHNG, SPACES SZ S# SPAC 
E4 HGREYFSCHLANGE SPACE} LSTLSPAGEIUNSICHTBAR" 
206 PRINT"tBLUE DOHN SPACES SX SY SPACES HOREY) 
FLEBERMAUSCSPACEITSTCSPAGEHUNSICHTRAR" 

260R PRINT"LYELLOH DOHN SPACES C- SPACES RÜREYIB 
LWITZ{SPACKIISTCSPACEIUNSICHTBAR" 

2610 PRINT"(REB DEHN SPACESIITSPACEIDTSPACEINISP 
ACEISTSPACEIT ISPACEITISPACEICTSPADEIKTSPACEZIFTS 
PACEIOESPAGEIRISPAGEITISPARE2Y 2” 

2612 PRINT EHRREN DOHN SPAGEZILINKS JRECHTSLSPACE 
IHLAUFEN® 

2614 PRINT"tDOHN SPAGESINACHTSPACEIUNTENLSPAGESI 
PILZEISPACEIPFLÜFDKEN" 

261& PRINT”IDO#N SPACEIIFEUERKNDPFTSFACESISPRIND 
EN" 

Z&u18 PRINT*IDOUN SPAGEIINACHTSPAGEIBENSPÄCERIN 
EUESTSPACEIMAENNCHENtSPACEILADEN" 

2808 GETI$: IFIS<ICHRE (134) THENZAUB 

2815 G0TOSER 

2852 FORI=1TD1Bı IFSCHHDCII THENGDEUB2861 1 T=1B1 NEX 
T:G0T02856 

2854 NEXT: RETURN 

2856 POKEV+17,113 PRINT" CLEAR} "A PRENTTAB(ASIFERE 
D DOUNFTISPACEIDTSPACEIP SPÄCE2ITISPAGEHETSPACEI 















































Compuhe mik 


<189> 
<284> 
<106> 
<219> 
#178> 
xB&> 


x1&2> 
<50> 


<183> 
1323 
«2353? 
<218> 
<44> 
<188> 
%1A9> 
<227> 
<97> 
<170)> 
<53) 
<70> 
x87> 
<2> 
Sans) 
<245> 
<178> 
«131> 
<171> 
<95> 
<B2> 
<251> 
<2U6> 
<41> 
<287> 
<2> 
4453 
<168> 
<143> 
<197> 
<121> 
<91> 
x2427 
«1373 


«297 


<93> 
«327 
x96> 
<31> 
xb6b> 
<ı181? 
<76> 


<98> 
«<209> 


programme 


N{DOHNZI“ 

2657 FORI=1T01B - 
2959 PRINTTABLF-LENISTRELIYI I PIYELLOWI" GI" CRLUE 
SPACE} "I HDSCLIHTABLSS-LENISIRSCHDETIDD) 

‚28468 PRINT" GREEN} HD (I) HNEKTEAPOKEV+17,274RETUR 


N 

2061 PRINTTAB{FI"CYELLON DONNSINAMEr TSRACEN une» 
veununuanntLEFTESI" 

2862 POKE19 „54: INPUTLE$=POKEIF,. ıLESSLEFTFTLES IL 
5 

2853 FORISI9TOLSTEP-1 

2864 HRCFI=HD LI-1) r:HDFLJISHDE (IL) 

2866 NEXT 

2868 HDLLI=SCHHDFCII=LESS RETURN 

S0Rn DATA237,21,100,0,59,23,10,13,237,21,247,1B, 
137 ,19,18,13,103,17,100,8 

2010 DATADN, 26, 4,183,17,247,10,20, 255, ,137,17,15 
0,11429,26,,,137,19,196 

302 DATAY,20, 26, 1,137,19,109 16.137,29, 5,20 ,26, 
„.237,21,1890,8,59,25410,13 

S0sa DATA237,21,247,10,137,19,48,13,185,17,182,8 
„20,26,,,103,17,247, 10,157 

Z0an DATA19,159,11,137,19,196,9,103,17,196,7,69 
29 ,162,14,20,26,10,13,57,23 

3B50 DATAISB,11,237421,247,10,1374 19,196,9,237,2 
1,190,8,59,23,18,13,237,21 

FA DATA247,18,137,19,1@8,13,185;17,150,8,20, 25, 
19,13,103,17,247,10,20, 26,10 

3879 DATA13,187,19, 158,11 „137,19, 196 ,9,20,26,487 
ı416,237,21,247,18, 193,17,10 

SaE0 DATAIZ,28,24,109,16,59,28, 196,9,137,19,18, 8 
3, 103, 17,188,B, 71 u. 

SOID DATA, gan Haan onU HH RHHRITUIIFUTTITUTINDTEITNNN 
ur 120, 4,1265 € 

S240 DATA5ZISy 02 Au nn Ans 2AnseZheunannnnnenneen 


PEEREIERLLLENZEEE N 

558 DATAyuwonansssonrennnlönnnlBAnnnlörnnihrenn 
IEIEIFITTTETTIEN 

ERAB DATAynavnnassnoennnunrinuunnnnnibnunffunger 
BEL PEPPERT EI, 03 

5070 DATReunan Hann UI Tr FE RUTITFUTTTTRRUTIITEUNND 
ERSELLER| ” 


sace DATA112, 241525 41124,6,35 15,31,1438,3,238,24B 
SEI DATAayHHTEURTRIETIRTUTERICHTREITTITTOHNTTTTE 
zeıseruens 


5120 DATA, ;01214240,69,159,24,182,124,12,195,,7% 
128 
ENDE DES LISTINGS 


C-64 LISTING + CHECKSUMMEN IC VL.8) 


1 REM szmestsann ur nt Son ga zo In 
Z REM = - 
.ZREM= ZAUBERWALD= 
% REM o E 
SREM= TEIL 2 = 
6 REM = = 
7 REM = = 
E REM amnm co cr TeEae EEN 
9 REM 


10 POKESS, 254: PIKES&, 127 

28 PRINT"ICLEARI *ıPOKESFZAR, A: POKESF2BL ‚BO 

3B ERINTTAB(SI "IGREEN DOHNIEIRITTEISPACEIEH. {SPA 
CE+HLESPACEIMIN. TSPACEISBISPALEISEK. (SBACEIWARTEN 
SPACE!" ; 

35 PRINTTABLFIFLGREEN DOHNSDATENTSPACENWERDENISR 
ACEIEINGELESENISPACE}!" 

7B READZ1rIFZ1=-1THENGS 

EB FOR22=. 10731 READZII B=B+Z In POKES2744+Z1R0+72,23 
3 NEXT: BOTO7O® 

5 1FG4 2236821 THENPRINT"DATAFEHLERTSPALEIIMISPAC 
EIZEICHENSATZTSPATEI !"ı END 

96 FÜRS=, 1015: F0ORS1=. T0621 RERDSZ+ A=A+BZı POKESSE4 
0+5#44451 ,S21NEXTS1,8 

108 IFA<>ZSIBITHENPRINT"DATAFEHLERTSPACEIINISBAT 
EISPRIFESTSPACEIT"IEND 

238 FORX=. 102855: READSI T=T+9: PIKE47327+X „SıNEXT 

248 IFTCI3SSS23THENPRINT"DATAFEHLERTSPACENIMISPA 
CE>MASCHINENPROGRAMMISPAGEI?T"IEND 

S@B PRINT"ICLEAR LIG.RED DOHNII SPACEZISIETSPACE 
3KOENNENSPALEIDASTSPÄCEFFROGRAMMISPAGEIJETZTISR 
ACEIAUF" 

SA2 PRINT"IDOHM, SPACEZ BYSONIDERVSOFEITSKETTELSR 








<44> 
<203> 


"x31> 
<28> 
x68> 
<137> 
37> 
<a> 
<191> 
<«196> 
«32> 
<20> 
2327 
217 
<134> 
<103> 
<110> 
<g6> 
<235> 
<118> 
772 
<106> 
<102> 


<88> 
<34> 


«198> 
<183> 


«163? 


<ıB07> 
«33? 


«39? 
<38> 
<54> 


<221> 
<220> 


x147> 


<59> 





ACEIODER(SPACE RVSDNIKIRVSOFFIASSETTEXSPACEIABBP 


EICHERN{SPALCE} ! {DOUN3Y" 
S28 GETHF: IFHS< >" DV ANDH$< IK" THENS2B 
539 N=e8t: IFHF="K"THENN=1 


=40 SYSS7012” ZEICHENSATZ" „Nı POKE193,.1POKE174,12 


558 POKEI74,1:POKE175,135:5Y662957 


Sad SYSS7RL2"SPRITES" „NsPOKE198, „1 POKE174 140 


578 POKE174,11P0KE175,14415Y562957 


538 5Y557812"MASCHINENPR" „Ni POKE1YFS, 175: POKE174, 


192 


599 FOKEL74,225: POKE175, 203: 5Y542957 


00 PRINT"ICLEAR CYAN DOUNEI SPACEAIHDASTSPAGEIPR 
OBRAMMESPALEIISTISPACEHABGESPEI CHERT{ 


1100 
1101 


1182 


1103 
1104 
1105 
1186 
1187 
11aB 
1107 
1110 
1111 
1112 
1113 
1114 
1115 
1116 
1117 
4118 
1117 
1128 
1121 
1122 
1123 
1123 
1125 
1126 
1127 
1128 
1129 
1138 
1131 

1132 
1135 
1136 
1137 
4138 
1137 
1148 
1141 
1142 
1143 
1144 
1145 
1146 
1147 
1148 
1149 
1158 
1151 

1132 
1153 
1154 
1155 
1156 
1157 
1158 
t161 

1164 
1165 
1166 
1167 
1168 
1169 
1178 
1174: 
1172 
1173 
1174 
1175 
1176 
1177 











DATAysneyy 1,196 
DATA1,9,24,36,68,124,68,178, 
DATA2, 249,58, 100,120,68,68,248, 
DATAS,6B,66,132,192,192,98,&8, 
DATA4 ‚248 ,204,182,78,66,6B, 249, 
DATAS,252,68,64,129M,64,108,252, 
DATA6,252,69,00,112,099,64,228, 
DATA7 56, 196,64,74,69,68,248, 
DATAB,198,196,196, 124,68,68, 198, 
DATAT,69,16,15,16,16,24,68, 
DATA1G,252,24,8,8,12,148,120, 
DATA11,204,72,00,240,88,72,2@4, 
DATA12,392,64,64,64,76, 100,252, 
DATA13,1@9,179,146,146,146,130, 198, 
DATA14,536,196,68,59,69,68,19B, 
DATA15,56,68,194,130,130,76,56; 


‚DATA14,249,55,108,120,64,64,240, 


DATA17,36,58,174,146, 1394,76,54,4 
DATA18,50,65,226,124,72,68,190, 
DATALF,124,196,129,120,124134,128, 
DATAZB, 254,145, 16,16, 15,16,56» 
DATA21, 176,78,68,689,60, 70,565 
DATA22,198,58,68,68,48,40, 15, 
DATAZ3,1978,130,146, 145,146,170,188, 
DATA24,238,6B,40,16,A40,6R,238, 
DATA23, 238,68, 40,16,16, 16,56, 
DATA25,252,136,16, 128,52,68,252, 
DATA27, 4,0528, Byrr 
DATAZ8,8,8,28,127 ,28,8,8, 

DATAZF, „255,255, 74 1263 

DATAZQ, 3.255, 295,255, 265,255, , 
DATAS1 ‚255, 255,255, 255,255, 255,255,255 
DATASZ, usras 9» 

DATASS. 255,255, 255,235,63,223,239,297 
DATA35,255,191 227 ,223,225, 191,191,127 
DATAS7, 5314154743170. 

DATASB, ans Syn 59 S 
DATASF a a4 san 9» 
DATAMB, ,, „192,224, ‚249,248 
DATA31,127 42741274127 u 418 

DATA42, 255 ,255,255, 255,634 1% 
DATAA3, 254,254 ,254 254,254 4» 
DATAAA, 4 444,32,32,64 
DATRASz san l2Agnns 
DATAA&G 4 45732432, 
DATA47,240,248,209,224,1924 4, 
DATAAB 56,68, 59,60,6B,68,56, 
DATAA9,24,40,00,144,16,20,124, 
DATASB,54,58,68,8,16,36,252, 
DATAS1,124,0,16,56,4,68,120, 
DATAS2,54,72,72,124,8,84,8, 


DATASS,124,54,64,120,4,4,128, 


DATAS4 „56,68,64,129,68,68,56, 

DATASS ,252,134,16,120,32,32,32, 
DATASA,56,60,68,56 ,48,609,55%, 
DATAS7,56,68,60,64,4,698,56, 

DATASB, 416,15, 1 y1&,1hr 
DATAbI gyo 124, p124e re 

DATAAA , „ „24, 126,255,255,255,255 
DATA&LS,13,31,31,31,15,7,233,251 

DATA&G& 1 ,143,7,15,15,15,31 

DATA67 ; 255,251 4247,239,223,223,171,191 
DATOBA,249 ‚253,254 „255,255 ,255, 254,254 
DATAGP,31,31415,747,15,7,3 
DATA7®,191,191,191,191,223,223,255,259 
DATA71 ‚222,238, 247,47 ,238,222, 246,192 
DATA72,102,60,60, 128,108, 60,60,62 
DATA73,46,126,92,220,74,110,255,217 
DATA74,1,1,3,3,7,7,15,15 

DATA7S, 128,192, 240, 248,252 ,252,252,252 
DATA7& , 255,247 ‚247,251, 247,247 ,239,255 
DATA77 ,248 , 252, 252, 254, 255,259, 295,255 


Gompute mib 


SPALEIT!" 


«227> 
2877 
<öR> 


<7A>r 

<1a0> 
«246? 
<1B4> 


<2497 
<199> 


<B> 
<«17> 
<1a1> 
<147> 
<15> 
<135> 
<228> 
<31> 
«11> 
<219> 
<1B6> 
<199> 
«1687 
<173> 
«2423 
<18> 
387 
<183> 
<234> 
{A462 
<33> 
<ibä> 
<118> 
<116> 
«102> 
<245> 
<87> 
<432> 
<33> 
42217 
<228> 
<137> 
«673 
<b3> 
<a6> 
<243> 
«1> 
<159> 
23? 
<B6>. 
<151> 
<199> 
<159> 
2166? 
<185> 
<218> 
<124> 
<79> 
<171> 
<2a0> 
<3> 
483 
2363 
«t14> 
<144> 
<39> 
<112> 
<153> 
<232> 
<29> 
<132> 
x71> 
<al> 
Sa 
<193> 
«63>. 
<38> 
26) 
<59> 
«231> 
<241> 
<203> 
437> 


8/87 


1178 
1177 
41100 
11B1 
4182 
1153 
1184 
11B5 
1186 
1187 
1188 
1189 
1170 
1174 

1192 
1195 
11976 
1197 
41198 
3197 
1208 
1201 

1282 
1283 
1284 
1285 
120& 
1207 
1228 
1284 
1218 
ı211 

1212 
1213 
1214 
1215 
121& 
1228 
1227 
1238 
12%1 

1232 
1233 
1234 
1235 
123& 
1237 
1258 
1259 
1248 
1241 

1242 
1245 
1244 
1245 
ı24& 
1247 
1248 
1249 
125@ 
1251 

1252 
1253 
1254 
1255 
1254 
1257 
1258 
1257 
1258 


1281. 


1253 
1264 
1265 
1266 
1267 
1268 
1267 
1278 
1271 
1272 
1275 
1274 


1275 


8/87 


1276 
1277 


DATA7B, 14,128, 224,249 ,240,248 

DATA7F ,295,255,251,119,119,127,255,255 
DATABD: 44419 7463,255 

DATABL 49312625255, 255,255 
DATABZ,1,7,15,63,127,255,255,255 
PATAQS, 255, 255,254,752,240,240,24@,224 
DATABA4,4,1,7,13, 31,31 
DATAGS,S,31,127 ,255, 255,255,255,258 
DATABA,31,31,63,427, 127 ,255,255,255 
DATAQ?,1,3,7,7,15,63,255,255 

DATABR „443417514 60,955, 
DATA99,32,192,136,112,60,6,, 

DATAPO, 1,199, 364 24 sr05 
DATAF1,128,66536, 2A g 4» 
DATAI2,32,32,490,56,0,20,8, 

DATAIS, 24,126, 255, 126,24,24,60,68 
DATAFEe HH a0 Hr 

DATAFT gan ntyägtels! 
DATA9B,8,&2,127,255, 255, 295,251 ,253 
DATA?7, ,,128,128,192,192,224,224 
DATA10B8,1,1,3,347,7,15,31 
DATA101,253,253,254,235, 238,255, 259,285 
DATA1P2,224,224,112,184,236, 222, 255,255 
DATAIMS,y491434737,7 
DATALBA,31,31,63,252,231,247,247,247 
DATALQS, 255,255, 247,281 ,251,253,255,285 
DATN104,120,120,192,192,192,129,120,128 
DATAIOY 74707430311 y1,1 
DATA108,247 ,247 251, 2514247 4247 ,255, 253 
DATA199 „251 ,253, 253,258 ,255, 255, 755,255 
DATA110,128,192,224,224 ,224,240,240,290 
DATA111,127,127,63,63,127,127,127,125 
DATA112,247,247 239 ,2234171,191,127,127 
DATAi13,244,248,224,192,172,12B,128,124 
DATAL1A,125,126,63,31,15,7,3%, 
DATA11S,255,127,191,255,255,253, 299,255 
DATA116,239, 255,255, 254 ,2524 248, 248,192 
DATA128,19,63,124, 123,251 ,251,251,251 
DATA1LZ9,192,299,63,223,239,239,247,247 
DATALSB, , „255, 255,131,124,127,43 
DATA131 ,, „255,259, 259,240 ,5.251 
DATALS2, ‚ „255,253, 259,255, 255,255 
DATALZS, ,1227,2314243,243,251 ,255 
DATA1S4, , „224,247 255,235 ,255 ,253 
DATA13S, „,255,255,197,183,1B7,21? 
DATA136 , 4 „232, 252 , 252,254 ‚254,254 
DATA137,,„15,31463,127,127 ,255 

DATA1SE, ,„240,240,249,249, 251,251 
DATA1L39,,,127,207, 193,247 ,247 ,247 
DATA140, , „255,248, 247,247 ,255,254 
DATA141,3,13,252,251,119,119,111,237 
DATA142, 240,249, 60,222, 223,223,223,223 
DATA143,123,159, 229, 127,127,83,63,127 
DATA144,239,143,111,223,22%,223, 191,191 
DATA145,255, 255,255, 252,251 ,254 ,253, 251 
DATA146, 247,239 223,35, 15,255, 255,255 
DATA147 ,255,241,239 ,224 ‚255,248, 247,239 
DATA140,255,255,7,247,247,75247,247 
DATA14F „231 ,219,190,221,253,253,251,251 
DATALS®, 255,239 ,239,239,239,239,239,239 
DATS1S1,251,247,240,247,239,2394239,239 
DATB152,255,7,251,251 ,253,253,251,251 
DATN153,254 4224 ,222,222,225,192,223,228 
DATA1SA 255, 15,247 4251,251,7,255,255 
DATA155,255,1596,115,231,231,239,237,239 
DATA156,2535,241,11@,110,251,255, 255,171 
NATA157,255,255,253, 255,127 4119,119,119 
DATAISB, 255,199, 197,187,123,127,1274127 
DATA159, 255,197, 188,131 ,295 , 224,223, 191 
DATALED, zyosunn Ä 

DATAIG1 249, 253,29 ,221,223,31, 223,223 
DATA163,247,239,239,223,222,190,19@0,12& 
DATA154,254,254,129,125,253, 252,251 ,251 
DATA165,247,291 244,251 ,251 ,251,253,25% 
DAFA166,222,217,7,254,254,252,252,254 
DATAL67 ,127, 2553, 253,253, 253,124 ,120,24 
DATALSE,1F1,191.223,223,239,237,192,128 
DATA169, 247,224, 223,63,255,255, , 
DATA17@,249,122,142,241,255,255,% 
DATALTI 3223, 223,223, 228.255,235, + 
DATA172,237 ,238,2358,1,299,255, + 
DATAL73,251,247,247,248,255,255,0 
DATALTA Sun I 04 
DATA175,239,111,111,128,255,255,, 
DATA176,251,247,143,127,247 4,224 45 
DATA177 ,223,237,247 ,248,255,255, » 


<199> 
<B> 
437 
42> 
<214> 
<99> 
<176> 
<58> 
<244> 
53> 
«5> 
<113> 
<76> 
<a6> 
x38> 
<08> 
<151> 
«2272 
<21&> 
<95> 
<221> 
<79> 
<21> 
<245> 
<100> 
<251> 
<62> 
<56> 
<101> 
<b> 
<191> 
<08> 
<185> 
#149) 
<181> 
«1398> 
x2909> 
<78> 
<177> 
<244> 
<223> 
<16> 
<222> 
<4> 
<3> 
<38> 
x89> 
<58> 
79? 
<48> 
<163> 
<i1g3> 
<160> 
<125> 
<7a> 
<107> 
<22> 
<25> 
<149> 
<32> 
<98> 
«231? 
5? 
<128> 
<a5> 
<149> 


xia9> 


<96> 
<216> 
«231> 
<55>. 
<B2> 
<17> 
<15> 
<1972 
<543 
<124> 
<2237 
<52> 
<39> 
<B1> 
<Ba> 
<a> 
£78> 
<113> 
<ı1aa> 


programme 


1278 DATA179,231,219,251,7,255,255, 5 

1279 DATA177,259,239,237,239,254,294 45 

1268 DATAIGE,1970,190,62,127,127,127,, 

1281 DATA101,247,247,235,28,255,255;+ 

1292 DATA1S2,171,1971,191,127,255, 255,5 

1283 DATA193,127,127,.127,128,239,255, 5, 

1284 BATA184,1893,107,187,7,255, 2599, 

1285 DATA189,126,11@,119,143,255, 255,4 

12B& DATA196,251,255,126,1284,255, 255; 4 

1297 DATALE?,199,221,219,57,297 ,247 23,1 

1208 DATA189,254,255,191,191,191,62,30,24 
1287 DATAIG?,15,15,15,15,255,235,253,255 
1290 DATALFG, ,, ,, 240,240, 240,240 

1291 DATAAF1,15,15,15,15, 15,15, 15,15 

1292 DATA192,240,240,240, 240, 255,233, 253,255 
1293 VATALIZ,24D, 242, 240,240, 240,240, 240,240 
1294 DATALPA, 4 4,2594 255,253, 255 

1273 DATA195,240, 240,240, 240, 14% 

1296 DATAi96,255,259,255,255y,47 

1297 DATAL97, 255,255, 240,240, 248,240,192,192 
1298 DATA198By 41134115, 13 

1297 DATA199,172,1924 010, 248,248 

1508 DATAZBR, 13,13, 7042343 

1391 DATAZB1 „240,240y 910» 

1392 DATAZ92,3,3,15,15,15,15,259,255 

1303 DATA293 255,255, 255,255, 240,240,248,240 
1394 DATA294,255,255,255,255,15,15,15,18 
1385 DATAZOS, 19,13, 15, 18, vr 

1304 DATN2B6,240,24B,248,248,15,15,15,15 
1397 DATA297,240,24M, 248,240, 240,240, , 

13089 DATA2AB, +,2430,240,248,2430,249, 240 

1397 DATA2BF,25I, 25T u 70 #05 

1310 DATAZIAg 4201112593255. 

13511 bArAZt1,15,15,15,15,240,240,240,240 
1312 DATA212, 724218, 15,19,15 

1313 DATAZ13,60,60,48,60,60,60,52,60 

1314 DATA214,6@, 127,243, 237,237 ,109,129,253 
1315 DATA2Z1S, „223,255, 259,249,2907,237,225 
131& MMTA214,,59,191,255,254,124,251,247 
1317 DATA217,,199,231 ,239, 254,253, 125,187 
1318 DATAZ1G, „247,255,255,79,193,183, 183 
1319 DATA219, ,249,251,255,1,199,191,135 
1329 DATA229, ‚254,254 ,255,255, 259, 255,255 
1321 DATA221,,255,255,255,195,189,62,124 
1322 DATA222, ‚243 ,255,255, 207,239 ,239,239 
1323 BDATA223, ,253,255,255,152,187,189,189 
1324 DATA224 ysasıyn 

1325 DATA225, „240,251 ,255,15,239, 252,42 

1324 DATA226, „253,295,255,7,2514125,7 

1327 DATA227 ,49,254,206,183,183,192,127,191 

1328 DATA229, 125,123, 123,123, 253,258,125,62 
1329 DATA229,220,223,237,192,255,239,253, 

1330 DATA23@,49,119,117,229,255,253,252, 

1331 DATA231,29,187,199,153,255,255,251, 

1532 DATAZI2,183,247,247,243,255, 223,225, 

1333 DATA233,491,191,157,1,295, 253,255, 

1334 DRTAZ34,255,247 4249 ,243,227 ‚227,225, 

1335 DATA233,126, 124,185, 199, 259,255, 255, 

1355 DATAZS6,247 ,247,258,253,253,255, 251, 

1337 DATA237,128,125,252,248,255,254,232, 

1338 DATAZ38, 254,234 ,238,12,255,299,255, ° 

1337 DATA239,223,239,247,243,253,223,143, 

1348 DATAZ4®,190,222,222,222,191,191,190,68 

1341 DATAZ41 5239 ,239,239 ,3, 209, 259,4 

ZaRR DATA-I 

2040 DATA2,139,128,,170,160, 4,234,32,3,56,,3,254, 
»3,62,12B4 612,128, 

2u3@ DATA2AB,, 140,4 v16By 4,1708, 72,130, 42,92,20,88 
„19,84,10,167,84 

207% BATA2,168,04 5160,20, unos0H non En RT HH TH I Er 
ÜKERRESERRLLILELEITEN j 

2288 DATAysonlöryriönnn Ben ZA nn 2 Orr ätenn 
Kuzıdan 

292978 re 

2108 

3002 DATA, oyrauo nn lhß, 42, 1650240, 2,232, 02,28 
B,42,192, 5,240, 4,6% 

2003 DATA,L,ED441,200, „1,200, pl, 20R,5Ap12, 
3005 DATAL BD ns&Ay erh ld rn nn ni 
B,,2,160,,2 

3006 DATAIN, „2,252, ,2,248, „2,192, 19248, 4,64, 41,0 
0,,3,229, ,3,88,,35,88,,1,88, 

3008 DATAL4BByglplöyslnibyelnlärn2iäßr 

3aa9 DATA,zeosnunesvläß, 2, 16ß,,Z 


 ZU18 DATAAB, 02,2524 1232984 724192, 17240, , 64 


Z@11 DATA,1,80,11,208, „1,208, 418,252, 41,88, +1,00 


Sompute mib 


<79> 

<139> 
<14B> 
2827 

x229> 
“239% 
«32> 

<ı0a1> 
<212> 
<195> 
4172> 
9777 

RAT 
«2447 
<181> 


<236> 


<183> 
<240> 
«657 
<18> 
<197> 
<6> 
<206> 
<65> 
<210> 
<A5> 
<72> 
«57> 
x&> 
<197> 
<164> 
<223> 
<223> 
221097 
237 
<212> 
«3%? 
<12> 
x4B> 
<141> 
<115> 
xaa> 
<ö1l> 
<3B> 
<189> 
<228> 
<a&> 
<128> 
134? 
<122> 
<i78> 
<ab> 
<202> 
t68> 
«1263 
<148> 
x34> 
<248> 
2447 
xı18> 
42353 
<179> 
(2227 
228) 
«71> 


<1397> 
3565 
x85> 
<154> 
<1BB> 
<118? 


<41> 
x977 


<232> 


«2375 
<34> 
<26> 
2 


programme 


5, 20,,20,4, 432,4, ,R,10, 

3014 DATAyysyerusorwaenssnaranaın nn 16B, 1170, ,5 
3015 DATA2S4, ‚85,242, 584,62,1,92,4B,1,92,41477, 
3217 DATASET anderen le 
‚12,128, 

3919 DATAL2,128, ,63,128,,15,128, 43512840151 o nun 
5,64,,7569437,64,,7 

SB21 DATAEA zz 1Sp EA Föhn eher tn nn An nunnnnn 
zy,,1Qd, 1,10,128, 

2022 DATAL?,128, 63,126, ,15,128, ,3,128, 415, nel. 
3023 DATA, „5,64, ,35,1924,,543924 756192, ,5464 

2028 DATA,5,66454,641 19,644 1446802 2Branunene 
1.510,,,10,129, 5 

3o26 DATAL2,1294 4654120, 7154120443, 128, 2155 741 
3027 DATA, 45464357464, ,7 164, 0655112, 05464 nF 
20,08, ,16420, ,16,8,,160,32 

Er DATAggennnssenusnernennnonnnA2n 1 FAR 
sB31 DATA,143,B5,,188,21,,12,53,64, 455,64, ,241 6 
44,195, yolanutonnienni: 

3033 DATAygunsvonvannnosnlännnihnnnkännsBhrenns® 
PC 5 Da6 1: TRpeReeR : 5 DE SPEER LIE ER I 5 

5835 DATAgyauwoossunnnennslörnstbrnnlänn dann 
S3O5& DATA18,32, 2, 167644121120 go va so 100 14 2524 

SB3A DATAIZFLyaseH0 HH Br Pen 1. PL SET PR DT 16,32, ,16 
PERELTERT USER TO 

3848 DATAL7,34,,29, 238, ,62,223,4112,3,128, 128, ,& 


A, 4 

IBAZ DAFAgyannausanun nn n rn nn An 105,152, 
„124,1,192,14 

ZMAS DATAZg ylaasuısorerse 

sa44 DATA1,32, 117,226, 430,222, 228,144 024,6, 116 
3DAb DATABzylönZunorsuneennengnnnBr64n 135,132, 
‚123,120, ,224,28 - 

3837 DATO,192, 12, 112DAgusonuasunaseran unseren 
AQRE DATA, uam nsT HU HH TTETURRITTIERITTIUTIENT 
28, 1,126, 1,255, i 
EU TE PORRERERRERERTZSERLLELLERLELZER ZUR EZE EZ 
LSELLEER) 5 

2007 DATA,284 441264042854 1424454244 

iRouB DATA 129,159,189,141,20,3,169,172,141,21,3 
„83,96 ' 

12228 DATAS2,249,192,32,60,194,32,233,194,32,45, 
195,32,82,196,32,117,196 

198250 DATAZ2,91,197,32,117,197,32,198,197,32,176 
‚178 ° 

aaa DATA32,154,199,32,245,199,52,120,208,52,25 
3,200,32,90,201 

12258 DATA32 293,201 ,32,46,202,32,145,202,32,244 
„202,76,49,254 
laıoa DATAI73, ,192,201,1,240,42,173,,228,41,16,2 
98,36,169,1,141,1,192 

1g112 DATAL31,19,192,175,3,208,201 „221 ,2088,5,169 
32,141,11,212 

18128 DATA1LEF,9,141,8,212,169,9,141,12,212,169,3 
3,141411,212,76,173,14172 

19132 DATAZOL,1,248,10,173,2,192,201,1,240,4,230 
2,192,96,159, ,141,2,192 

ma DATR173, 228,41 ,4,20B,108,169,1,141,9,192 
10158 DATA173,3,192,201,3,249,12,169,54,191,249, 
139 ,206,2 

18148 DATA2UG,239,3,192,98,173,4, 192,201. 5,240 ,1 
2,169,55,141 

10170 DATA249 139,286, 2,208, 238,4,192,96,175,5,1 
92,201 ,3,240,12,167,56, 141 

18188 DATA249 ,139,206 ,2,208,238,3,192,96,162,3,1 
69,,157,2,192, 202, 208,248 

19199 DATA149,129,141,44212,169,288,14101,212,1& 
9,,141,5,212,173,2,208 

12200 DATA2B1 ,15,248,5,169,129,141,4,212,96 
18219 DATA173, ‚220,41,0,208,198,169,2,141,9,192 
10226 DATAL73.,5,192,201,3,240,12,169,50,141,249, 
139,230,2 

19230 DATA208,238,6,192,96,173,74192,201.3,24@,1 
2,169 ,51,141 

10740 DATA249, 139,238, 2,209, 238,7, 172,76,173,8,8 
92,201 ,3,240,12,169,52,1#1 

10250 DATA247,139,230,2,200,239,8,192,96,1&62,3,1 
69, ,157,5,192,202,200,248 

10250 DATA149,128,141,4,212,169,208,141,1,212,16& 
9,,191,8,212,173,2,208 

10270 DATA2U1 ,234,2408,8,169,129,141,6,212,96 
122B8 DATAL73, ,228,41,2,288,19,473,9,172,201,1,2 
BB,& 

18278 DATAIS9,57,141,249,139 ,96,169,53,141 22891 
39,76 










































(36> | 10308 DATA173,9,192,201,1,208,6,169,54,141,247,1 
<ı04> | 37,94,169,50,141,249,137,9& : 
<162> | 19348 DATA173,10,192,201,1,248,1,76,175,9,172,28 
1,1,249,75 
<191> | 18358 DATAA73,11,192,201,16,240,27,238,11,192,17 
3,11,192,201,6 . 
<98> | 10349 DAT616,9,169,54,191,249,139,76,113,194,169 
56,141,249,13% 
«227> | 10378 DATA296,3,203,96,173,12,172,201,16,2498,17, 
<30> | 238 
<za0> | 10388 DATA12,192,173,12,172,201,18,209,5,167,5%, 
1441 ,249,139,25H8 
<220> | 19379 DATA3,208,965,169,,141,14192,142,10,192, 141 
<42> | „11,192,141,12,192,76 
104198 DATA1L73,13,192,201,16,240,27,258,15,192,17 
<ı159> | 3,13,192,201,6 
10420 DATR14,8,169,50,141,249,139,75,180,194,16% 
<90> | ‚„52,141,249,137 
183356 DATA2E6 ,3,208,94,173,14,192,201 ,16,240,17, 
<32> | 238,19,192,175 
10448 DATA1A,172,201,190,208,5,169,58,191 247,137 
<79> | „238,3,208,96,167,,141 
<39> | 10458 DATA1,172,141,18,192,141,13,192,141,14,192 
133) | „96,173,14,172,201,1,208,1 
10508 DATAY5,169,,1414,1924175,2,208,281,14,208, 
<43> | 21,173,3,200,201 ,221 
10519 DATAZOB, 18,169, 5451411249 ,139, 167 u 1,141 or 
«11> | 92,239,2,209,7& 
10528 DATAZQ1 ,2355,220,20,173,3,200,201 ,221 
«41> | 19530 DATA209,18,167,50,141,249 139,169, 15141o 
<182? | 92,296, 2,208,9& . 
<255> | 10570 'DATA173,38,209,141,45,192,169,,141,30,208, 
. 173,46,192,41,2,201,2,248 
<178> | 10580 DATA1,96,173,46,192,41,10,201 ,10,208,5,169 
<128> | „18,141,49,192,173,46,192 
12570 DATA41,18,201 ,18,208,9,169,18,141,50,192,1 
<13@> | 73,46,192,41,34 
10489 DATAZO1 ,33,208,9,169,34,141,51,192 
<34> | 1910 DATAL7S,46,192,41 16,201 ,6,288,57 ,175,2,288 
<250> | „36,237,4,208 
18612 DATA141,61,192,173,61,192,201,15,15,40,175 
«255 | „4,209,56,257,2,208 
10614 DATAAA1,61,192,1734614192,201,15116,25,173 
<67% | „5,288,56,237,3,288 
1B21R DATA241,61,192,173,61,192, 201 ,1,16,0,115746 
<143> | 4,141,48,192,96 
1D62B DATAL7S,46,192,41,66,201,66,208,74,173,2,2 
<47> | 09,56,237,12,2B8 
18422 DATA141 ,61,192,173,61 ,192,201,50,16,57,173 
a7 ‚12.209 ,56,237 ,2,209 
10624 DATAIA1,61,192,173,61,192,201,50,16,40,175 
<193> | „3,209,56,237,13,208 
12626 DATA141,61,192,173,64,192,201,18,16,23,173 
<219> | „13,248,56,237,3,208 
18428 DATA1LA1,61,1924173,61.192,2B1 , 15,6, 169,66 
<4> „141 ,48,192,9& 
10630 DATAL73,45,192,41, 130,201 ,538,208,73, 173,2 
<32> | ‚„208,56,237,14, 288 
<124> | 10632 DATA141,61,192,173,61,192,201 ,50,16,56,173 
„14,208 ,56,237 ,2,208 
<218> | 19634 DATA141,61,192,175,61 192,201 ,58,16,37,175 
„3, 200,96,237,15,268 
<ıa3> | iasza DATA141,61,192,175,61,192,201 ,10,16,22,173 
„15,200,56,237,3,208 
<198> | 18638 DATALA ,614392,173,61 2192, 201 5, 15,5, 169,66 
„141 ,49,172,9& 
«a7> | 1osaD DATA238,15,192,175,15,192,201 ,69,20B,18,16 
9,,141,15,192,173, 14,208 
«z1> | 19478 DATA295,2,208,49,6,169414141,16,192,96,169 
«1293 i 42,1914,16,192,76,173,88,192 


1a720 DATA2D1,1,248,34,173,18,192,221,1,208,58,1 
73,19,192,291,1,201,1,9& 

19730 DATA173,16,208,4141,240,35,173,21,208,41,1 
29,208,28,175,,208,281,10@ 

10798 DATAZRB,21,169,1,341,194 192,141 ,29,192,167 
.190,141,17,192,173,21,208 

1075@ DATAs1 ,259,141,21,204,173,17,192,201 209,2 
398,35,238,17,192 

1B7&D DATAL73,27,208,41412749,1,141427,208,175,1 
6,209,9 15141416 

18770 DATAZEB, 169, 100,141, ,208,167,158,141,1,208 
‚169,49 ,141,255,139 

‚187088 DATA173,21,208,2,1,141,21 ,208,76,20&, ‚288, 
173, ,200 ,201 ,255 

1BB0B0 DATA20B,8,173,16,208,73,1,141,16,208,175,2 
1,208,41,129,280,29,175,16 , 


<22> 
<149> 
<B> 
497 

«1355 


<92> 
1497) 


<17> 
25? 


Gompute miß 


<247> 
<118> 
<17> 
<28> 
x107> 
x142> 
<241> 
<241> 
<233> 
427 
«2497 
<207> 
<127> 


<zaa> 
<Pa> 


<2B4> 
x205> 
1747 


<2> 
*218> 


<93> 
<83> 
<217> 
«75> 
‚2073 
<a5> 
«154> 
<a9> 
<227> 
<187> 
<144> 
<3> 
«147> 
<205> 
<173> 
<289> 
<ı10> 
<165> 
<117> 
<10> 
<33> 
<B1> 
22547 
<164> 


8/87 





8/87 


10010 DATAZO8,41,1,240,1,96,173,,208,141,14,208, 
173,1,289,141,15,209,173,21 

10920 DATA299,7,128,141,21,209,96,230,15,208,173 
„t6,192,201,2,200,3,204,14,208 

1B850 DATAZ2U1 ,2,288,18,238,14,208,173,14,208,201 
»,„zu8,8 N 

imsam DATA173,16,204,73,12B,141,16,288,173,15,20 
B,2B1 ,222,240,1,76,173,21,208 

10852 DATAS1,127,141,21,208,173,16,288,41,127,14 
1,16,200,9& 

10708 DATA173,27,192,201,1,240,10,173,14,208,201 
„20,208,4,238,14,208,96 

12710 DATA2B1 ,255,208,3,206,14,208,96,173,59,192 
»201,1,240,14 

18980 DATRA73,19,172,201 ,1,200,7,173,29,192,201, 
1,240,1,76,173,36,172,2@1 

10972 DATAZOB,240,4,238,36,192,96,169,1,141,29,1 
92,141,27,192,173,16,208,7 

1097% DATA172,141,16,209,169,108,141,12,208,141, 
14,200,169,160,141,13,228 5 

11010 DATALA?,150,141,15,208,173,21,288,9,192,14 
1,21,288,169,,141429,192,9& 

11059 DATAAL7S,20,192,201,1,248,1596,173,21,192,2 
1,14 

1106 DATA240,114238,21,172,169,68,141 ,254,139,7 
&,250,197 

11070 DATA173,22,192,201,14,248,11,238,22,192,16 
9,61,141,254,137 

11008 DATN75,258,197,169,,1891,21,192,141,22,192, 
173,23,192,201,1,248 

11180 DATA&G6,173,25,1924281 , ,208,9,173,18,208,14 
1,24,192,141,25,192 

A111@ DATA173,24,192,201, „248,25,206,24,172,238, 
13,209,173,13,292,291,178 

11129 DATA48,5,169,170,141,13,208,173,24,192,201 
v»208,18,206,25,192,206,13,208 

31148 DATA1L73,13,208,201,148,16,5,169,149,191,13 
»208,173,23,192,201,1,208,44 

1115B DATA173,26,192,291,1,248,15,239,13,208,173 
„13,208 ,201 ,229,209,23,169,1 

11162 DATN141,26,192,284,13,208,173,13,2@8,2M1,1 
50,228,0,169,,141,25,192, 141 

11170 DATA24,192,239,12,298,173,12,209,291,,2M0, 
8,173,16,208,73,64,141,16,288 

11198 DATAL73,18,209,41,64,248,21,173,12,288,201 
„220,208,13,159,160,141,13 

11208 DATA 208,173,27,208,41,191,141,27,Z08,96,1 
73,12,209,201,150,2928,8,173 

11250 HATA27,209,9,54,141,27,288,96,173,27,192,2 
@1,1,240,1,96,173,28,172 

tIZER DATA201,14,240,11,238,28,192,159,40,141,25 
5,137,76,22B,198 

1127@ DATA173,30,192,201 ,14,248,11,238,30,192,16 
9,51,141,255,139 

11238 DATA7&,228,198,169,4141,28,192,141,30,192, 
173,31,192,2M ‚1,240 

11299 DATA&6,173,33, 192,201 ,,208,7,173,10,208,14 
1,32,172,141,33,192 

11394 DATA1L73,32,192,201,,240,25,206,32,192,238, 
15,200, 173,15,208,201,18@ 

131m DATA3B,5,169,198,191,15,208,173,32,192,201 
,,208,18,206,33,192,2906,15,208 

11332 DATA173,15,208,201,138,16,5,169,138,141,15 
„209,173,31,192,201,1,228,48 

11348 DATAL73,34,172,201,14240, 19,239, 15,206,173 
„15,200,201 ,220,249,23,169,1 

11354 DATA141,34,192,206,15,2028,173,15,208,201,1 
49,224,8,167, 

11360 DATA141,31,192,141,34,192,2906,14,208,175,1 
4,209, 291 ,255,208,8,173 

11370 DATA16,208,73,128,141,15,208,173,16,208,41 
‚t20,249,21,173,14,208, 201 

11302 DATAZIR,289,5,159,150,191,15,208,173,27,28 
9,9,129,141,27, 200,94 3 

11378 DATAL73,14,20B,201,150,200,8,173,27,208,41 
„127,141,27,280,96 

11430 DATA173,35,192,201,1,240,1,96,173,16,208,4 
1,64,208,1,96 

11448 DATA173,12,208,201,100,240,1,76,169, „141,2 
8,192 ; 
1145® DATA173,16,228,31,128,208,1,96,173,14,208, 
201,100,249,1,7& 
11448 DATA173,21,208,41,63,141,21,288,173, 16,208 
„41,127,141,16,208 

11478 DATA167,,141,14,208,141,18,192,191 519,172, 
141,23,192 


<251> 
<65> 
<48> 
<26> 
<139> 
<65> 
<193> 
<214> 
<130> 
<1m4> 
<233> 
<133> 


«757 


<111?> 


<232> 


<179> 
<187> 
%1B2> 
x937 
*2247 
<12> 
£221> 
<143> 
<212> 
<117> 
<BB> 
<ab> 
<59> 
<a> 
<252> 
<212> 
<22> 


ar 


«253> 
<178> 
«ıa5> 
<124> 
<49> 
<25> 
<139> 
«5 
<211> 
<147> 


programme 


1149A DATAL41,27,192,141,29,192,141,31,192,141,3 
4,192,191,35,192,96,173,60 

115358 BATALI2,201,250,2498,4,259,68,192,96,173,53 
‚192,201 ‚250,240,4,230,53 


115948 DATA1972,76,173,54,192,281,14,240,11,238,5#' 


‚192,1&9,131,141,250,137 3 
11550 DATA7A,55,268,173,55,172,201 ,14,242,11,238 
‚55,1972,189,132 

115648 DATAL41,250,139,76,55,288,1697,,141,94,192, 
141 ,55,192 

11578 DATA295,4,298,175,4,298,201 ,255,208,8,173, 
16,209,73,4,141,16,208 

11589 DATA173,18,208,4144,29@8,154,173,4,200,201,2 
39,289,8,173,27,228 

115998 DATA41,251,141,27,229,96,173,3,208,201, 188 
‚»208,16,173,27,208,9,4 

11488 DATA141,27,2098,169,,141,53,192,141,60,172, 
965,173,59,192,201 ,1,249,23 

11658 DATA173,21,288,31,8,208,17,173,37,192,141% 
6,2298,173,38,172 

11448 DATA201,100,248,4,238,38,1932,76,169,221 ,14 
1,7,2B8 

11678 DATAL73,397,192,281,109,208,13,159,62,141 
11588 DATA2351,139,173,21,209,9,98,141,21,20B,2@1, 
22,2893,5 

11598 DATA169,63,141,251,159, 221 ,34,208,5 

11708 DATA169,128,141,251,.137,201,1&2,208,5 
11719 DATA169,129,141,251,139,201 ,170,298,5 
11728 DATA149,130,341,251,139,201,190,208,13,16% 
20,141 ,38,192 . 

11738 DATA173,21,200,41,247,191,21,298,238,39,19 
2,96,173,59,192,201,1, 240,23 

11708 DATA1L73,21,208,41,16,208,17,173,48,172,141 
8,208,173,41,172 

1179@ DATA2@1,150,248,4,238,41,192,96,169,221,14 
1,7,288 

11329 DATA173,42,192,201,19,208,13,159,62,141 
11810 DATAZ252,137,173,21,208,9,16,141,21,209,201 
122,298,5 

11928 DATA169,43,141,252,139,201,34,208,5 

1183® DATALAF,128,141 ,252,139,201,169,208,5 
11846 DATA167, 129,141 ,252, 139,201 ,170,208,5 
11859 DATAL69,130,341,252,139,2901 ,198,208,13,169 
‚290,141,41,1972 5 

11858 DATA1L73,21,2898,41,239,141,21,208,238,42,19 
2,76,173,59,192,201,1,240,73 

11719 DATR17S,21,208,41 ,32,208,17,173,43,172,141 
+10,299,173,44,192 

11920 NATAZD1 ,29R,240,4,238,44,192,96,169,221,14 
1,11,208 

11738 DATA173,45,192,201,10,208,13,167,62,141 
11949 DATAZSI,137,173,21,208,9,32,141,21,2@8, 281 
+22, 200,5 Ä. a 
11952 DATA167,63, 141 ,253,139, 201 ,54,200,5 

11968 DATA167,128,141,253,137,281,1690,288,5 
11979 DATA169,329,141,253,139,201,170,2089,5 
11988 DATALAI,138,1941,2335,139,201,190,2B8, 13,167 
+20,141,44,192 . 

119998 DATAL73,21,228,31,223,141,21,2@8,238,45,19 
2,96 

42025 DATA173,49,192,201,19,209,47,56,173,6,20B, 
237 „2,200 ,201 ,4,16,36,56,173 

120358 DATA, 200,237 ,&, 209,291 ,4,16,25,173,21,208 
„31,8,240,19,173,251,137 

12848 DATA 201 ,128,208,11,173,249,139,201 ,53,249 
‚19,201 ,57,248,& 

12850 DATA 167,,141,49,172,96,169,32,141,11,212, 
169,30,141,9,212 

12060 DATA169,5,141,12,212,169,33,141,11,212 
12078 BATA173,21,299,41,247,141,21,209,1689,1,191 
+56,1972,167,,141,49,192,96 

12105 DATA173,58,192,201,18,28,47,56,173,B,208, 
237.,2,208,201,4,16,35,564173 

12118 DATA2,208,237,8,269,201,4,16,25,173,21,298 


-441,16,240,19,173,252,139 


12128 DATA291,129,288,11,173,247,139,2041,95,248, 


18,201 ,37,249,6 


12130 DATA169,,191,598,192,96,169, 32,141 ,11,212,1 
67,38,148,0,212 

12148 DATA169,5,141,12,212,169,35,191,11,212 
12158 DATA173,21,208,41,259,141,21,208,1697,1,141 
,57,172,169,0,141,50,192,9& 

12185 DATA173,51,192,201 ,34,2088,47,56,175,128,208 
,237,2,208,281 ,4,16,36,56,173 » 
12198 DATAZ,208,237,18,289,201,4,16,25,173,21,28 
8,41,32,249,19,173,253,157 i 


Compube mib 


<126> 
<B4> 
<134> 
<122> 
«177> 
<286> 
<a8> 
x284> 
«1433 
<29> 


179) 
<b8> 


1762 
<194> 
<142> 
<187> 
«7&> 

<182> 
<179> 


<4b> 
<14B> 


<71> 
<74> 
<33> 
<78> 
<188> 
<115> 
<1BB> 


<131> 
<43> 


<155> 
217? 
1797 
<224> 
<«221> 
<br 

<1B4> 


«225> 


<136> 


<163> 
<148> 


<183> 
<164> 
<123> 
<216> 


<146> 
226? 


x233> 


<206> 
<109> 


47 





programme 


12200 DATAZB1,128,209,11,173,2947,137,281,53,24D, 


12248 DATA201,35,248,4,238,32,192,96,173,21,208, 
431,253,141,21,209,173,29,22B 

12358 DATAY,2,141,28,208B,173,78,136,201 ,49, 288,1 
4,169,1,141,59,192,131,68,172 
1234@ DATA149, ,141,21,208,96,173, ,228,41,1,288,% 
8,169, ,141,,1972,141,1,192 

12370 DATA152,6,169, ,157,8,192,202,208,24B, 141,4 
) 

12388 DATA172,141,52,192,169,58,141,247,137,159, 
1398, 141,2,209,169 


12398 DATA2Z1,141,3,2RB,206,70,136,173,21,208,9, 


2,141 ,21,2BB,96 


1s02B DATA32,253,174,32,107,169,32,19,166,198,13 


„165,95,233 
13038 DATAL 5133,45, 165, 96,233, 5133 ,56,76,76,227, 
174 

ENDE DES LISTINGS 


<33> 
<143> 
<212> 
“Ab> 
<t1B> 
11a) 
<20> ı ] 
\ 


<ol> 


10,201,57,240,& <a0> 
12218 DATA169, ,141,51,192,96,169,32,141,11,212,i 
69,30,141,9,212 <238> 
12220 DATA169,5,141,12,212,167,33,191,11,212 <59> 
12230 DATA1L73,21,2MB,#1,223,141,21,208,169,1,141 
„58,192,169,,341,51,192,96 i <170> 
12278 DATA173,39,192,201,1,298,7,173,38,192,201, 
66,240,1,96,169,1,141,,192 <12> 
12288 DATAI41,1,172,167,4141,18,192,173,52,192,2° 
@1,,208,38,169,64,141,11,212 <97> 
12300 DATA169,5,141,10,212,169,4,191,8,212,169,7 
„141,12,212,169,65,141 <151> 
12310 DATAS1,212,173,28,208,41,253,141 ,28,208,1& 
9,58,141,249,137,201,15,208,38 <207> 
12328 DATA1659,59,141,249, 139,169 ,64,141,11,212,1 
69,5,141,10,212,169,2,141,8,212 «284> 
<46> 


123340 DATA159,9,141,12,212,169,55,141, 11,212 





CPC-464 


Diskmonitor — Files im Griff 


Der Discmonitor bietet die fol- | Art und Weise lösch- und umbe- 
genden Leistungsmerkmale: nennbar machen. 

= Er arbeitet in allen drei Forma- | - Er kann beide Filerypen löschen 
ten (IBM, CPM und Data). oder umbenennen. 

- Er ermöglicht das Festsetzen ei- | - Er ermöglicht beim Umbenen- 


ner Usernummer von 0 - 255. 
-Er kann beim CA Talog auch un- 
sichtbare Files listen. 

- Er kann READ-ONLY-Files 
(d.h. unlöschbare oder nicht um- 
benennbare Files) auf normale 


nien eine neue Usernummer bis . 


255 für die Festlegung des Files 
(einfaches Kopieren von einem 
Userbereich in einen anderen). 
Er kann Files unsichtbar oder 
unlöschbar machen. 


- Und er kann gelöschte Files zu- | die Extension des Filenamens 
rückholen, merkwürdige _Grafik-Zeichen. 

Diese lassen sich normalerweise 
Da das Programm eine sehr gute | nicht über die Tastatur eingeben. 


Benutzerführung enthält,. ist es 
nicht notwendig, auf die einzel- 
nen Funktionen näher einzuge- 
hen. Eine Besonderheit ist aller- 
dings zu beachten. Wurde näm- 
lich ein File unsichtbar oder 
unlöschbar gemacht, dann enthält 


Da aber bei den meisten Funktio- 
nen der Filename komplett einge- 
geben werden muß, wurde die 
Tastaturbelegung geändert. Die 
Tasten A - Z und das Minuszei- 
chen wurden mit den entspre- 
chenden Grafiksymbolen belegt, 


190 RESTORE 90: MEMORY &ST7FFSFOR ‚358 GOTO 579 <em> 
Y h=RAABG TO KA45W:READ as: a=VAL Se an 138 De eher {BL} 
{"E"+as1ı POKE h,aıNEXT {Fa} WERE “* 
SCHNEIDER Eee CHECKBUNMEN 41l@ IF forms="L"THEN GOSUR 2818 x *K {LF} H 
" ELSE IF #orwms="CHTHEN GUSUB 28 sa0 IF catf=B THEN MODE 1sPRINT ! 
12 REM Iren 48 . {HD} CHRS${7)E"Ritte erst Directory 
HERRIN 128 IF flac=i THEN #lac=B: RETU durch ?1< einladen"ıFOR h=1 TO : 
DE 2003| u 0.3 | ZA0B:nextGOT013B £H13 1 
Za REM #nunnenneene DISCMON wri 158 founds®: MODE 1 {NB} | 378 MODE 2: adr=38712:names=""re x 
tten 1987 by Alexander Bloss ## 149 PRINT ETRINGF (48,42) 1 6A} | xt$=""ınr=i {MM} ı\ 
EEE ACC}! 158 PRINT“#";TAB117) 5 "DISCMON” I 40A keß: PRINT"USER: NAME li 
38 REM rast F TAB (AB) 1 "#"7 {3393| 3 VERSTECKT/GELOESCH Il 
Nee RT ENHENÄUHENTENNNE ve. 155 PRINT STRING${4B,42)5 <KO} | T {HN} 
* 168 PRINT’#"GTABAZBIH"ACR - 8 418 us=PEEK ladr ) sad inr ‚B)=adrs 
38 REM HHHSHEHRRRHRHRTE A DF TrHTABtADI "m"; cc}! OR k=@ 10 Tr name$=nane$+CHR$ 4PE 1 
a A| 2 PRINT STRINB$ (42,42) ME} | EKtb+adır+1) I) =NEXTIFOR »=1 TO LE 
® Lu N 2 iaa PRINT+PRINT=PRINT:PRINTEPRI . Niname#) ıIF MID$(name >)=CH 
SD MODE 1:PRINT:LINE INPUT"Arbe NT® 1.....Directory einlesen {AD} en 6010 Ssi@ Fansz i £EO3 
itsformat -I-BM -D-ATEN -C-PM 190 PRINT" 2.....Files auflist 428 NEXT {NA} 
"za$ta$=UPPER$ las) IF ASCINE"A en {ACH | 438 FOR bed TO Ziextssexts+CcHRs 
ND as<>"C"AND as<>"D"THEN 58 iGE}| 2na PRINT” Saar. »Un/sichtbar m (PEEK th+adr +9) NEXT iFF} 
6A forms=a$ £{PT}| achen {HH} | 4498 ver$="-":IF us=&ES THEN del 1 
7a GDSUB ZI02 tAT}| 21a PRINT" #2... lERAFILES wi genyteuss="-—-"ELSE deis="—"j IF « 
ea IF d=d THEN DIM nameti45) ‚er ; ederholen {GH} | ASC IMIDF text 4,1, LI HEHRS (I) I RO 
t$ 165) „ust&5} ‚ad(45,5):d=3 .„ fEM}| 228 PRINT" S.....Files loesche OR ASC(MIDS (ext#,2, 13 +CHR$ (9) ) N 
Bl REM Hari EHEN n/umbenennen <0I}] 3888 THEN us$=STRF US) ever$etR" 
III EIER 234 PRINT" 6. 0.., ,Usernummer d- ELSE ver$="—" Jus$=gTRFtus)asts= 
BUHURKURRENH {PF}| 255 {FI} | vn {0bE} 
O8 REM wanna MC CODE zum 248 PRINT" 7er. .«Arbeitsfarmat 458 FRINT TAB{?}) ;us#} TABt14) na 
LESEN/SCHREIBEN des BIRECTORY aeundern {CH} | mes5 TAR(ZZ) 5", "gext$y TAB IIFI— ve 
KRRHHKRHEKHNE . zam| 258 PRINTSPRINT {FL} | r$3 °7";dels <AD} 
89 REM HHHHRRHHHHHTHARSEIENEN 268 PRINT” >_";CHR$ (8); {HK} | 448 names tnr )=namesı ext# inr)=er 
RETTEN THESE TH SHIE N NEN "278 i$=INKEY$ IF ise""THEN 270 {PK} | t$:usinr}=us. {DA} 
ATEHIENE {MN} | ZBO i=VALtäs)s IF i<t OR i>7 THE 470 a=FEEK(adr+15) ı IF a=&88 THE 
98 DATA DD,7E,8,32,49,44,21,49, N 132 XELHI N adrsadr+32rad(nr ,1)=adrrIF PE 
A4,CD,D4 ‚BE,DB,22,44,44,77,32,8 298 PRINT i$ <HMF | EKtadr+12)=1 THEN adr=adr +32: ad 
C,N4,1E,0,14,B8,E,61,21,%, 9B,DF. 308 FOR hei TU 1000: NEXT COM} } (nr,2)=adr: IF PEEKtadr+i2)=2 TH 
‚AA,09,11,0,8,E,02,21,98,9A,DF 5,4 316 DON i G0TD 329,370,568,918,1 EN adreadr+32: adinr ‚S)=adrıIF P 
6,654,11,8,9,E,03,21,8,9C,DF,4A, 110, 1458 ,2228 {PH}? | EEKtadr +12)=3 THEN adr=adr+32:a 
Ad ,11,8,0,E, 09,21, 9EsDFsAA,A 328 REM ##4# DIRECTORY er <D1}| dinr „A=adrs IF PEEKtadr+12)=4 T 
4,69,0,8,7%,9,90,4,75,0,0,0,.0,8 350 CALL zAIGO,&A4:REM read {54} adreadr +32 APR} 
‚„0,D,0,9 {BH} | 349 catf=l <onr| aga IF a<)kEB THEN adr=adr+32 <mP} 
8/87 


Sompube mi 


470 namese""jart$=""nrenr+lık= 
k+tılIF k>28 THEN CALL &BB1Btr ka 
scLS 

508 GOTO 418 

518 LOCATE 35,25; PRINT CHR$ (24) 
3 ">>TASTEIS"ICHRS (23) SCALL &BB1 
8 

520 LOCATE 15,251 PRINT STRINGS( 
19,%20) 

538 FOR h=1 10 1008: NEXT 

548 IF fla=1 THEN fla=G: RETURN 
558 GOTO 138 

5649 REM we UN/SICHTBAR machen 
BER 

578 MODE Zıfla=1:60SUB 578:name 
sat tyage" BLOCATE 1,25:FRINT 57 
RING$ (79,32), :LOCATE 1,251 

SEB LOCATE 1,25 

590 LINE INPUTJ)*"Filename {8 Buc 
hstaben) ı "sat: LINE INPUT*. "gext 
$ıCL53 PRINTıPRINT 

&88 PRINTIPRINT" A....Unuebers 
chreibbar tERA,REN} 


#1 PRINT" 2... .Unlesbar tCAT, 
DIR: 
628 PRINT" 3....Normal lesbar 


630 PRINT:PRINT" >_"3CHRFIG): 
698 iS=INKEYS: IF i$=""THEN 440 
658 i=mVAL(IF) IF i<ı OR 1>3 THE 
N 848 ELBE PRINT i® 

455 PRINTIFRINT"Bitte warten... 
“ 


448 FOR hei TO 100R:NEXT 
658 name$=UPPERF(as)s IF LEN!nam 
es)<B THEN at=as+CHR$ (32) 1 G0TO 
690 
498 axt#=UPPER$ text$)sIF LENter 
t#)<3 THEN ent$zexts+cHR$ (32):B 
oOT0 498 
700 h=1:hmax=nr 
7ı@ IF h>hmax THEN 738 ELSE IF 
pamef=name$s (hHITHEN GOTD 742 
728 h=h+1:G0T0 710 
738 FRINT CHR$(TI;5 "File nicht g 
stunden !!":FOR h=1 TO Z0aRı NEX 
T:G60TO 158 
748 IF UPPERS{exrt£}<YUPPERFIent 
#£th>} THEN h=h#+1:G0T0 719 
758 PRINT:FRINT"Kontrolles"sadr 
=ad (h,@}snanes=""zeyt$=""ıpush>= 
h 
760 us=PEEK (adr)s adr=adr +1:FOR 
h=9 TO FenamesznamestCcHRF$tPEEKT 
h+tadr!) NEXT 
778 adr=adr+8ı1FOR h=8 TO Ziexts 
sen t$+CHR$ (PEEK {h+tadr)} a NEXT 
7898 IF us=LES THEN dels="#"aus$ 
z"-=-"ELSE dels="-"ı IF ASCIMIDSL 
ext$,1,1)+CHRF(B))>REQ OR ASC(M 
108 text$,2,1) +CHRS(B) )>%BRO THEN 
uss#=-5TRFftustı verf="#"ELSE vers 
m URFEFETRF U) tet /—N 
779 PRINT"USER: NAME: 
VERSTERKT/BELDESCHT 
808 PRINT TAB{2} US$; TAB(14)ına 
mes; TAB(22) 5". "gext$; TAB(SF)y ve 
r35"/"ıdel$ 
Bid FRINT’DIeses File mit Menue 
punkt "sin" bearbeiten" 
820 INFUT"Alles OK 7"jas: IF UPP 
ER${aF)="N"THEN 158 
8590 El,S:h=push 
844 ad=-adtpush,@} zadl=adipush,1 
3 adZ=ad (push „23 3 ad3=ad (push ,*) 
zadA4=adtpush,4) 
859 IF i=1 THEN POKE ad+Y,PEEKt 
adt+7)+%&B0: IF adı>?B THEN POKE ad 
1+9 ,PEEK (ad1+7) +&BBı IF ad?>2 TH 
EN POKE ad2+9,PEEK (ad2+7) +&00: 1 
F ad5:2 THEN FOkE ads+?,PEEKiad 
FH9)HRam: IF ad4>9@ THEN FPOKE ad4 
+9 PEEK (ad4+9} +98 
858 IF i=2 THEN POKE ad+id,PEEK 
tad+19)+1BQ9: IF adi!2 THEN POKE 
adi+1B,PEEK(adi+t1@) +&BG: IF ad2> 
8 THEN FOKE ad2+1B,FEEKIad2+18} 


‚ 
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{KP} 
{PM} 
PK} 
{Kc} 
{Hl}. 
tdi 
tAE} 
£LP} 
<BN} 
{EB} 
«113 
tAE} 
<cK} 
{DO} 


sem} 
<HG} 


{0m} 
AML} 


Kuh 


{DJ} 
{FG} 


{DN} 
{UL} 


{ND} 


{39} 
{NP} 


EN} 
{an} 


{FC} 


<EH} 


(00) 
<GH3 
£<ch} 
IKE} 


{6D3 


teP» 


+&BB: IF ads>@ THEN PORE adI+1iG, 
PEEK (ad3+19) +%BBı IF ad4>B THEN 
POKE ad4+18,PEEK tad4+10) +30 
B7@ IF i=3 THEN GOSUR 2248 

a8 IF i=3 THEN x=PEEK(adr+1}:KX 
F x>&00 THEN x=x-&B0:POKE tadr+1 
IyR 

896 FRINT"Geaendertes Directory 
wird abgesavet !":CALL EAU, 

85 

08a GOTO 138 

918 REM summer ERA-Files 
wiederholen Mama abmh 


“ 
97298 CLS:PRINT STRING# (49,4273 :P 
RINT TAB{IZY3F"ERA-Files holen"e 
PRINT STRING$ (48,42): PRINT: IF ec 
atf=D THEN 578 

930 xD 

748 FOR h=1 TO nr-i 

758 IF usih)=BES THEN found=1:P 
RINT names (h} 5". "zuxtsth);" wur 
de geloescht " 

748 NEXT 

27@ PRINT:PRINT 

788 IF found=@ THEN PRINT"Kein 
geloeschtes File vorhanden !!"ı 
FOR h=1 TO 2808: NEXTıGOTO 139 
298 LINE INPUT; "Filenameı "ınam$ 
ıLINE INPUT". "zext$ 

1949 IF LENtnam$)<d THEN namen 
amf+CHR$132):G0TO 1988 

18189 IF LENtextFI<S THEN extsee 
*t$+CHR$F132)H1G0T0 1818 

1928 h=z1:hmaxnr—ıi 

ı839 IF UPPER$ (namf}=name$s ih) TH 
EN IF UPPER$Text$) =ext# (n) THEN 
GOTO 1040 

1842 b=hrirIF h’hmax THEN GOFD 
1059 ELSE 13358 

1058 FRINT"File nicht gefunden 
tINyFOR hei TO 2080: NEXT:GOTO 2 
=] 

1IU6D RE nun HR 
EEE RE EENEERNCH 
ARE 

1878 INPUT"In welchen Userberei 
ch holen :"zus:IF us?255 THEN 1 
a7 

998 GGSUB 2378 

1998 PRINT"Directory wird geaen 
dert abgespeichert I!" 

41190 CALL %A49R,4BSıGOrTO 158 
1118 REM men ee 
w+ ERA/REN Runner 
LE 25 5 222025 

1129 Flac=1:G0USUB IB:MODE 1:PRI 
NT STRING$(AQ,A2 35 

1138 PRINT TABt12)3 "LOESCHEN/UM 
BENENNEN" PRINT STRING$ (48,42) 
1148 PRINTSPRINT 

1158 FRINT" Ai..»eul.oeschen 
1168 PRINT" 2...» „Umbenennen 
1178 PRINT" S-us., Menue 

11898 PRINT:PRINT">_"SCHRStB}Z 


1198 i$=INKEYFS IF i$=""THEN 117 
L') 

1288 IF VALtisI<cI1 OR VALLIFI>S 

THEN 1188 

1218 PRINT i# 

1228 ON VALtIFIGOTO 1239, 1330,1 
38 

12589 FOR h=1 TO 20081 NEXTIPRINT 
;PRINT 


1248 LINE INPUT" Filenameı ”z 
'Inamsı LINE INPUT”. ";ext$ 

1259 IF LEN(nam#)<& THEN namsen 
am$+CHR$ 132) ıG0T0 1259 

1269 IF LENtext$)I<3 THEN ext$=e 
xt5+CHR$ (327 G0OTD 1248 

1279 h=elsıhmax=nr-1s IF catf=8 TH 
EN 139 

17288 IF UPPER$ (namf) anamet ih) TH 
EN IF UFPFERF(ert$)=extfih) THEN: 

GUTO 1319 

1278 h=h+1: IF h>hmax THEN GOTO 


Gompute mit 


<PC} 
{NM} 


{EI} 


{6M} 
PH} 


{NE} 


{DL} 
{HJ} 
im) 


{PO} 
NH} 
<GE} 
tar} 
<KF} 
{GF} 
{pn} 
<CI 
{EB} 


TKN} 
Zar} 
{PB} 
{PK} 
AH) 
{EJ} 
{DO} 
150} 
{AB} 
IK} 
{DB} 
<FcH 
{pP} 
{pr} 
ix} 
{NB}+ 


kB} 
{kJ} 


TIE> 
{MD} 
{MI} 
{CB} 
<JL} 


{EP} 


{A0} 


Programme 


13589 ELSE 1288 

1308 PRINT"File nicht gefunden 
UNRFOR hei TO ZERO: NEXT:GOTO 1 

SB 

1318 LINE INPUT"File wirklich 1 
peschen (J/N}s"jJa$ılF UPPERFIaS 
)="N"THEN?GUTO 138 

1328 us=#E5:B0EUB 25701CALL &AS 
84,%85:60T0 130 

1338 REM #% ren "er 

i5494 FOR h=i1 TO 2200: NEXT+PRINT 
APRINT 

1358 LINE INPUTF"Alter Filename 
= "zası LINE INPUT“. "ext 

1350 LINE INPUT; "Neuer Filename 
= "sa2$: LINE INPUT". "yextZs:LIN 
E INPUT"Usernr . 2 "zus2$%3 us=VAL fu 
s2#} 

1378 IF LEN(aF)>8 OR LENtaZEI > 
IHEN 1358 

1398 IF LENieut$#)>3 DR LENtext2 
#)>53 THEN 1348 

13970 IF u2>235 OR u2Z<O THEN 133 
® 

1400 naml$=UPPERS las) sentiF=UPP 
ERF(ext$} 

1418 nam2$=«LIPPER$ ta2#) sexrtZs=UP 
PER$Text2$) 

1428 LINE INPUT"File wirklich u 
mbenennen (J/NI2 "3a 

1458 IF UPPERFLaAFI="I"THEN GOSU 

B 1524 

1448 GDTO 138 

1459 REM ##%%# Usernummer ##### 
1449 CLS:PRINT STRING$ (49,42) 58 

PRINT TAB{15} 1 *USERNUMMER" + PRIN 

T SIRING$ (419,42) 

1472 PRINT:PRINTIPRINT 

1498 LINE INPUT" Usernummer 
nz eingeben :"5 ar avAaLiat 


1498 IF a<ß OR a>255 TBEN 1498 

1508 FOKE &A7B1 ,a:PRINT:PRINT"D 

irectory fuer User "ja; anzeig 

en (J/N} "3=LINE INPUT a$ılF UP 

PERFLaAsI ="I"THEN OCLS; CATILOCATE 
15,25: FRINF"PIPTASTESKTPECALL 

tEBIGAIGOTO 150 

15124 S0TB 138 

1520 REM ####34# rename wat 

15358 REM name pruefen.er 

1535 IF LENinam2$)<B THEN nam2$ 

snamz$+CHRF 32) :GOTO 1538 N 
1549 IF LEN{namiF)<8 THEN nami® 

=ramtF+EHR$L32):G0TD 1544 

15358 IF LENtert$I<35 THEN ext3=e 

RESICHREIF2I:GUTO 1558 

1558 helahmaaxenr-tılF catf=® TH 

EN 158 

1572 IF nami$=name$ih)THEN IF ® 

xt1t=extFih)THEN GOTO 1408 

1588 h=h+1:1IF h’nmax THEN GOTO 

159@ ELSE 1578 

159B PRINT"File nicht gefunden 
tt" FOR h=1 TO 2U88: NEXT:GOTO i 

Bl 

169% push=hıadsadipush,Yrı adisa 

dipush, 1) sad2=adipush „ZI 1adSrad 
push, 3} 1 ad4=ad (push,4} 

ia1la GDSUB 2570 

1529 FOR h=ad+1 TO ad+9ı POKE h, 

ASC (MID$ (nam2$ ‚,h-aA, LI +CHRF IM) 
sNEXT. 

1438 ad=ad+9:FOR h=B TO ZrPOKE 

htad, ABC (MIDF (ext2$,h+1 ,1) +CHR$ 
BI) =NEXT 

1440 IF adi=B THEN 2008 

1458 ad=adi:FÜR h=ead+L TO ad+?ı 

POKE h,ASC(MID$ (nam2$ ,h-ad,1)+C 

HRS {@) 1 ıNEXT+ ad=ad+9s FOR h=B TO 
2:POKE h+ad,ASC{MIDS jertZ$,hri 
„I+CHRF IB} ENEXT 

i6&78 IF ad2>R THEN ad=ad2: FOR h 
»ad4+t TD ad+7:POKE h,ASTCIMID$(n 
am2#,h=-ad, 1} +CHR$(Q) I sNEXTz ad=a 
d+9s FOR h=9 TO 2r7POKE hrad,ASct 


TKN} 
{6} 


{KM} 


iNT> 
{343 


{NI} 


iBI} 


{6P} 
£BI} 
206} 
<L0> 


CKL> 
cm 
{KCH 


{EN} 
{04H} 


HB} 
<tBL} 


zBI} 
{103 


{HF} 


cr} 
<PEI 


zo} 
{PC} 


<DG} 


49 





programme 


MID$ text2%,h+1, 1? +CHR$ (OB) } ı NEXT 
1558 IF ad%$>O THEN ad=ads: FÜR n 
=ad+t1 TO ad+FıPOKE h „ASC{MIDS(n 
am2$ ‚Hh-ad, 1) +CHRF IB) ) ıNEXTı ad=a 
d+9:FOR h=BD TO 2: POKE ntad,ASCt 
MID$ tent28,h+1, 1) +CHR$ (DI I) = NEXT 
1678 IF ad4>B THEN ad=ad4:FDR h 
„ad+1 10 ad+t9ıfrüKE h,ASC (MID$ In 
am2$ ,h-ad, 1) +CHRF (BI It NEXT: ad=a 
d+7:FOR h=B TO 2:POKE htad,ASCt 
MID$ text2%,h+1, 1) +CHRFLOY IS NEXT 
1700 REM Han 
* Das war'n fast BamernnkEnnne 
KURKERHHRRKR 

2808 TALL KAsam,4E5:50TO 78 
20810 REM "war IBM-FORMAT Wera 
+ 
zu2B 
2838 
2248 
*# 
za54 
248 
E22 02 2 
2072 POKE &4417,trackı POKE sA42 
1,track:PDKE SA4ZE,trackıPOKE % 
A437 ,track 

20680 FOKE &A417,s:FOKE &AA2A,St 
1:FPOKE &AAZF,s+Z2ı POKE aassA,stS 
2898 RETURN 

z1AN RESTORE Z140;REN ### Tasta 
turbelegung ##* 

Z119 READ tast ,norm,shift,eons I 
F tast=B OR norm=@ OR shift=B [r] 
R con=@ THEN RETURN 


Org 


Orgel-Champ ist ein kurzes 
Programm, mit dem man 
dreisiimmig Orgel spielen 
kann. Zum Eintippen ist 
nicht viel zu sagen, da es 
sich um einen einzigen, 
recht kurzen Programmteil 
handelt. 


s=t1:track=t 
GUTO ZU4B 
REM a#a#H# CPM-FORMAT Aare 


getdlstrack=2 
REM #zue% Format umpoken * 








tBI? 


<LL3 


{16} 
{EN} 
<CCH 
tBC} 
tAF} 
{DE} 


{NIT 
{DI} 


{NO} 


{EC} 


nF} 
<AL3 


{or} 








2128 KEY DEF tast,i,norm,shift, 

con 

2130 GOTO 2118 

2138 DATA 71,122,90,219,59,97,6 

5,19%,47 ,32,82, 160,69 ,97 ,65, 873 
‚54,98,66,174 b 

2158 DATA 52,99,57,195,651,108,& 

8,176,58, 181,69, 197,53,182,70,1 

98 

2160 DATA 52,1035,71,199,44, 108, 

72,209 ,35,105,73,201 ,45,106,74, 

282 

2178 DATA 37,187,75,205,36, 108, 

76,204 ,38,109,77,205,46,110,78, 

20& 

2198 DATA 34,111,79,287,27,112, 

89 ,208,67,113,81,2989,50,114,82, 

218 

2198 DATA 60,115,83,211,51,116, 

84,212,432,117,85,213,55,118,86, 
214 

2200 DATA 57,119,97,215,65, 120, 
EB,216,43,121,87,217,71,122,70, 

zı8 

2218 DATA 25,45,61,173,0,0,0,8 

2220 REM ##=# Format aendern %% 
“.r 

2234 catf=@:G60T0 S®:REM einfach 
programm neu starten ! 

2240 REM ##** File narmal lesh 
ar MunH 

2256 IF PEEKIad+9)>LB8A THEN POK 

E ad+9 ,PEEK tad+7)-288 

2248 IF FEEKtad+10) >LEB THEN PD 


1003| KE ad+19.PEEK tad+10) BB 


0 Daslisting |) 


SCHNEIDER LIBTING MIT CHECKSLRMEN 


v2.D 
18 ! wemmusnzcmmessmmanmzornen 
22’ = bu) 
Ja’ m Orgeil-Chanp = 
22" -{c) 1987 by = 
[+ T.Dahmen m 
su’ = Te1.92323/31704 = 
IB’ = za 
BB ' DER am gar = I ET Kr ac 


58 ON ERROR GDTO 410 

1BD ENV 1,2,644,143, 5,1041, 18, 
5,-1,32,1,0,208 

118 ENV 2,1,15,1415,-1,5 

120 ENV 53,1,1541,15,-1,28 

130 ENV 7,1, 15,1, 1,0, 20 115,1 
139 ENV 9,1415, 1,1501 o1p 141551 
Spiel 

150 kor=9.B6251pcelıthk=ialhkei 
148 DIM tt49YıFÜOR net TO 191REA 
D tin?eNEXT 


2083 
ca} 
zo} 
4} 
{pP} 
{ID} 
{PH} 
tan} 
4LyJ} 


{ca} 
{EN} 
£LA} 
{EI} 


1007 
tLc} 


{MC} 


170 DATA 2043,2703,2551,2408,22 
73.2149, 2025,1711,1904,1703,1&0 
7,1517,1432,1351,1276,1284 1 134 
„1073,1812 : 

iaB FÜR wert=1 T0 ZBıREAD taste 
ıKEY DEF taste, 1 ,wertıNEXTıBPEE 
D KEY 19,4 

1998 DATA 71,68,63,61,62,33,55,5 
4,44,46,45,39,39,356,31,29,38,28 


22 

„ 

zen DATA 64,65,57,56,49,48,91,4 

8,33 

zi® MODE B:PEN ZILDCATE 5,7ıPRI 

NT"Orgel "Champ" 

228 WINDOW 1,28,15,243 PAPER 1ıP 

EN 4tLSıLÜCATE 1,91PRINT"z » € 
vbnmn<»” a 

238 INK 4,15 

248 FOR x=4B TO &A8 STEP AsıMüV 

E x ,B:DRAUR 0,1AR,0:NEXT 

259 FOR: ne1 TO IB: READ atı KINDO 

W 2#n,2#n,15,28: IF ase"#THEN Z 

ag 

268 PAPER FrCLS:LOCATE 1,51 PEN 


Gompube mib 


xar} 
{PP} 


<m} 


IND} 


CO? 


AB 


<BC} 


{GP} 


NT} 


{EL} 


Eric} 


{LL} 


1GK} 


TAN} 
t0L} 


el-Cham 


den Musikus 
Viel Spaß nach Noten | 


<PN} 


{FN} 


{En} 
{LI} 
149} 
{IM} 
{NH} 
{AB} 


2278 IF adi<>@ THEN 2280 ELSE R 
ETURN 

22Ba IF PEEK{adi1+9) >80 THEN PD 
KE adi+9,PEEK tad1+9) -298 

2279 IF PEEKIad1+18) >40 THEN P' 
OKE ad1+10,PEEK tad1+1B) -uA0 
>saa IF FEEK lad2+9) >%90 THEN PD 
KE ad2+7 ,PEEK (ad2+7) -2H8 

2318 IF FEEK{ad2+1@) 499 THEN P 
OKE ad2+198,PEEKiad2+1®) E88 
2320 IF PEEKtadS+7) >4BR THEN PO 
KE ad3+97,PEEK (ad3+9} LER 

2350 IF PEEKtadSt10) >EED THEN P 
OkE ad3+19,PEEK tad3+107-&DA 
„330 IF PEEK (ad449) >%08 THEN PO 
KE ad4+7,FEEKlad4+?7} -&BB 

2350 IF PEEK (ad4+12) 460 THEN P 
DEE ad4+j@,PEEK tad4+10) KBW 
2368 RETURN 

237B REM re 
Usernummer umpoken WHHERHHRHR 
HRAHHERE 

DIEB POKE adch,B) ‚ussIF adth,DD 
>D THEN POKE adth,l},us: IF adıh 
„ZI>M THEN POKE ad th,2),us:IF a 
dth,3I>8 THEN POKE ad (h,3) „uS 
2398 IF adth,A)>’8 THEN POKE adt 
h,4) „us 

2402 RETURN 

DAB REM arte ARTEN 
ENSEEÄEEEAEERE TE ERETENE 
EN 


ENDE DES LISTINGS 


p für 


. #:PRINT a$ 


278 MOVE 64%n-36,17B:DRAUR 8,-1 
AU:DRAWR 36, Qı DRAHR 0,108 

2B@ NEXT 

290 DATA Bd tt 


398 WINDOW 1,28,1,.25 


318 tanse”"sWHILE tonfe""ıtonde 


INKEY£ıWEND 

328 veASCctton$s) 

338 IF v>19 THEN S8D 

348 READ kanı]F kan=99% THEN RE 
STORE 358:60T0 548 

358 DATA 129,138,132,977 

36M SOUND kan,t(v)#kar „32767,8, 
Ihk,thk,rau 

370 GOTO 318 

sau BOTO 310 Ka 

398 LUCATE R,ysPAPER S:PRINT DE 
C$twert ,"##")ı PAPER B;G070 518 

A408 RETURN 

418 RUN 


ENDE DES LISTINGS 


{er} 
zE0} 
[0107 
{DEI 
<0B} 
{0F} 
{BD} | 
er 1 
am | 


AD) ! 


{KL} 
{NP} 
£MN} 


<B1} 


{EU} 





{NH} 


Mr} f 
101} 


{230} 
cn? 


eur 1 
{LD} | 
<017 


{LA} 
IKK} 


ANM} 
{em} | 
“Am 1 


{HM} 
<0cr 
{FG} 





glaT; 


CPC-464 


Hilfssheriff Buffallo Bill 


Versetzen Sie sich in die Rolle des 
berühmten Westernhelden! Um 
nicht aus der Übung zu kommen, 
schießt Buffolo Bill auf Flaschen. 
Steuern Sie seinen trefisicheren 
Armt Im Spiel sieht das dann so 
aus, daß Sie ein Fadenkreuz se- 
hen, welches sich sehr schnell von 
oben nach unten bewegt. Ist esge- 
nau auf einer der Flaschen, dann 
drücken Sie so schnell wie irgend 
möglich den Feuerknopf. Sind ge- 
nügend Flaschen eines Levels ge- 


troffen worden, so gelangen Sie in 
die nächste, noch schnellere Run- 
de. Zur Eingabe; Tippen Sie Teil 
4 ein, und speichern $ie diesen 
mit SAVE*BUFFOLO* ab. Nun 
geben Sie Teil 2 ein, speichern ihn 
zur Sicherheit auf einem anderen 
Datenträger ab und starten ihn 
mit RUN. Jetzt noch Teil 3 einge- 
ben, mit SAVE“MAIN* abspei- 
chern, fertig! Zum Spielen 
braucht nur noch Teil 1 geladen 
und gestartet werden, 





; H 
ur Wen 


SCHNEIDER LISTINB MIT CHECKSIUMMEN 


ENDE DES LISTINGS 


SCHNEIDER LISTING MIT CHECKSUMMEN 


v2.8 


18 7 ZIEHE HERD 
2a * /7 SCREEN #7 


8/87 


{CK} 
<PF} 


sa * ZH 1 1 111118 

48 MEMORY 19978 

sa MODE B:INK @,9:1INK 1,20: INK 
2,M INK 3,26:3INK 4,20: INK 5,18: 


v2.8 INK A,13INK 7,2: INK 8,18: INK „ 
3 2 INK B: INK 13,1 
PEBENK ER ENRE 777777777 c9L3 IS.19, BORDER z 
2 ° #7 BUFFOLO BILL SS O4? | 2 WINDOWHG,1,20, 1,41: PAPERHOYI 
sn by {CP} | ecCL5#0 
4° 47 Lin.Mu< Soft WW {06} | 49 FoR t=D TO 12A:PLOT RND#640, 
5°// Graficby {PN} | AND#ZaB+230 , 3: NERT 
6°” 47 M,Bantora \\ {CM} | 95 DATA 51.7170441,24.2077165,1 
7 HWERHTTTERSNSSNSSS {0H} | 9, 4057878,5.91418283,5.37949981 
8: {FC} | ‚1,00894149,5-. 92384837 ,6. 028381 
7, {FD} | 33,3.6305955,4.52316118,5.73434 
ı0 noDE 9 {CN3 | 492,6. 249112397,0.375995057,4.08 
20 RESTORE dB {ON} | a02972,2.66228134 ‚2. 25087058 
3@ DEG: TAGıcol=1 160} | 38 DATA 1.8643999978,8.68865875,4 
49 FOR a=15 T0-13 STEP-1:PLOT 8 . 1 „41455494 ,5. 73435467 ,2. 39887844 
' 999, 1Aa2,colsmoVE S2E+-C05taR12} ‚7.44167706,7.80091221,3.55785& 
| +250 ,3ZBR+SIN{ar12)38@sREAD a$ıP 22,4.27815839,79.51788792,5.3888. 
RINT pSgscol=col+tlılf cal=1& TH 1398,1- 96648388 ,0. 99549523, 11.6 
EN cole1 DL} | 445594 ,8.97275431 ,8. 82482853 
59 NEXT: TABUIFF <AF3 | 108 DATA 1.93469121,14.0544866, 
6B DATA ognotnesAse san nn 7.76797672,1. 84501699, 12.351095 
EUER LS LE LEER TE FAT UI I ED . 1 1,3.1179145,12.95789701 ,4.622218 
Pre re ; tEMI | 74,9.61206774,14.0313375, 9.3555 
79 LGCATE 7,73 PEN 14:FRINT"LOAD 1252,14. 8705692, 0. 76975255,6.85 
 InG,.." iFN} | 491595,2. 76644984 „6. 69451123,-1 
88 o$="BUFFOLO BILL’SLOCATE 1,2 119 DIM ati7)ıDIM bIAMd2DIM cti 
S:PRINT 085 ; {83 | Yann=iden=i . 
99 FOR t=1 TO 16 STEP ZıFOR tt= 129 RESTORE 68 
i TO LENio$)#32 STEP 4 {Pd} | 138 FOR t%=1 TO nnsREAD bratn)= 
1908 IF TEST(tt,tITHEN PLOT tt,t binen+1sNEXTin#=1:RESTORE 90:FOR 
„B:PFLOT FZ4rtt#1.4,50+41#2,25DRNW 24-1 TO nnıREAD beb inIebın=n#l 
R 4,0 U} | SNEXTen=1RRESTORE 100: FOR t%=1 
11D NEXTZNEXT EI | 10 nnsREAD bee tn)ebın=n+isNEXT 
120 cole1 {FM} | 149 POKE &B97397 ,809 
138 FOR tt=@ TO 79 LEI | 159 ORIGIN @,415W: FOR n2=8 TO 63 
148 INK col,163 INK col-1,1 {PP} | 4 STEP AsPLOT x%,0,0: yZ=10:k=2# 
158 FOR t=1 TO 4: CALL 2BDiFı NEX PIxx%/&438: FOR ni=1 To nnayKkayit 
T {GI} | „nz #t1+SEN (nZk+b tn} 3 3 DRAW 
en col=col+13IF col=16 THEN co RE “hrıy%,cin%) aNEXTSNEXTEORIBIN 9, 
> [4 
178 NEXT {012 | 160 FOKE 88939868 
188 FOR t=1 TO i15:INK t,t+ärNEX 17@ DATA onanyaugaBamG1Al1t1111 
T {PI} | 10om9aRmDRRURIOR  Brmandenngi11 
185 SYMBOL AFTER 209:MEMORY 197 55955557 DAOBADDANDERAENER, OUMA 
92 x {HMI | @BB111555113555STHNAHDARARADAOB 
179 LOAD" pic" 20000 tIC} | gapd ‚aunaıL1135511111555555M008 
208 RUN" Imaln® {LP} | pooanananauan 


180 DATA B111555111111115595550 
u a u aan aa PR FEB ER EDS 


11855555 HalgnaRATAAHTTBuRnT at 


111141114115555S55A100DIEERAMMDOH 
vaan,aaa111111111 11155553500 0B@ 
BORDNIREIDRUD 

198 DATA 90014111111111115515558 
SOrMBBDRBDRBARDI Emm 111tı1 2211 
4155115500BBBAABHADBARDRTT „mi 
1114111111 155555500 Ra ALARDdAG 


 Sompube mik 


{FC} 


{ACH 
{FH} 


con 


{AB} 


{MH} 


MI} 
Kr} 


{BH} 


top} 


{HF} 
img} 


ton} 


aa 


programme 


. 


vard,DAa1114111111145555STDAAHD 
AIDBDRBRTHAAN 

za8 DATA 00@1211111111115555558 
LNDBBTIRATIBLLRDER  DOMAILL1LLL1IAIT 
115555550 D00R ARONATDRRDAHD,, BRD 
41t111111115555550R DB AEDDRADDON 
anaa,naat1111111111155555592004 
BRAZEBIBABDED 

zi8 DATA Q@R@1111114111 115555550 
BRBOUNRDOBBIDDREA  ORLALILLLLIL 
11555555B oA BODEN DEUGBAADAO Jam 
141411111:111355555PARIBAUSORHBARRB 
Band, Gagn141111111111155555500e00 
VURDARIIDERRE 3 
22a DATA oR@n1111111111115555550 
alu alalnin su lsla la an FRBBEREERS 
11555555 RER ENIBEHRARETENG Di 
211111113 11555555 DRANDDAHGRDBEOS 
zadg AA@11111111111IISHSIDORUD 
BERND 

238 DATA 29915515515515553535358 
ANDAAZZEBDEAFRENDR, 205115115115 
1155553 IBH HI RREOARAAAADINE BAD 
5519515515553 3350BH HR ERAHA RADAR 
2099 ,MAAZSZISFSFZTSSSTITTRDAA ANA 
BaRABAABBABDE 

2490 ° haus NR.2 

258 DATA DRDAGEAAERD44AAAAAAAAN 
DOREDILDRADOHAAARE „ FIAZAUDDREUNEN 
555555554440 HR ANBABORBDBUDD nA 
ORDAEPRRA5HHSS5554ASTSDDggnggd 
2090, DOBLEDABHARAAAASSSSSS4444455 
5444UDDRBAnDH 

2608 DATA BRORDERBDERASSSSSS444 
444445554440000990 , VaUDRERAgDGEıZ 
S55555444444444344400000000 , Ban 
BAHRBAADASSSSTI444444444440B0B 
8809 , ADADZIDBURLRASSSI55444444A 
444441AWHAFLa23 

270 DATA ABBODEHBRHAAASS4555444 
44444433402u902U99  AuUgapDgaARDeAE 
554455444444444494ABBRDEOHD ,UOBD 
BRARDBRAASSESS54441444444444naUd 
800, HRNORADABEDAASSS55S54444444 
4444420 np ya2mA 

ZBB DATA BABDBENDREEDANSFSHST4AH 
44444442 39000204, ADDED 
S55555544444444444402000009 ,DAUB 
BORAROAANSSESSEIAAAAAAAAAADOND 
NER HBRRBÄLEDNABAASSEHSHEAAAAANA 
4443440002908 

2998 DATA BORRMAHAADBAAASSSSSSA4A 
49444444409 0Ba000 , AURABmIRDTBR 
55555544444444444 400000298 , Fand 
BODOATIRAASSS5EE4 aan 
DURG , BAARHNGBEUBAISSHHIESA444AR 
444448080098 

Sad DATA GRBANAURBRAANSESSFTAAE 
4434344444220 903220, BEAmmaRBANnAAH 
5555554442 ARA44443 ADDON, BR 
@200834005535555444444444444a0Qa 


Greg! 


733 


PK} 


{1m} 


<BP} 
<EM} 


{NE} 


<{PF} 


51 


programme 


BORD ‚ LDALRABEBANDBSSTISSA4AAAA4 
4a4s4epRoRda 
312 DATA GOUDRADERAERASSTSSIIS4 


554554554800 00020 , ADAADRBATUBEM - 


6555554454454454 45000 UDED , LORD 
BENBABHODNNL6ASSSASSISTIESAIANED 
UDO ‚HRBLHNDAAARREBLIDDINGELLEHHE 
bb6bHARRRERAR 

528 RESTORE 178 

338 FOR r=1 TO 2P1READ as 

348 FOR t=1 TO LEN(AS) 

358 IF MiD$(a#,t,1)="1"THEN PLO 
T 20+144 ,200-r#2,1 


34@ IF NIDStas,t,1I)="S"THEN PLG 


T 20rta4,200-r#2,5 

37a IF MIDStas,t,1}="3"THEN PLO 
T 28+:#4,208-r#2,3 

598 NEXT:NEXT:RESTORE 258 

370 FOR r=1 TO ZBıREAD »$ 

A420 FÜR t=i TO LENtAS) 

4108 IF MIDStas,t,1)="4"THEN PLO 
T 478+:.#4 ‚Z00-re2 PL 

428 IF MID$tas,t,1)="3"THEN rLo 
T A70+rt#4 ,200-r#2,3 

438 IF MIDstas,t, Irm"A"THEN PLO 
T ATO+tRHA,208-7#2,6 

438 NEXT:NEXT. 

458 DATA EODEMDARDARABLELBAGTBE 
DIDPBIRDBE ‚BARIDDIINDBRBERREHHNE 
HHNAZAAGHHHNG „FOHREANRERRAHTRAAAN 
Dass BRBsshehhhe, BETDRUDDDBONKN 
Wshbshbb Beh  AABABDHTAT 
EDEUNE A665 DERADAR 
BIDBURIRLHEH hr BRERE 
KORTDOTADEH rbb" 
440 DATA BRRBLHLAHHTBAIh hr 
buhbbbbbhht BREDEhhbrehheh 
bebbburbbHrhh ABU, UND 
PART TH TRETEN TOT TTT 
VIE, RO I HAAN 
bs AHA HAB  BRRSh 
E55 AAAAZAAHAAASSscNO 
[=7-1.77272727-7-7-} 

478 DATA DORSAHEEEH5r564 4434444 
A42AA4444 65h hätt Bari 
PIANIST EFERERT TE 2025-77-77 
PRIFRRTFANTT RL ul-tetetatetetet Tre 
2144444144445 6666 Baht, dl 
MEI Eee 
Nbbssbhhhbh, BOERDHH bh 
tttttteetrtitthrhähähh 

409 DATA ORWORASAHS Ha 
beehetetetderttttthbähh, ERDDRARSH 
REN Tu eta] hatte rer etehetelu bet Tor T 7-75 
bbbb , BDADBDREHHb ab IBRABIDER 
BRD, AARON 
Gbhtbtthhbbähhhrhhtbbbhhhh , DEROH 
[elle RSRRET RT Lett ReleLete 11-123 12727272127 7070002 
[1.7.10 

470 DATA N TERTTENTS 
hhähbäbttäbhhte, ARDRRDDARNUEE 
RETTEN NETT el] 
BI hreettetrthrhhhhähhhhhehh 
„AUOÖHDABENTEABENLHA Er 
66 ,DURAAEEDDBEBEWHAHHAEAHHRENER 
6B&46 , BORAONABDDNIAHHAEAD HH 
Fatal rufat-t-tern 5 2 

Ssa8 DATA DOBUBDOENABAAHHBHHMAAHA 
GEAAhB55T544 , VODNAGARBDAANTERAGE 
Gb ABEL AREAA , UARKHADDBNDAAEHA 
WEHR  URBBHDEBB 
DIAHHMEHAHDHHH HARD HMHRE „HARD 
VOIERAOHHHHNHMH5655DIBH55N 5605, IRB 
BADZLOIHRNASBEAAHANELAHNHAABHA, HA 
DRNARLHDARAUDDAHHAHMEDHBH HH BA 
518 DATA BERAVAETDERMAIRHAH AA 
bbhbhbb , BEDAVOBUDDHRAARBHAAAAA 
4444446, Mbbbbbshhhbäbbbhhhhhähh 
tt Dbhbbhläk 
EEE TRUST TERStET 720077 277-703 
Ebbe, bahbshthhbhbhähhthhäbbhh 
hetttätthrbäehähhhhhäähh 

528 RESTORE 45Bı1 FOR a=1 TO AdıR 
EAD asıFÜürR bei TO LENtaF) ıPLOF 
23@+b#4 ,BB-a®2,VAL iMIDS (a$,h, 1) 
IıNEXTSNEXT 


<DI} 


{MA} 
{In} 
{IB} 
{00} 


{un 
<08} 
DE} 
{PP} 
{HA} 
{PD} 


tun? 


mc) 


tEP} 
{EI} 


INA} 


£<PO> 


{AA} 


<PF} 


109} 


105} 


{L1} 


<GE} 


5358 RESTORE 578: FOR i=B TO 11:ıR 
EAD a:POKE Z00AG+i „asNEXT=2CALL 
200801 FOR 1=9 TD 1tı1REAP asPOKE 


Z200B0+1 „auNEXT {MB} 
548 CLS:PRINT"Absaven" £1IC} 
558 SAVE"picC” ‚b, 20800, 16384+12 {IB} 
558 END tEK} 
578 DATA 1,0,64,335,0,1972,17,44, 
70,237,176,201,1,0,64,17,0,172, 
33,44,78,237 176,291 {FA} 

ENDE DES LISTINGS 
SCHNEIDER LISTING MIT CHECKSUMMEN 
v28 

18" JERTRTERSTIETEIS TIER <ıF} 
28 * NNSNDUFFOLQ BILLSNNN t0K3 
sat’ ZIP By HJ 148 {HK} 
485’ NNSAL-A.M.= Saftı\y8 tar} 
sa * 174446Gratic dyss/lrl! <PN} 
EB" NNINAM. Santoro\ N NN <0p} 
7a " #413709.03.19877/7447 {BP} 
BD * NNANNANNANNNNNNNNNNN [d:1cH 
ni } {AL} 
188 MEMORY 199790: GDELUB 2000:G0S 
uB 2149 {FJ} 
119 6OTO 1428 Lie 2} 
128 MDDE Br INK 8,91 INK 1,209 INK 

2,83 INK 3,261 INK 4,2081 INK 3,18 
INK &,12 INK 7,22INK B,18r1NK 9 
si2sImc 10,0: INK 12,182 INK 13,2 
AsINK 14,31 1NK 15,15: BORDER 1 <LE} 
138 TALL 20988 BG} 
190 a&=CHR$ t284)4+" "+CHRFI2D4) 
+2 4CHR$ (20414 2 "+HCHR$12U4) {BK} 
158 " /5F/ Hauptteil I W\ MR} 
188 PRINT EHRFIZSICHRELN) 1 TAGıP 
LOT 190%8,1898,15::MDVE 150,169 
PRINT as; ı TAGOFFıPRINT CHR# (23) 

CHRE$ IQ); 1073 
179 FOKE %A35D,88 {DK} 
1688 PLOT 1999, 1220B,3 £BE} 
19B sc=-ü0: nnadı und: tref=-Bipatr= 
Bıasdıb=1:b$=CHR$ (200) 5 chr?=Bı= 
chuss=B: f$=[CHR$ (204) 1 t$=CHRS$ (20 
51 1 c$=CHRE$ (296) +CHRFLI LI +CHRS 2 
B7I +CHRE 1A) +CHRS$ (B) +CHR$ (209) + 
CHRS 1183 +CHRE BI +CHRE C2LOI +CHRE 

411) +CHRF (208) ACHRF (ZI) HCHRSE TA 
8} +EHRE$ (SI +CHRS (2107 ° {EB} 
200 LOCATE 1,254PEN SıPRINT"PAT 
„";patry ON} 
2ıa LOCATE 1,11PRINT CHRFL23)7C 
HR$t1): TAB {MI} 
228 MOVE 3a#32-32,408- (b#414) 2 PRI 
NT b#g tGL} 
238 SGUND 1,28,1,15,2,1,1 {KP} 
248 MOVE a#32-32,400- (b#lö) ıPRI 
NT b$3 {NJF 
250 b=b+2: IF bh}=28 THEN brirama 
+3: achuss=B tor} 
250 IF a>il6 THEN amt {FL} 
278 IF PEEKt&KBAFA)"t& THEN BOSU 
8» 328 {HL} 
209 IF mmei THEN GOTO 15198 AM} 
298 IF nn=1 THEN GOTO 568 <cE} 
303 B0TO 228 AAN} 
318 * //# Schuss \W\\ {EE} 
328 IF schuss=t1 THEN RETURN GM} 
338 SOUND 2,1588,5,15,1,3,10:50 
UND 2,59,5,15,2,1 {D6} 
348 schuss=i1:patr=patr-1: IF pat 
r-d THEN mmal La} 
35a ' #77 \refferabfrage N <BH} 
ZUM TAGOFF:PRINT CHR$2S) ICHREL 
03 {CE} 
3798 IF b>2 THEN LOCATE a,b-1r1iC 
HR,@chr% IF chr%=D THEN 605UB 4 
10 ; {HD} 
sau " 7/7/ Printen der Kugeln \\ 

tKN> 


N 
378 LOCATE 1,25:3PEN 3:PRINT"PAT 


Gompute mi 


.«*jpatrgtLOCATE 1,1:PRINT CHRFC 

28}; CHR# (1) ı TAB: RETURN 

4BB * 477 Treffer S\\ 

418 PRINT CHRF{Z23I;:CHRE (1) ya TAG 

428 b=b-ZıPLOT 1999,10408,15 

438 MOVE ar32-32,404-ib#15) a PRI 

NT #% 

449 PI.OT 1904, 10DU,& 

A5B MOVE ar32-32,408B- (b#i16)ıPRI 

NT t85 

450 FÜR t=98 TO 1i8B STEP 19 

478 SHMD 2,19+t,18,15,1,2 

48m NEXT 

498 MOVE a#32-32,409- (b#iä)sPRI 

NT t$9 

598 bei ıazarsı schusseß; tref»tre 

$+1 ’ 

S5iB IF adild THEN ash 

528 IF tref=4 THEN nn=i 

338 TAGOFFSPRINT CHRSIZDICHRF IB 

) 

340 PLOT 1089, 1m2m,3 

S5B RETURN 

568 ’ /L4 Tell 2, 

570 CALL &EDLIATABOFFıAPRINT CHR 

SI23I CHRELOI 

= .OCATE 15,18ı1PEN 19: PRINT © 
4 

578 RESTORE 48 

&AU DATA BI 10B1 11 LORD, LOB 
181219, 111QN1AW1BE2122, 10101001 

'201229,201000110811118 

618 FOR r=1 TO StREAD z$ıFOR rr 

=i TD LENIz$I 

628 IF MIDStz#,rr,I)="1"THEN PL 

OT @4trr#4,124-7#2,1 

639 NEXTINEXT 

648 FOR tei TO BBı ILSCROLL ‚1041 

9,20: SAND 4,82,5,15, 1,2: NEXT 

458 MODE BeCLS:LOCATE 8,14: PRIN 

T"PRUEFUNG 2*a IPRINT,14 

668 FOR t=9 TO 2a80ı NEXT 

679 MODE B:CALL, zuaue 

588 INK B,FHINK 1,281 INK 2,Bı IN 

K 3,241 INK 4,281 INK I3,1B: INK 4, 
I1INK 7,21 INK 8,1Bt INK 9,12r INK 
1R,B: INK 12,1B: INK 13,141 INK 8 

4,3r1NK 15,15:BORDER 1 

#78 CALL &ED1F7 

798 tref=d: sc=-4ABßınn=Bımm=R:pat 

r=8: a=1 17b=19ı b$=CHR$ (209) ıchr & 

ar schusseßde: LF=CHR$ (12053 

71B areCHR$ (281) 1d$-CHRFI282) 1@ 

$=CHR$ 1203) 1 FSSOCHRS (284) 1 amd F= 

141g=17:ıh=14 

728 LOCATE 1,25: PEN SPRINT"PAT 
„’spatrısLOcATE 1,8 

738 PRINT ECHRS {2 5CHRE IL) STAG 

748 MOVE a#32-32,40B-(b#1ö) sPRI 

NT b$ı j 

758 IF RND>@.S THEN 6DTD 758 EL 

SE G0T0 378 

768 ed Fa1A 

778 MOVE e#32-32,408- (4415) 1 PRI 

NT as 

788 GOSUB 1188 

798 MIVE e#352-32,30B8- (#16) ıPRI 

NT ass 

080 ece+B,. 3: fef-B.5 

819 MOVE #r32-32,408-(f#ibtı PRI 

NT d# 

82B GDRBUB 1188 

832 MOVE ##32-32,4U8-(f#1ö) ı PRI 

NT d#, 

848 eze+0.5 448-5 

0859 MOVE 8432-32, ,4908-if#15) ıPRI 

NT e$%; 

860 GDSUB 1108 


' 870 MOVE 0#32-32,300-1f#1&) 2 PRIX 


NT e% 

688 wwerd,Sıtmf-D.5 . 

898 MOVE er32-32,40B- (f#16)ı PRI 
NT #8 

309 GOSLB 1184 

918 MOVE 2352-32, A00-if#i&) sPRI 
NT #8 i 


inA} 
{MN} i 
{Mc} j 
<ChH} 


<BC} 
SL.K} 


{00} 
{IL} 
4A} 
1003 


<IcH 
<CcF} 


<HD} 
ol} 


{EM} 
{cm} 
<M0} 
<BK} 
{E73 
NT} 
{on} 
-{KB} 
{ke} 
bu} 
{FO} 
<0F} 
can} 
{KB} 
t1P} 
{6b} 
van 
KAN3 
Hr 
cum} 
t0E> 
iK13 
<op3 
cKE} 
<66} 
{MH} 
{Je} | 





920 eze+B, Jefef-B.5 

938 IF f{=1 THEN GOTO 758 

749 IF mm=i THEN GOTO 151@ 

758 IF nn=1 THEN 6010 1428 

948 BOTD 778 

972 a=17:ı4=14 

903 MOVE 8*r32-32,488- (f*15) sPRI 

NT a$3 | 

778 GOSUB 1188 

10DB MOVE e#32-32,408- (f#16) ıPR 
INT a$®; 

1810 e=u-0. 3ıf=f-B.5 

1928 MÜVE e#32-32,4898- (f#1&):PR 

INT d$3 

19050 GoSUB 1188 

1948 MOVE e#32-32 ,40208- (f#156) ıPR 

INT d$3 

1058 e=e-B, Sıfa=f-9.5 

1050 MUVE e#32-32,48B-tfa16) PR 
INT e$; 

107@ GUSUB 1189 ‚ 

1088 MOVE er32-32 ,480- (H#16)3PR 

INT e$j 

1290 e=u-9. 3: f=f-9.5 

1142 NOVE 8*32-32,490-ifuls) ıPR 
INT +83 RL, 

111@ GOSUR 1188 

1120 MOVE «*32-32,40B-1frlö) PR 

INT #%3 ' 

1159 e=e-B.Sı tef-8.5 

1148 IF f<=1 THEM 50TO 758 

115A IF mm=i1 THEN GOTO 1512 
1148 IF nn=1 THEN S0TO 1428 
1178 GOTD 730 

11g® " /// Joy Bteuerung \\N 
1192 SOUND 1,10+ex5,3,15 

122 IF PEEK(&BAFA)=B THEN RETU 

RN 

1218 MOVE ar32-32,4928-(b#16}rPR 
INT b#} 

122m j%=PEEK (&B4F4) 

1230 IF j%=2 THEN b=eb+49.5:IF b> 

=24 THEN b=-28:G60T0 1388 ELSE G0 

TO 1398 

17248 IF j%=1 THEN b=h-98.5:1IF b< 

=i THEN b=1:6010 1308 ELSE GOTO 
1398 

1258 IF 3%=4 THEN a=sa-8.5:1IF a< 

=1 THEN a=1:G0T0 13MM ELSE G0TO 
1394 nn 

1258 IF 3%2=8 THEN a=a+tß.5: IF a> 

=19 THEN ar19ı60T7T0 1589 ELSE GO 

TO 1308 

1279 IF j%=1& THEN GUTO 1329 
1298 MOVE 3%32-32,49B-(b#i14)ıPR 
INT b$$ 

12799 RETURN 

13098 MOVE a#52-32,498-(b#1ö) aPr 
INT b#r 

1318 RETURM 

1320 * 74/7 Schuss \\N 

1338 FAGOFFEPRINT CHRELZIICHREE 
8) - 

13430 CALL &BD19:50LND 2,20998,5,1 

5,1241 

1359 LOCATE 1,15IF a=e AND b=f 
THEN tref=stref+t1:sc=sct1Q09: FOR 
t=1 TO 198 STEP S5:SOUND 4,1G+t, 
2@,15,1,21 BORDER RND#2&: NEXT: BO 
RDER 1 

13569 IF tref=5 THEN nn=t 

137% patr=patr-Iı IF patr=-i THE 
N mm=1 

1338 LOCATE 1,25:PEN 33PRINT"PA 
T«"3patrs1LOCATE 1,1ıCALL %BD1F 
1378 PRINT CHR&TZSICHRE (HI TAG 
1498 asilıb=17 " 
1412 GDTO 1259 

1429 ” 777 Game over 2 WW 

1438 MODE 12INK 8,4: INK 1,26: IN 

K 2,@: INK 3,6: BORDER 4,5 


1448 LOCATE 15,2:1PEN i:PRINT*BU. 


FFOLO BILL": IPRINF,2 

1458 LOCATE 1,81PEN Zı PRINT"Bra 
va Sie haben es geschafft keine 
n Fehlschuss zu wachen." 


8/87 


t0B> 
0A} 
{LP} 
161) 
{BP} 
tDN} 


DB} 
£NA} 


313 
{BD} 


{mr} 
{01} 


top} 
{PH} 


{18%} 
{DM} 


{LM} 
tal} 


013 
{PN} 


t0K} 
{00} 
DD} 
{NJ} 
{ED} 
{FI} 
{MP 
{NL} 
{NN> 
{LC} 
<P3} 
{EL} 
{PG} 
{NM} 
{MAI 
{FEN} 


{CH} 
{CA} 


iLc} 
{BP} 
160) 
63 


an 


{PC} 
{PK} 


{ND> 
{593 
{BK} 
cc} 
{PD} 
{HB}? 
{HH} 


{CL} 


{AI} 


14580 PRINT:PRINT:PEN So PRINT" 
SCORE: "Jsc 

1478 LOCATE 1,22:PRINT" 

PRESS FIRE TO PLAY ABAIN"zS IPRI 
NT,22 

1488 IPRINT,12 

1498 WHILE JOY(B)< >16: IRSCROLL, 
1,2,3: ILSCROLL ,22,23,21: IRSCROL 
L,12,11,15,12,11,132 1LSCROLL,12 
„11,153,12,11,13S:WEND 

1500 GOTO 128 

1512 * 27// Game Over \\\ 

1529 FOR tt=1 TO 88: IRSCROLL,1, 
2,34445,5497,9,9,10,11,12,13,14, 
15,16,17,18,19,20,214,22,23,24,2 

SıSOLND 1,10+tt,5, 153 NEXT 

1534 CALL &BD19 

1548 MODE 1: TAGOFFAPRINT CHR$I2 

SICHRF CO) HE INK. 9,263 INK 1,52 INK 
Z,Bs INK 3,243 BORDER 20 

1559 LUCATE 13,24PEN 21 PRINT"Bu 
ffolo Bitl"z2 3 PRINT,Z2 

156B LOCATE 13,10: PEN SıPRINT"G 
AME DWVE R":I!PRINT,1O 

1570 sc=sc+ttref#10ds LOICATE 13,1 
A:PEN 13PRINT"SCORE: "gay s IPRIN 
T,14 

1590 LOCATE 15,18:PRINT"TREFFER 
ı"stref;: 1PRINT,IB 


1599 LOCATE 11,25:PEN 2:PRINT"B 
ITTE FEUERKNOPF HALTEN" 

1408 GOSUB 1739 

1810 GOTO 120 

1628 ' 77/7 Anleitung NS 

1538 POKE %A4SD,BD 


1548 MODE 111iNK B,@:BORDER BIN 
K 1,61 INK 2,20: INK 3,15 
1658 LOCATE 15,2:PEN Z3PRINF"Bu 
##olo Bill"33 IPRINT,2 
1559 FRINT:PRINTEPEN t2PRINT"Bu 
#folo Bill ist alt geworden und 
jetzt hat er sich in den Kopf 
gesetezt seine Schnelligkeit z 
u testen.” 
1678 PRINTSPEN S:PRINT"Er pruef 
ft sich in Flaschenschiessen. 
Zuerst mupssen Flaschen abygese 
hossen werden die weit entfe 
rnd sind dann Fla- schen die du 
reh die Luft fliegen.” 

158@% PRINT+PEN 1:PRINT"Si® muez 
sen versuchen im richtigen Mom- 
ent zu schiessen haben Sie im 
ersten Teil atle Flaschen ab 
geschossen folgt der zweite." 
1698 PRINT:PEN Z:PRINT"Besteuer 

t wird das ganze mit dem Joy 
stick." 
1708 LOCATE 18,22:PEN $sPRINT"P 
RESS FIRE TO START" IPRINT,22 
1718 GOSUB 1738 
1720 6010 124 
17358 * 7/77 Musik \NN 
1742 tempo=29 
1758 FOR ze=1 10 2 
1768 RESTORE 1948:GOSUB 1918 
17780 IF PEEKt&BAF4)=1& THEN RET 
URN 
1702 
1778 
URN 
1802 
1818 
URN 
1928 
1838 
URN 
1849 
1858 
URN 
1858 
1879 
URN 
1969 RESTORE 19991 605UR 1910 
en IF PEEK(&BAF4)e14 THEN RET 


RESTORE 1958: GOSUB 1918 
IF PEEK I&BAF4)=1& THEN RET 


RESTORE 19749: G0SUR 1910 
IF PEEK(&BAF4)=1& THEN RET 


RESTORE 19698; 80SUB 1918 
IF PEEKt&BAFA)=16: THEN RET 


RESTORE 1970: 605UB 1918 
IF PEEKi&B4AF4)=16 THEN RET 


RESTORE 1979:00SUB 1718 
IF PEEK(BRBAFA)=1& THEN RET 


Compute mib 


{CPI 


{NE} 
{pF} 


tER} 
{DH} 
{113 


{KC} 
£<DP} 
iFB} 
<a} 
{AH} 


<.B3 
CE} 
3m} 
{BA} 
<DN} 
{1P3 
{pP} 
IPL} 


{PJ} 


{FG} 


{BM} 


1043 


<PJ} 


{18} 
{ar} 
{DH} 
{IL} 
£ON} 
{ED} 
Im) 


£PF} 
{17} 


{AP} 
cal 


{Lc} 
TEH} 


<PE} 
{NM} 


{90} 
ir} 


{AA} 
FH} 


TAaK} 


programme 


1900 NEXT:GOTO 1758 

1918 READ tont,tonz31F toni=-1 
THEN RETURN 

1928 SOUND 1,toni,tempo:SDiND 2 
„tan2,tempoıSüUND 4,tonir2,temp 
o 

1939 GOTO 1718 

17498 DATA 75,119,75,119,097,1197, 
89,119,80,127,90,127,1191142,11 
9,142,106,127,106,127,95, 119,75 
119, -1,-1 

1958 DATA 19065,127,95,127,97,157 
„19065,159,95,119,119,119,196,159 
‚119,159, 195,159,95,159,89,159, 
1986,159,-1,-1 

1958 DATA 196,179,95,179,89,1797 
„75,179,1906,159,95,159,119,119, 
119,119,119,119,119,119,119,119 


119,119 51,71 


1978 DATA 95,119, 106,119,119 43 
9,185,119,93,119,117,119,08,127 
‚80,142,90,157,09,142,.08,127,08 
+159,-1,-1 

1759 DATA 95, 119,106, 119,95,119 
‚89,119,104,127,95,127,89,142,9 
5,142,99,127,88,127,95,119,87,1 
19,106,179,95,177,89,179,.953,179 
‚105,157,95,159,119,119,119,119 
al19 5129512975109 ,119 119,817, 88 
a Pi | 

1779 *° Z/5 ME-Code NN 

z29R0@ RESTORE 2058 

2018 FOR n=&A408 TO &AACH 

2828 READ as:POKE n,VALt"R"+a$) 
2938 NEXTIıCALL &A408 

294B RETURN 

2050 DATA @1,0e,a83,21,Ba,a4,cd, 
d1,be,c7,29,29,290,20,1c,24,03,4 
7,33,03,7b,34,03,9c,89,c5,bd,a4 
+58,52,99,42,04 ,40 ,53,43, 52,48, 
Ic ,cr,52,53,43,52,4f 40,00 ,43,4 
8,d2,B8 

2069 DATA da,se,8G,dd,23,dd,23, 
24,26,00,27,29,29,29,25,41,29,2 
3,19,c9 

2878 DATA c9,33,24,11,00,f8,19, 
«b,21,58,08,17,eb,de,02,025,06,8 
A,c5 

2288 DATA 9e,02,85,50,23,d5, 7er 
12,23,13,10,fa 


20390 DATA d1,72,d6,00,37,81,8d, 


20,ed 

2:08 DATA 7-,44,88,47,c1,10,035, 
di ,2d,28,dc,c9 

zıta DATA #5,0d,33,a4,11,90,c0, 
197,05,20,05,e5,d1,23,01,4,09,1 
a,ed,bB, 12,01,b9,07,897,c1,10,ce 
„f1,30,20,eB,c9 

2120 DATA #5,cd,33,a4, 11,45 ,c0, 
17,06,08,0c5,85,d1,265,D1 ,4f ,BQ,1 
a,ed,b8,12,81,59,29,99,c1,10,ee 
‚f1,34,20,e8,c9 . 

2132 DATA dS5,cd,68,bb,e1,77,c7 
2148 " /// Zeichensatz \\\ 
zı5@ DIM c{8)rRESTORE 2208 
2158 FOR A=1 TO 11:READ a$ 

2178 FÜR b=& TO Bıc ib) =VALICHRF 
(38) +MID$ (a8, tb42+41) ,ZI) NEXT b 
2188 SYMBOL ci) ,et0} ,ct1),c(2) 


‚sel5} ‚ei4I,c (5) el) ,c (73 


2198 NEXT atERASE ci RETURN 
2280 DATA 344482726244 3BD0CB,29 
BOFLEFD?FCEHAARCF „SCISC2CZ42C3C1E 
18CH , UOWASFERF7FSFOR@BCH , LA1L9ICZH 
42CIAICICER , 4AAZFOFDTEBBAZFZCD , 
B91B2BIFIF2Q1RDBCE „BRBZOAUEUA7E 
42B1CF 

2218 DATA FFFFEFFFFFFFFEFFFOB,FE 
ELLE TTIRESEDESS :BBTESESBOREGIEN 
9202 

2228 ° wanna END wem 

2238 SAVE"buFffoln bill” 

2248 RUN 


ENDE DES LISTINGS 


{PP} 
<DN} 


<cc} 
<BH} 


2003 


{KK} 


{FH} 


{IH} 


{K} 
{Gr} 
<0A3 
{14} 
{DM} 
{EE} 
<cA> 


LA 


Pi} 


{AG} 
tBm} 
ıPC} 
1083 


<IHr 


BF} 
{EC} 
{HP} 
{PC} 
iFyJ3 


Ar 


{90} 
{mr} 


{HE} 


{LE} 
{JB} 
{MC} 
CI} 


54 











programme 








Blizzard — 


Sturm auf die Galaxis 




































Nachdem der Kontakt mit der ir- | Dies ist in Kürze dieStoryzudem | Teil 2 eingetippt und zur Sicher- | langt man in den Pause-Mode, 
dischen Kolonie auf Rigel 3 abge- Actionspiel Blizzard, das fast voll- | heit abgespeichert. Starten Sie den - den man jederzeit durch Bewegen 
brochen war, schickte man einen ständi in Maschinensprache ge- | zweiten Teil jetzt. Nach kurzer | des Joysticks wieder verlassen 
er besten Piloten, Ban Sie, is n ist, oe Sprites, scrol- | Zeit werden einige Binär-Dateien | kann. 
orthin,.um nach dem Rechten | le Sterne, hohe Geschwindig- abgespeichert, Diese müssen di- & f ; 
zu sehen. Doch den Außerirdi- | keit und die vielfältigen rekt hinter Teil 1 stehen. Diese Ba an De ee 
schen, die den Planeten annek- Flugbahnen der Angreifer zeich- | Angaben beziehen sich auf Kas- | ick bewegt, dann läuft das 5 7 1 
tiert haben, paßt das überhaupt } nen dieses Spiel aus. serte, Bei Verwendung der Dis- in Zeitlu Fa : P 
ee Also schicken s “ se ist die Reihenfolge natürlich a 
sie Ihnen eine Gruppe Abfangjä- | Zur Eingabe: egal. . A 
ger entgegen. Wehren Sie sich Ih- | Geben Sie Teil 1 ein, und spei- Viel nn bei BLIZZARD 
rer Haut - die Angreifer müssen | chern Sie diesen unter dem Na- | Wird während des Spiels die abe 
abgeschossen werden! men *BLIZZARD* ab. Nun wird | SPACE-Taste gedrückt, dann ge- | Otfried Schmidt 
- 9434,242,944,2,As8 tına | 1578 LOCATE 13,2:PEN IMPAPER & 
ms Be ee 003 NE sy BEDRAM 639,395, za 
343 ı 4 ” D . 
BEIBEEIDER LIETEIE IT CHECKSUMMEN | 1220 FÜR 4=1 TG ABsREAD moti)aN 1598 LOCATE 14,51 PEN SıPRINT”BC 
R 2- EXT i XEL3 | ORE"S {HA} 
Sl URRRERRARERRERRFRRUERTRENNER 1278 DIM =ph17) „spl (7) Fk | 160M LOCATE 14,4: PRINT"amemn" CEMI 
TE ınD> | 1288 DATA AB,AB,61,61,62,62,61 {DM | 161B PEN SrLOCATE 14,104 PRINT®S 
2 '%* BLIZZARD 1290 DATA 70,E0,50,C00,30,AB,s0 1PHF | HIPS“ XHN} 
® er iKI} | 130 FOR i=1 TO 7+READ as:sphti 1528 LOGATE 16,113 PRINT"3"rship 
3. ser by geny | PrVant"ütsns) NEXT 1, ter} |a=3 can} 
a OTIFRIED SCHMIDT 1310 FOR i=1 TO 7:READ af:epli ‚1438 PEN IE LOCATE 14,161 PRINT“ 
= cup3 | PrVAL Cents} NERT 1 on NEXT"3SLDCATE 14,173PRINT"ENEMY 2 
. - 1328 mz=lıuz=1 ", ; {EB} 
5 AAREENERRENER I | 1350 ENV 1,@11 ,ZBBOGENT 1,5,8,1 1640 LOCATE 16,19 PEN SıPRINT C 
a Tr s6r1p1060541,351 £303 | HRSK1ASIJ EHRE CHADIS <5B} 
a» an | 1548 Ara 129,1,1,48,0,0,15,38, 1658 LOCATE 16,20; PRINT CHREI14 
ı@1@ ” INITIALISTEREN Cr | og FOR 1=8n108 TO KAIURSREAD = BEN a 
1028 °. <Pm} = i 
aePOKE 1,asNEXT i <oe+ | 167@ * HAUPTPROGRAMM BL} 
nee Bien USE, za | ER DRIN 150,1,1,6B,B,0,15,30, Le: er 
EL ACATE 8,51 PEN SESRINT"PLE e) {BC} | 169® PEN 11:POKE &7158,BıPOKE % 
ABE HALT“ aa [; <or) 1378 FOR 1-&AI00 TO &AZUB: READ 9139 ,‚Brnacaßı alac=ü:weae=d HM} 
SE VALATE 7,71PEN ArPRINT"BLL aıPüOKE A ,acNEXT i ILK> | 1700 POKE %9112,20: POKE 8911347 
ZZARD” ey hie 132,1,0,0,0,35,15,30 | 1710 poke 39145,@:PoKE Ariane 2 
‚8 £) 
1040 LOCATE 18,9ıPEN SıPRINT"IS cenı | 1390 FOR 4=4N200 TO &A2BB: READ es ee WILAF ‚Br POKE ; 
. arPOKE A,arNEXT i 153,0 9°: ; <ım) 
{RTn LLORIE TEA ARTS! L1PRINTLD | 1ama DIM score (9} ‚sent (®) {PL} | 1720 POKE Br146, Br POKE WILTD,B: 
1090 MEMORY uSFEE chB} 441B sc=450: FOR il TO Bıscoret POKE %9154,0 <kas 
1B9B LOAD" tbl4zme" „u9208 <HB3 ie gen» | 1730 euro 1868 {OF 
: } 1748 POKE &71@B,721POKE &r1@1,6 " 
1108 LOAD" !starlist" ‚UBZB {m} | 1aza ° CAL} | OLPOKE W7102yap1 (sz) :POKE KPAS 
Ki Üocieitnmerniunen dam ııp.. orzmnan ram U ams nein en 
a Be ; 1448 1758 CALL, %92E7 ocH 
1129 LOAD" !blizlis" ‚u7000 AH? | 1458 INK @,Qs INK 1,13: INK 2,511 1750 s4$=HEX$ (PEEK (7159 I rc $=HE 
1149 PUKE WF4EC 50 POKE &IZER,2 NK. 3,152: INK 4,25 t10}! yerPEEKIKPISFP) IF LENIER=I TH 
“ :POKE 89580,12 {BE} . r zINK 7,28: k 
+POKE 9554,10 e En 1368 INK 5,Be INK 6,197 ‚2u8 EN s$="D"+a$ {ADF 
1154 ELSıPEN 4sLOCA E 6,12: INK A,14: INK 9,2 {ED} 1778 IF LEN{cHI=1 THEN es=" WB". 
T"PRESS FIRE <B03 | 1478 INK 1B,65 INK 11,240 INK 12, * {PH} 
1148 LOCATE 7,131 PRINT"TO PLAY! 151 INK 13,18 <LF} 1709 ser stasınseeVAL ("&"40$) ıd 
N <PL}]| 1488 MODE BıCALL 69223: LOCATE 1 = = AL} 
1170 IF NOT JOYIOIAND 16 THEN © 1 DE ze ee En 
798 IF dscm&g THEN IF PEEKI&? 
OTO 1170 cr! jayn asrSTRINGStA,CHRS (148) ): PE HEN GOTO 3008 cm 
11aB DIM Fihti@) „Fl t10 <FH|N 1 cum | fon IF PEEK(K916M) )=& THEN GOT 
1198 DATA 70,70,71,71,72,73474r 1508 FOR i=1 TO 25:LOCATE 15,1 D 1860 m 
74 ,75,7& <NP3 | PRINT a$5=3NENT i XPC} | yaıa IF PEEK(RF163)=4 THEN GOTO 
1209 DATA GB,AE,SC,FI,BE,EB.SD: 1810 LOCATE 34,2 {mm | 2878 tBP> 
ED, 2A,OF nr | ı5za MOVE SER,ARBıDRAW Sen,0,7 IM 1a28 IF PEEKIKFISTI=L THEN GOTO 
1210 FOR i=t TD 1B:READ ası fin! h 1539 MOVE SOR,S991DRAM 6AB,379. 2630 <MC} 
iyaVALt"arras) NEXT i <PBr | 7 1038 ’ za 
1228 FOR i=1 TO IBs:READ ass filt 1542 MOVE 398 ,3971ı DRAN 649,397, 1848 * NEUE ANGRIFSWELLE {5N} 
AImVALUEi+ag)2NEKT i 1003| 7 {15}! 1050 ’ {AN} 
1250 DIM mo149) {PD} | 1550 MOVE 384, 11DRAW 640,1,D <BR} | 1848 FOKE KI140,B:szesztleiF =z 
1248 DATA 1y1r143429251,132,243 1540 MOVE SB4.S:DRAM 540,5,0 “eur! =8 THEN sze1 ik} 


1870 FOKE AF15E,=pl isz) ıPOKE %&7 
15F ,sph (82) 

1sHM POKE &Y118,6:FOKE &9111,0 
1998 FOKE &7115,12POKE HFA1D810 
POKE %7125,11POKE &712D,1:PDKE 
&9135, 11 POKE 49150,1 

1900 mzemz+isiIF mz)=41 THEN mz= 
1 

1714 med=mo im2) ıadz>d 

1720 IF md=i THEN G0T0 1772 
1728 IF md=2 THEN GOTO 2148 
1949 IF md=S THEN BOTO 2518 
19598 IF md=4 THEN GOTO 2530 
1968 ' 
1978 
1989 
+1 
19970 
+1+29 
2000 IF 
+ 

2uıa IF 
+1+24 
za2» IF 
+1 

2038 IF 
+1+197 
2248 IF 


»=1INT (RND#1B) +1 
IF x=1 THEN xk=INT (RND#IB} 
THEN #k=INT tRND#1B8} 


IF ze2 


x=3 THEN xk=INTIRND#1S3 


x»4 THEN nk=INT (RND#1S) 


x=$ THEN xk=INT«RND«ZU) 


„=& THEN xk=INT<RND#2B) 


x=7 THEN xk=INT (RND#2T) 


+1 
zesa IF THEN »k=1NT {RND#25) 
+1+14 
2u40 IF 
+ 
2070 IF x=1®d THEN xk=INT{RND#«LO 
)+1+27 
2088 POKE &F417,xkıPOKE BILIF,K 
k:POKE 49127,xkıPÜkE BFLZF nkaP 
OKE %7137,xkıPOKE 9137 ,xck 
2870 FÜKE %9118,8., POKE &9120,8. 
POKE &9129,B:POKE %7130,0:POKE 
£7138,Dı FOKE %97140,9 
zıaa POKE &F114,1ePOKE KOI1E,SO 
POKE &9126,6Wı PDKE AF1ZE,90:PO 
KE %9134,128:POKE &9713E,158 
2118 POKE %F11R,Fil (7) sPOKE 91 
23;F11txIıPOKE &712B,Fl1 In) sPOK 
E 59133, #111»? rPOKE LIISB,FIR OR 
I:POKE &F143,F11 1x) 
2128 POKE KFI1C,Fihtx}ıPOKE Fi 
24 ,fIh(x):POKE KP12C,flhin) :POK 
E #7134,Fihix)sPOKE KI1SC,Fih ia 
}:PDKE &9144,#1h ia} 
2138 GOTO 1748 
2149 y=INT(RNDASI+LE IF y=1 THEN 
1 
2150 IF y=2 THEN #=3 
21&@ IF yaS THEN x=5 
zıra IF y=4 THEN a7 
2188 IF y=5 THEN x=7 
2197 ni=xti 
2208 IF x=1 THEN xk=INT {RND#1@) 
+tzxk1=1NT {RNDR 19) +1+27 
2218 IF x=3 THEN #k=INT {RND#15) 
+13xK1=INT IRND#LSI+1+24 
2229 IF x=3 THEN xk=INT (RND«28) 
+1:xk1=INT (RND*ZD) +1+19 
2238 IF x=7 THEN xk=iINT {RND#25) 
+1 1xk1=INTt (RND#25) +1+14 
m24B8 IE x=97 THEN ak=INT {RND#1B) 
+lexk1=1NT (RND#1@) +1+29 
2250 FOKE &9117,xkı POKE KILIF Rn 
kıPOKE 89127 ,nksPOKE &IIZF „nkis 
FOKE &9137,xk1:POKE &I13F,nki 
2760 POKE &7118,0: POKE %7129,08 
POKE %7128,Bı POKE %913R,8: POKE 
.&9139,@:POKE &91409,@ 
2278 POKE &9711&,1rPOKE 41 1E,50 
+adrıPÜKE &9126,50+3*adzPOKE % 
G1ZE,1:POKE &I1T6,IB+adzı POKE & 
QIIE,69+3#adz 5 
2280 POKE KFIIB,FLLINIHPOKE 91 
23,11 1x): POKE 89128,F11 (m) aPOK 
E LI135,Fl1lx1)S:POKE &I13B, Far t 
si}:POKE AI1AS,Ell ext} 
7278 PÜKE &FLIC,Fihim)aPOKE 491 
24,f1h 1) sPOKE &I12C,FIH tx) PK 


ned 


n=9 THEN Xk#INT{RND#1B) 


8/87 


E 89134,F1h tal) POKE KP13R,Flht 

xi1)sPOKE 99144,f1h (al) 

23RB GuTO 1740 

2318 y=INT{RND=SI+1:IF yai THEN 
1 

2328 










































EN} 
tex} 


{EB} IF y=2 THEN x=5 

2334 IF yeS$ THEN u=9 

2349 nimcHi 

2350 IF »=1 THEN xk=INT (RND#1®) 
+1:xk1=INT {RND#1Q) +1+29 

2360 IF x=5 THEN xk=INT (RND*2B) 
+lıxk1=1INT(RND#20) +1+19 

2%79 IF x=9 THEN xk=INTIRND#1D) 
+1:xk1=INT (RND#12) +1+29 

2380 y=INT(RND#r4) +1 

2390 IF y=1 THEN x2=3 

2408 IF y=2 THEN x2=7 

2419 IF y=3 THEN x2=4 

2429 IF y=4 THEN x2=8 

ZAsg0 IF n2=3 THEN ak2=1NF(RND#I 
SI+ 
24948 IF 
SI+ 
2459 IF 
5)7+1+24 
2368 IF 
=>+1+14 
2478 POKE 87117 ,xksPOkKE WILIF,H 
k:POKE 49127,xk1ıPOKE &F12F4nkl 
ıFOKE &9137,nk2ıPOKE &F1IF ,akZ 
24BB POKE %F7118,@: POKE 59120,0r 
POKE &9128,0:POKE &9138,01POKE 
%F138,01 FOKE %914D,8 

2450 POKE KI116,13POKE &IL1E,SO 
«POKE %9125 ,11 POKE &F12E „30: FOK 
E &9134,30:POKE WI1IE,5B 

2508 POKE 4911B,fl1ir}ıPFOKE 671 
23,fl1(x)sPOKE &712B,F11 (x1}ıP0 
KE &9135,f11 (x 1) ıPOKE &I1SB,Fll 
(2) 2 FOKE BF1A3, #11 Ir) 

251 POKE. KIiiC,FIhim)sPOKE Ki 
24,t1h ia} ıPOKE sI12C,flhix 1) ıPO 
KE 87134, Fih ta 1} POKE &I13SC,Flh 
(x2):POKE KF144,FlhenZ} 


2528 GDTO 1748 

2538 adze58:G60TD 2149 

2598 ° 

2550 

2548 

270 

2536 

2598 

25208 

Z4u18 

EN 

2628 " 

2538 POKE 4F120,PEEK I&FL1SI I POK 

E #101 ,PEEK (9112) 

2440 PÜKE %#9157,0 

2658 adr=&ö3ldsENV 3,=11,000:8 
cunb 129,2,98,15,3,4,25 ‘ 

3448 SOUND 159,@,90,15,3,0,25 
2678 FOR i=1 TO 2:FOR i=i1 10 11 
245908 POKE&E 49182, adr+-256#1NTtadr 
1256) 

26890 POKE %910%, INT iadr /256) 
270m CALL &BDIYıCALL &BDIF:EALL 
&RD19 

2718 CALL Kr2BE:adr=adr+&7d: NER 
Ele: 

2728 adr=&&631M:NEXT Äi 

2738 FOR i=1 TO SAB:NEXT i1ıLUOCh 
TE 1,1 

2748 PAPER 8 

2758 FOR j=1 TO 25:PRINT STRING 


$112,CHRSL3ZIISSNEXT 1 
2760 PAPER MOVE 388,408: DRAW 


390,2,7 

2778 ships=ships-1eLOCATE 15,11 
:PEN 91IF ships>-i THEN PRINT s 
hipss 

2788 PEN 11 

2770 IF ships<® THEN 2888 

2EU@ LOCATE 5,121FPEN SıPAPER Ds 
PRINT"BET"ILOCATE 4,133 PRINT"RE 


{RE} 
{IE} 
<cD4 
{BP} 
£{DA> 
{113 
{AP} 
{MM} 


<Ic} 
{10} 
943 
40R3 x2=7 THEN xk2=1INT (RND#Z 
xZu=4 THEN xk2=INT(RND#I 


cum» x2=8 THEN xk2=1NTiRND#Z 


{KO} 


{FD> 


iLD> 
" PAUSE 


POKE &9163,8 
NHILE JOYiB}=BzKWEND 
GOTO 1748 


* RAUMSCHIFF WURDE BETROFF 


{BA} 
tar} 


{AD} 
CN} 
{EN} 
or} 
TEN? 
{BM} 
{MD} 
{EN} 
{AM} 
{603 


{DPF} 
{cf} 


{KP} 
<ucH 


{CF} 


Sompube mi 


tie} 
<B6} 


{6} 
{NG} 
{BE} 
tBH} 
{IN> 
tcH} 
tDP} 
31? 
{DA} 
tAN? 
{FO} 
<cI) 
<IL} 
<PF} 
{AD} 


ms 


{EI} 





{IK} 












programme 


ADY" (633 
2BiB ENV 3,=9,19:S0UND 127,500, 
39,15,3 01} 
2828 FOR 4=1 TO 2U0lAr NEXT 1 <DF} 
28358 LOCATE 5, 12sPRINT” ":L0C 
ATE 4,13: PRINT" "ZPAPER 64P 
EN 11 <LA> 
7549 GOTO 1708 TAN} 
2858 * {ACH 
28650 ° GAME DVER AAK} 
2870 ° {PM} 
2888 CLSsLOCATE &,12:PEN IB:PAP 
ER B:PRINT"GAME OVER" i <KD} 
2898 FOR 1=1 TO 20801 NEXT isCcL9 t&E} 
2908 LOCATE 3,12+PRINT"LAST SCO 
RE" 3 15$=HEX$ (PEER (87150?) ıc9=HE 
XS (PEEK (&9159)} tEL}+ 
29120 IF LEN(s$)=1 THEN st="R"+ts 

mc} 


$ 
2920 IF LEN(e$)=1 THEN c#="B" rc 
$ {NP} 


2930 s$ecstast sc=HVALl"Kt+s$ {1J} 
2948 PRINT se <0Bß} 
2958 x=@: FOR i=1 TO M:IF se>sco 
reti}THEN x=1 tar 
2968 NEXT i:lF x=8 THEN FOR i=-1 

TO A9BBı NEXT 116DTO 3828 {PM} 
2978 FOR i=1 TO 2BB0,NEXT i1Chi. 
L %&BR03 iu.ch? 
2982 CLSSLOCATE 3,12:PEN 1teFRl 
NT"YOUR NAME PLEASE"= INPUT eco$ 

(Pi scoreat9P)=se <BK} 
2998 seat iF}=MID$(mcoFi9) 1,10) 

sFOR i=i1 TQ FıFDR 1-1 T08 {m} 
$3g06 IF scoretl)<=scoreti)THEN 
hs=sscore(i1)ıhs$=sco® li) scoreti 
J=scoretl}ıscos(i)=aco$tl)ıscoH 
{1}=hs$: scoretil)<shs {pm} 
ZB18 NEXT 1,i cd} 
5#28 CLSsPEN BıFOR i=1 TO BılLOt 
ATE 1,5+41 PRINT i5" "ıscoretli}s 
LOICATE 11,5+13 PRINT sco$s(13:NER 
Ti {FL} 
3BIA LOCATE 65,22: PEN SıPRINT"PR 
ESS FIRE“ “PI} 
za4a LOCATE 4,233PEN 181 PRINT”T 
D PLAY AGAIN!" {HI} 
3U5@ CALL &BBRF DB} 
ZUR WHILE JOYIRI<S>IAıWEND <B> 
3za70 GDTO 145% {0ß} 
ZUG sccensc+79ısheHERF Iscc) {CH} 
3494 alse=sce+l® {18% 
3148 IF LENis$)=2 THEN sta"B8"+ 
s$ {AL} 


zii IF LEN{s$}=3 THEN =$="@"+s 
$ R {HD} 
FPOKE &9157, VAL U"&"+NIDE (SE 


3128 
1,23) 4Dx} 
zı0 POKE 69159 ,VALL"E’+MIDSE (SE 
3329)" tLAF 
Z148 wzae=nzaetiı IF wzae=5 THEN 
wzae=-1ınscensc+tl a1 50T9 3088 {BI} 
3158 CALL &772D 4093 
Z14D GRTO 1958 {PD} 


ENDE DES LISTINGS 


SCHNEIDER LISTING MIT CHELKSUMMEN 


v2.8 

iOBD "RENNEN 

#* {KB} 
1910 '# BLIZZARD TEIL2 : 

# {FC} 
1020 '* DATEN-ERSTELLER n 
* <A03 
1AZB RHEIN 

* {KA} 
ıa40 ‘ G {AG} 
1950 ° tAF} 
1868 MODE 23PRINT"BITTE WARTEN! 

ie {Bm} 
1873 PRINT"ERSTELLE ME- UND DAT 
ENFILES" {AE} 
1868 DATA 3E,84,30,28,F0,0C9,21, 


55 


56 


programme 


00,C00,06,03,11,03,@2,E5,CD,17,B 
D,ED,1A,92,E1 

10998 DATA 23,18,F5,C9,AF,77,CD4 
20,92,19,08,18,F7,21,90,C@,DD+2 
1,09,B8,FD,21 

1108 DATA 80,81,06,64,7C,DD,77, 
80,7D,FD,77,00,DD,23,FD423,CD,2 
6,BC,CD,26,BC 

1118 DATA 1B,EC,C9,DD,21.,094,80, 
FD,21,00,81,76,32,56,92,32,54,° 
2,0D,78,08,67 

1128 DATA FD,7E,00,64F,16,00,19, 
ES,16,18,1€,07,2n,77,83,23,1D,2 
8,F9,E1,7C,C6 

1139 DATA BB,67,66,38,28,18,7C4 
D&,40,67,70,06, 58,66, 30,44,24,7 
C,E6,07,20,84 

1142 DATA 7C,D6,98,67,E5,15,28, 
06 ,„E1,C9338,88,71,57,30,B1,91,5 
F,ED,48,82,91 

1isa pATA CR,45,92,C9,DD,21,A2, 
62 ,FD,21,68,81,76,32,AF,92,32,B 
2,72,DD,7E,BB 

1168 DATA 67,Fb,7E,B0,6F 16,08, 
19 ES 16,06, 1E,01,0A,77 ,03,25,1 
D,28,F9,E1,7C 

1178 DATA C6,B9,67,E65,393,20,14, 
7C,06,48,67,7D,C6,50,6#,58,0A,2 
4,70,E6,07,28 

1188 DATA 84,7C0,04,88,67,E5,15, 
20,D6,E1,697,3R,18,71,FE,94,28,0 
6,350,32, 19,91 

1192 DATA .18,87,AF,32,18,91,0D, 
00,73,5A,11,91,FE,02,28,97,30,3 
2,11,91,03,76 

1208 DATA 93, AF,32,11,91,00,24, 
BR,EE,FF,67,CB,44 ,C0,44,73,CR,4 
C,C0,55,75,CB 

1218 DATA 54,CC,48,73,EB,5C,EC, 
6B,73,3A,14,91,FE,88,28,96,30,3 
2,14,91,18,85 

1220 DATA CB,64,C6,39,95,01,B8; 
60,34,13,91,57,30,12,91,5F,00,4 
5,92,03,76,73 

17239 DATA 3A,13,91,FE,2B,CH,30, 
32,18,91,09,54,13,91,FE,58,08,3 
6,32,13,91,C7 

1249 DATA 34,12,91,FE,01,09,5D, 
32,12,91,09,34,12,71 ,FE,28,08,3 


Kiuich? 


{Bl} 


{LK} 


<BP} 


{cc} 


{0m} 


£BK} 


{IR} 


<C9} 


{51} 


{CD} 


4EB} 


<DE} 


£{FN} 


{D3} 


{ur} 


C,32,12,91,07 {PIF 
"1250 DATA 3A,69,91,FE,05,CB,DD; 
21,15,71,CD,380,74,DD,21,1D,91,C 
0,38,74,DD,21 {FO} 


124 DATA 25,91,C00,30,94,DD,21, 
2D,91,CD,38,94 ,DD,21,35,91,CD,3 
0,74,DD,21,3D 
1270 DATA 91,CD,30,74,DD,21,45, 
91 ,CD,58,95,0D,21,48,71,CD,88,9 
5,DD,21,48,91 
1288 DATA CD,CA,F6,DD,21,AF, 91, 
CD,CA,96,0D,21,53,91,CD,CA, 7643 
A,57,91,FE,08 
1299 DATA CO,3E,2F,CD,1E,BB,CA, 
E7 92,36 ,81,32,63,91,09,DD,21,@ 
0,82,11,02,94 
1308 DATA FD,21,00,03,04,32,DD, 
66,09, FD,6E 09,19, A5 84 ,ARs7707 
C,FE,FF,2B,85 
1X1d DATA 21,80,C9,1R,6F,7C,Chy 
09,647 ,66,38,28,14,7C,05,40,67,7 
D,C6,59,4F ,58 
1320 DATA BA,24,7C0,E5,07,20,04, 
7C,D6 08,67 ,3E ,80,77,DD,74, 00,1 
A,8# 70,71, FD 
1338 DATA 77,00,DD,23,FD423,13, 
18, BB,C9,DD,7E,21,3D,FE,20,28,0 
#,DD,77,81,FE 
1240 DATA 04,D4,E7,94,09,3E,24, 
DD, 77,01,DD,7E,20,FE,83,CA,E7,7 
A,FE,„82,CH,Fo 
1359 DATA 74 ,DD,46,97,DD,4E,@&, 
7E,23,DD, 74,07 ,DD, 75, 26,EE,FF,& 
7,08,44,6C0,B3 
1348 DATA 94,CB,40,CC,BE,74,CB, 
54,C0,C9,94,CB,50,CC,D8, 94, FEıF 
F,EA, 95494 ,DD 


MM} 


{EN} 


<BC} 


{FD} 


{ma} 


<CA> 


{NK} 


{FT} 


{BC} 





1374 DATA SE,02,DD,56,93,ED,4B, 
5E,91,DD,E5,CD,45,72,DD,E1,C0,7 
&,97,C00,2B,96 

135@ DATA C9,91 ,20,58,DD,5E,B2, 
DD,54,83,DD,ES,CD,43,72,DD,E1,3 
E,83,DD,36,98 

1398 DATA 93,3n,48,91,30,32,68, 
91,67,DD,7E,82,FE,28,08,3D,DD,7 
7,02,C09,DR,7E 

1400 DATA B2,FE,28,C9,30,0D,77, 
82,C9,DD,7E,93,FE,50,28,83,3E,F 
F+C3,3C,DD,77 

1410 DATA 03,09,D00,7E,03,FE,@1, 
20,03,3E,FF,C9,3D,00,77,05,09,8 
6, FF ,10,FE,0& 

142R DATA 78,18,FE,C9,DD,7E,B&, 
3D,FE,20,28,28,00,77,86,81,00,8 
0,18,09,36,04 

1438 DATA DD,77,08,81,70,09,DD, 
64,05, DD,5E,84,29,00,75,44,00,7 
4,05,€5,E1,DD 

1448 DATA 56,03,DD,5E,02,C5,DD, 
ES,CD,45,92,DD,E1,C1,3E,67,BB;C 
@,3E,E9,89,C0 

4450 DATA 3E,0%,DD,77,00,34,640, 
91,30,32,60,71,09,34,45,71, FE, 
0,20 ,20,3E,B1 

1388 DATA 32,45,91,3R,13,91,3D, 
3D,30,32,47,91,30,12, 91 ,30,36,3 
U,32,46,91,3€ 

1470 DATA 190,32,14,91,C00,15,975 
69,30,48,91,FE,00,C9,3E,01,52,#. 
8,91,30,15,91 

1498 DATA 3D,30,30,32,4A,91.3A, 
12,91,30,30,30,32,49 71, 3E,18,3 
2,14,91,CD,45 

1478 DATA 97,09,00,7E,@0,FE,BQ, 
CB,DD,7E,92,FE,08,28,14,3D,DD,7 
7,02,01,00,&A 

1500 DATA DD,54,#2,DD,5€,01,CD, 
BA, 75,ED,C2,95,09, AF ,DD,77,02,8 
1,29,5B,DD,56 

1518 DATA 82,DD,5E,81,CD,BA,95, 
C9,DD,ES,CD, 9E,72,DD,E1,29,FD,2 
1,15,91,CD,ED 

1528 DATA 95,FD,21,10,91,CD,ED, 
95,FD,21,25,91,CD,ED,95,FD,21,2 
D,91,CD,ED,#5 

1538 DATA FD,21,35,71,CD,ED,95, 
FD, 24 ,3D,71,CD,ED,75,C7,FD,7E,B 
2,30,06,07,80 

1540 DATA 47,0D,7E,81,B8,D8,4F, 
78,06,97,98,47,79,BB,DB,FD,7E,@ 
3,86,09,80%,47 

155D DATA DD,7E,02,BA,DB,4F,78, 
25 ,09,98,47,79,BB,DB,FD,7E,OB,F 
E,81,CR,FD,7E 

1550 DATA 91,FE,905,08,3E,02, FD; 
77 ,002,21,18,&3,FD,75,B4,FD,74,0 
5,3E,04,FD,77 

1578 DATA 95,AF,DD,77,B0,DD,56, 
82,0D,SE ‚01,81 ,OR,68,CD,9E,72,6 
D,10,97,C69,ER 

1SeB DATA SF,ES,6F,FE,BA,CH,DD, 
JE ,03,06,45,99,DA,3N,4B,91,FE,R 
0,2B,1F,DD,7E 

15978 DATA 82,30,30,30,32,4D, 91; 
DD,7E,R3 ,06,04,58,37,4E,91,3E,8 
1532,48, 71,50 

1420 DATA 32,4C,91,CD,26,97,C9, 
SA ,AF,F1,FE,0Q0,28,1F4DD,7E,02,3 
C,30,30,32,51 

1818 DATA 91 ,DD,7E,83,06,06,08, 
32,52, 91,3E,01,32,4F,91,36,32,5 
2,91 ,00,25,#7 ; 

1628 DATA C9,38,53,91,FE,0B,CD, 
DD,7E,902,30,30,30,32,55,91,DD,7 
E,23,06,04,80 

1630 DATA 32,56,91,38,01,32,53, 
91,30,32,54,91,C0D0,26,77,07,DD,7 
E,@@,FE,80.C8 

1649 DATA DD,7E,@1,3D,FE,80,2B, 
04,0D0,77,01,07,3E,02,0D,77,01,D 
D,7E,23,FE,68 

1458 DATA 28,18,30,0D,77,05,DD, 
56,03, DD,5E,92,01,06,AA,DD,ES,C 


GCompute mit 


D,9E,92,DD,E1 

164B DATA CD,FE,77,09,00,56,03, 
DD ,5E,02,01,09,60,DN,ES,CD,7E,7 
2,DD,Ei,AF,DD 

1878 vATA 77,88,67,21,88,A1,CD, 
AA,BC,C9 21 ,08,A2,CD,AA,BC,CD,2 
D,97,09,21,82 

1508 DATA A3,CD,AA,BC,U9,264,0E, 
2E,86,CD,75,BB,2A,59,71,21,BA,® 
0,09,22,59,71 

1598 DATA CR,C9,11,18,27,CD,5F, 
97,11,69,03,C0,5F,97 11,54, 09,C 
D,S5F ‚97 ,1E,0A ; 



































{0} 
{Pr} 
ck} 
{BI} 


£PF} | CD,5F,97,C9,AF,ED,52,39,83,350,1 
9,F7,19,B7,28 

1718 DATA 9%3,CB,48,08,CB,C0,C5, 
30,03,5%,BB,C9,3A,12,91,86, 08,8 
8,00,45,82,B8 

172 DATA D8,48,05,04,90,D7,D8, 
3A,13,91,96,02,82,DD,44,83,BB,D 
8,48,05,07,98 

1738 DATA B9,08,3E,01,32,57,91%4 
69 ,3A,12,91,30,06,27,08,47,DD,7 
E,82,BB,DB,AF 

1740 oaTA 79,06,07,98,437,77,B@, 
b8,3A,13,91.06,08,88,47,DD,7E,8 
3,BE,Da,AF,7B 

1758 DATA 05 ,28,90,47,79,BB,08, 
SE,81,32,57,71,07,09,20,00,00,% 
0,00,09,00,06 

1748 MEMORY LSFFF 

1770 FOR 1=49289 TD %77D7:READ 
as 
1798 
1770 
1898 
1218 
1828 
1838 
1848 
1858 
1858 
1878 
1508 
E 2 
1898 
1798 
1918 
192% 
19738 


POKE 1 ,VALI"K"+a$) ıNEXT i 
cALL 49225 


adr 1-KBHRU: adr 2=LE1B0 
adr3=&9200: adr4=LB500 
adrä5=&8400 

FOR i=i1 TO 1AB STEP 2 
a=PEEK tadr I) :b=PEEK tadr2} 
adri=adr 1+2: adrZ=adr2+2 
a$s=1HEXFLa) } ıb2= CHEXS$ Ib} } 
IF LENib3I=1 THEN b$="B"+b 


{DD} 


<CN} 


c$=>3#+b$; ver=iNT {RND#45) 
=yer+VAL!"&”+c$) 

POKE 3,128 

POKE adr3,VALT"&"ta$) 

FOKE adr4,VALL"&"+bR) 

1740 FOKE adrS,ver 

1758 adr 3=-adr3t1s adrA=sadrd4+t1sad 

rSsadröe1 

1958 NEXT i 

1770 DATA @8,00,00,00,0R,20,200, 

00,29,09,02,88,09,00,.00,20,00,2 

4,D2,A2,no,da 

1788 DATA 89,09,24,00,00,00,0N, 

20, BD, 24,08,04,.20,08,20,10,CC,8 

8,04,00,00,3@ 

1794 DATA 19,6C,09,8C,00,08,6#, 

64 ,24 ,8C,80,09,09,64,69,24,8C,8 

C,89,92,44,30 

2000 DATA CC,2C,80,82,20.,30,78, 

CC,4C,0C,28,88,34,C0C,24,C0,00,0 
0,09,20,64,24 

2019 DATA 86,84,09,08,29,19,00, 

24,94 ,08,08,29,00,92,20,22,00,% 
0,00,00,00,00 

2828 DATA 29,00,29,00,28,20,08, 

00,00,00,00,20,00,02,48,00,00,2 
0,20,08,04,04 

2830 DATA 29,28,29,18,00,09,04, 

20,90,19,10,24,05,28,090,09,00.3 

9,CC,dC,20,00 

2048 DATA 80,10,CC,24,C0,09,BB, 

00,44,30,CC,0C,8C,28,20,44,38,C 

C,26,30,08,09 - 

2058 DATA 10,C0,24,CC,09,00,00, 

#9,39,CC,2C,29,00,00,1M,10,24,8 

A,0B,84,209,28 

2048 DATA 19,08,08,94,08,08,20, 

20 ,40,#4,03,00,20,29,29,00,00,8 

2,09,08,00,08 

2270 DATA 08,09,00,09,090,00,.00, 


{IL} 


{56H} 


{PE} 


{PP} 


{EM} 


{nF} 


{0b} 


{44} 


TEL} 


{L0}7 


{KB} 
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1708 DATA CD,5F,97,CB,CB,1E,E1, 
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{HG} 
{177 
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{om} 
IMG} 
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{003 
{LI} 
<Am} 
£607 
<IH} 
<Bc} 
<c0} 


{0D} 
TFcH 


{RG} 


FM} 


{FE} 


15F} 


{DM} 


imA 


ton} 


{PAY 


{kD} 








22,00,09,00,00,00,00,09,08,00,8 
2,08,20,10,24 

2089 DATA 38,04,09,00,20,74,24, 
QE,@4,00,08,30,B9,CC,AD,Er,20,8 
@,74,BB,CC,0D. 

2078 DATA BE,DO,0B,30,FC,24,0F, 
SC ,20,00,30,FC,24,0F,00,00,00,2 
90,74,24,0E,24 

2100 DATA 29,00,20,12,AD,08,04, 
090,098,29,10,AD,%9,04,20,20,20,8 
0,24,00,04,00 

zı1a DATA 90,29,909,24,00,00,00, 
20,20,00,24,20,20,20,00,20,00,0 
0,20,20,00,08 

2120 DATA 20,00,00,00,20,00,00, 
00,22,00,00,00,08,00,00,20,00,% 
0,20 ,00,00,00 

2130 DATA @9,E9,08,00,08,00,00, 
54 ,0C,09,09,00,00,00,54,E0,00,0 
2,00,00,n2,Ac 

2148 DATA E8,48,08,08,00,FC,5C, 
2C,84,C0,098,&0,AC,AC,E8,48,48,8 
B,0R,AC,Ab,E8 

2159 DATA 48,48,00,AB,FC,SC,00, 
84 ,0C2,00,29,00,AC,EB,48,09,00,0 
2,00,54,E8,80 

2168 DATA 00,80,00,20,54,B0,80, 
20,09,00,90,00,29,U0,RB,20,00,8 
2,00,00,08,08 

2178 DATA DM,A0,00,02,00,00,00, 
20 ,d0,2i,00,00,00,00,00,00,00,8 
0,00,020,20,00 

2i99 DATA dB,09,10,24,08,09,00, 
@2,40,21,43,86,00,00,00,10,03,1 
8,03,26,08,00 

2199 DATA 19,064,C0,61,00,00,00, 
21 ,06,60,51,86,02,00,21,06,00,& 
1,86, 22,00,24 

ZZER DATA B4,CC,61,88,020,00,21, 
06,CC,641,84,28,28,10,24,E0,61,0 
8,09,22,18,03 

221@ DATA 19,63,08,09,00,00,21, 
43,88,09,00,08,20,19,24,08,20,0 
0,20,20,02,08 

2229 DATA 098,09,00,00,00,00,22, 
20,00,00,22,00, 20,20,08 ‚22,00,8 
0,20,00,08,90 

2239 DATA 00,09,20,00,00,24,20, 
22,00,00,01 ,00,24,00,02,00,00,2 
1,02,24,41,00 

2248 DATA 09,00,08,81,10,82,200, 
20,00,10,24,00,24, 08,00, 20,64,C 
C,1B,0C,80,08 

225@ DATA 08,44,CC,18,C5,0C,00, 
20,10, 24,CC,24,08,00,00,00,81,1 
6,02, 02,20,00 

2280 DATA 90,902,24,41,00,00,00, 
Dt „0@,24,20,82,20,09,00,00,24,0 
2,09,02,0R,00 

2270 DATA 90,00,00,29,00,20,00, 
29 ,02,00,00,00,00,200,00,20,00,9 
n,00,00,n0,08 

2280 DATA 29,DR,00,00,00,19,2@, 
Rn,04,28, 20,82,44,78,09,4C,80,8 
2,00, 64 60,24 

2290 DATA CC,B2,0R,00,64,98,18, 
AC,BC,DR,@0, 18,24 ‚EC,24,08,22,8 
0,30,40,0C,98 

2302 DATA 9C,00,00,390,40,C0,78, 
OC,00,90,10,24,CC,24,08, 20,00,& 
4,98, 18,4C,8C 

2319 DATA 89,09,44,C0,24,CC,BC, 
29,00,64,99,29,40,EC,08,80,18,2 
0,00,04,08,0@ 

2328 DATA RR,29,00,20,00,00,00, 
09,09,29,00,20,20,20,00,00,02,0 
2,00,200,00,0m 

2350 DATA 90,02,00,20,00,00,00, 
00,09,20,29,08,00,00,00,00,00,0 
2,00,22,00,08 

2348 DATA 290,09,00,00,02,28,00, 
20,04,00,0P,009,20,20,00,0D,48,8 
2,00,29,00,94 

2350 DATA OF,RE,AR,00,D0,00,04, 
DF,28,09,00,00,00,00,06,20,00,@ 
u,00,90,09,00 


8187 


CK} 
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{EF} 
XLI> 
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23608 DATA 99,09.09,09,00,22,00, 

@0,02,20,09,02,20,00,00,20,200,B 
2,00,00,00,00 

237@ DATA @0,09,00,00,00,20,00, 

20,00,00,09,00,00,00,00,20,00,8 
2,00,00,09,08 

2380 DATA 09,20,09,00,00,20,0@,, 
20,00,00,20,090,90,20,00,20,00,4 

2,00,00,00,08 

2399 DATA 00,09,020,20,20,00,00, 

28,00,08,94,08,80,20,00,20,08,8 
D,29,29,00,08 

2400 DATA 0@,84,4E,0E,09,00,00, 

090,924,4E,BE,29,98,00,00,20,20,8 
8,292,00,00,28 

241® DATA 09,04,22,00,20,02,00, 

29 ,20,20,00,D2,00,29,09,00,00, 
0,20,00,00,29 

2420 DATA R9,00,00,80,09,27,08, 

09,29,00,20,00,20,80,20,29,0n,& 
2,09,00,20,28 

2438 DATA 80,00,20,00,20,00,00, 

©9,08,20,90,09,22,02,22,00,00,8 
0,00,0R,20,00 

2449 DATA 00,92,08,00,00,0C,00, 

00,00,00,00,84,4E,00,00,09,09,@ 
2,00,50,09, 08 

245@ DATA 00,88,00,00,0D0,08,0@, 

00,00,00,04,4E ‚GE ,09,00,00,08,@ 

4,4E ,2E,90,08 

2448 DATA @9,02,00,00,00,00,0@, 

20,20,00,04,40,00,09,00,20,00,8 
0,00,09,00,00 

2478 DATA 20,24,00,00,00,00,00, 

9, 02,09,29,20,08,22,200,20,00,u 

B,00,a0,00 dd 

2488 DATA 00,00,00,00,80,00,90, 

20,200,00,00,22,00,08,00,00,20,4 

v,A0,00,00,84 

2498 DATA 04,00,22,800,00,04,0D, 

OE,20,00,90,00,84,4E,0E,00,00,8 

@,00,94 ,4E,ED 

2504 DATA 8C,00,00,00,00,2D,CC, 

ar ‚09,00, 20,00,00,CC,BE,20,00,8 
8,94,4E,0D,BR 

2510 DATA 00,20,00,04,4E,BF,BB, 

N ‚00 ,00,20,0D,AC, 30, 29,00,00,8 
0,04,00,20,00 

2528 DATA MD,LO,RL,0B,0D,Pa,0R, 

00,20,a0,an, 2B,00,02,00,20,00,8 
2,00,D2,00,00 

2530 DATA 29,08,08,00,20,00,00, 

22,00,00,20,00,20,00,09,00,04,0 
C,22,00,00,40 

2548 DATA 09,04,07,BB,00,0R,00, 

A9,0D,90,98,40,00,00,94,4E,CE,@ 
E,20,00,00,0D 

2550 DATA CD,CE,QE,2D,00,00,02D, 

CD,8D,98,00, 20,00,04,4E,80,08,9 
0,00,20,04,AE 

2568 DATA CE,BE,0G,02,00,04,4E, 
ED,AF„0B,00,00,92,0D,uE,20,48,8 
2,00,00,04,08 

2578 DATA 94,00,00,00,02,00,00, 

20,09,20,00,20,00,02,00,02,09,0 
0,00,20,00,08 

2580 DATA 09,00,09,20,00,0o,u, 
2N,20,28,49,00,04,00,20,29,08,D 
2,24,0D0,28,08 

2598 DATA 29,900,RQ,UD,4E,BE,@R, 
20,04,94,4E,CD,5D,88,89,08,2D,6G 
D,9A,BD,as,aa 

2402 DATA 30,RD,CD,3B,CE,GE,AD, 
09,AD,CD,SE,CE,ZE,8@,00,04,4E,7 
N,65,80,88,00 

241@ DATA B4,4E,CF,65,2D,88,00, 
an ,CD,CE,CE,0: ‚28,08,8D0,4E,00,8 
0,09,00,28,04 

2420 DATA, OD,QE,BE,BR,aR,00,BlM, 
24,29,98,00,20,80,00,98,20,20,8 
8,00,09,28,08 

2638 DATA 09,00,00,00,20,0@,00, 
22 ,20,00,00,20,08,090,00,00,20,0 
2,P0,22,20,04 

2640 DATA DB,OR,02,20,02,00,0D, 
dE,20,00,08,90,04,4F ,BE,20,00,8 
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programme 


9,28,00,80,08 
2450 DATA 20,99,0@,04,4E,CE,QE, 
09,20,00,94,4E,CF ,8D,28,02,20,0 
4 AE,7A,80,08 

2568 DATA 00,0R,50,0D,CD,CE,GE, 
00,00,00,04,4E ‚CE, BE,09,00,20,8 
4,2F,2ED,08,80 

2870 DATA 29,00,24,AC,0F ,2B,00, 
20,29,09,09,0C,®B,22,00,08,00,8 
2,90,20,00,00 

2688 DATA 09,00,00,00,00,02,00, 
00,90,20,00,00,20,00,00,00,00,® 
2,20,200,00,00 

2698 DATA 20,09,08,20,00,00,0@, 
00,0C,0E,29,00,02,20,04,27,80,8 
8,00,20,00,0D 

2790 DATA CC,8D,08,00,00,0@,@D, 
CD,2D,04,20,20,08,@D0,CD,CE,GE,& 
2,00,04,4E,98 

2718 DATA .CE,PE,RD,00,84,0F,CD, 


80 ,08,09,208,09,0C,4E,8C,00,28,8 


4,00,08,&0,@E 
2720 DATA 20,08,09,09,00,04,00, 
29,00,00,00,20,29,00,00,00,00,8 
0,00,00,00,08 
2739 DATA 99,00,00,20,00,02,08, 
2D,20,00,00,80,00,20,00,00,88,0 
0,20,209,09,08 
2749 DATA 02,00,00,00,00,00,00, 
20,00,29,00,09,09,00,09,08,00,@ 
»,00,00,#2,08 
2750 DATA 80,02,04,00,00,20,00, 
B0,84,00,00,00,00,09,20,2D,4€,8 
3,08,00, 00,00 


2760 DATA GD,ED,2U,B9,20,08,20,: 


B4,4E ,0E,29,290,00,00,08,24D,BE,B 
2,00,24,20,08 

2770 DATA en, Ed,00,00,00,00,0@, 
94,00,00, ca,00, 22,08 ‚02,02,00,8 
4,82,00,00,88 

2788 DATA DR ,U8,00,08,89,00,00, 
00,202,29,209,29,02,20,29,09,00,4 
0,08,09,00,22 

2798 DATA 09,29,08,08,92,20,00, 
09,02,00,28,02,00,09,090,009,00,& 
9,098,20,200,88 

2089 DATA 99,00,20,09,04,08,00, 
02,20,920,09,0D,0E,208,00,00,09,8 
2, 4E,BE,09,08 

2518 DATA 29,99 ,00,0D,DE,09,00, 
20,08,09,20,.08,22,00,00,00,00,4 
4,00,29,00,08 

2220 DATA 00,00,08,09,09,00.08, 
22,00,09,20,920,09,00,09,20,00, 
9,00,00,00,08 

2838 DATA 29,094,09,00,2B0,D0,04, 
20 ,00,D00,90,.42,0%,00,0D,80,00,0 
0,80,00,00,00 . 

2948 MEMORY &SFFF 

2558 FÜR i=&40dA TO &4779:READ 
a®. 

2B4B POKE i ,VALITE+aSI NEXT i 
2578 DATA @F,@r,or,oF,00,00,00, 
20,30,390,39,39,00,00,00,28,808 


28689 FOR ir-&HARd2d TO KAALG:READ 
a 

2898 POKE id „VAL("K"+aS) aNEXT i 
2708 ” FLUGBÄHN 1 

2918 DATA 4,4,4,4,6,4, 44,654 
2920 DATA 4,4,6,4,4,8,6,4,4,4 
2730 DATA 6,4,4,4,6,4,4,8,6,4 
2746 DATA 4,4,6,4,4,9,6, 4,478 
2950 DATA 24222524246, 24+2,6,2 

2760 DATA 6,6,As6 dd 

2778 DATA 4,4,4,4,4,4,9,5,9,4 

ZW88 DATA 5,4455 145y1,5n1yl 
2770 DATA Splyluipiyiyi,iyi,9 

ZORB DATA 1,1,9,1,9,9,8,9,8,9 

301@ DATA B,8,9,8,8,B,8,8,8,8 

392% DATA 8,19,2,0,19,8,18,19,2 
‚ıa 

3050 DATA 2,10,2,2,10,2,2,2,0,8 
8 

3 

3a4M DATA 9,19,8,9,9,12,8,8,B,1 

8,8 

3050 DATA B,8,10,8,0,8,18,8,8,8 
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„is: <a} | 3778 ° <hA}| 3142 DATA 18,2,6,6,6,63,552,2,2 {JE 
3048 DATA 9,8,9,18,8,8,8,19,8,9 zau8 " FLUEHRAHN 4 {GN} | 4178 DATA 2,2,18,18,1A,8,10,B,8 

Pi: | ) ; IFAy | 3818 tAL>| ‚10 <D1.3 
3472 DATA 18,9,B,8,19,8,8,8,18, 3828 DATA 4,444, 404, A AA 4 <KA3 | A1BD DATA 8,0,9,10,8,9,8,9,7,1 118} 
a,B tEF} | 3030 DATA 4,4,4,454,544,944,4 <DE} | 4192 DATA 1,1,1,1,8,0,8,8,4,8 <LD} 
SAsa MEMORY KSFFF+FOR ist 7aaa 7 3049 DATA 5,4,4,4,5,4,5,5; 51 {1A} | 4208 DATA B,8,8,8,8,8,8,8,8,2 TON} N 
D vrana+ı74 {HM} | 3958 DATA 5,5,5,4,4,5,444,57 8 NA? | 4210 DATA 2,24252,18,8,8,9,8,8 THIS | 
3078 READ arPOKE i,a: NEXT i {BG} | 3B6B@ DATA Pe SE Sr Te 205 <EK} | 4228 DATA 9,8,8,8,9,9,9,9,7,8 {N} \ 
Z12@ RESTORE 2719 <AI} 1.3870 DATA 4,6,6,6,2,6,2,2:6,2 {NL} | 4230 DATA 18,18,18,198,19,8,8,.8, 

3110 FOR i=&7BAE TO K7UAEHLFHR 3849 DATA 272,642,2,2,5,2,4,2 1E0O|8,8 Th: KO} 
EAD a <ı.03 | 3898 DATA Era, {LC3 | 4248 DATA 8,8,8,8,9,9,9,9,7,B. {mA} 
3120 al=QılF a AND 1 THEN al=al 3908 DATA 4,5,5,5,54,5,3,5,9,5 {LC} | 4259 DATA 1,18, 10, 1,10,8,B,8, ı  . 
+2 i nF} | 3910 DATA 5,5,5,5,5,9, 4,6486. {30} | 8,9 <L.AF N 
3130 IF a AND 2 THEN aleal+1 cpu | 3720 DATA Pe Re vr Gr Ser DE AFL}Y | A260 DATA 8,8,8,8,8,8,8,9,8,8 {69} ‘ 
3148 IF a AND A THEN alsal+4 {FB} 3938 FOR i=&7450 TO &7458+109ı:R 4270 DATA 9,8,8,8,8,8,8,8,8,9 {1.83 i 
3150 IF a AND d THEN alsal+d {ua | EAD a <LEI| 4280 FOR i=%752A TO &752A+2294R l 
31698 POKE i,ail:NEXT 1 04) | 3940 POKE 1,anNEXT i {AK}? | EAD a {Hr 1 
3178 * XPE} | 395@ RESTORE 3828: FOR 1=&74BD T 4290 POKE 4,anNEXT i «PD % 
3168 * FLUGBAHN 2 {cF}| 0 &74B0+109 MP} | 4300 RESTORE 405B AL} l 
3170.” r ' po} | 3948 al-BıRERD a 14} | A31B FÜR 1=476BF TN &76RR+227 Fi) | 
3209 DATA 4,4, 2,8, ,446,1,4,* {na} | 3970 IF a AND 1 THEN al=al+2 {FD} | 4328 al=BıREAD a { co HF 
*210 DATA As4,6 AA CFN> | 39680 IF a AND 2 THEN alsal+l t3cy| 2330 IF a AND 1 THEN al=al+2z An © 
3220 DATA A,AyArAsbrdir irK} | 3998 IF a AND 4 THEM ai=alrd acı| 4340 IF a AND 2 THEN al=al+l {KH} | 
3236 DATA AA iMm>| dene IF a AND B THEN al=saltd {PD} | 4358 IF a AND 4 THEN alsal+4 {H03 i 
3248 DATA BsA,424, 404 Ads {B1} | 4019 POKE I,ailsNEXT i {LM} | a3a0 IF a AND 8 THEN al=altB um 
3250 DATA 2,2,2,2,242,2,2,2,2 <PI3 | 4028 {AN} | 4370 POKE iyalsNEXT i ik © 
3268 DATA 2,24,2,2,2,24212,252 <L63 | aBsa * FLUGBAHN 5 {FD} | 4388 MODE 2: PRINT"Datentraeger | 
3278 DATA 1,5414,5,1,541,5,1,5 mp3 | Ama " {PJ} | einlegen." verr 
3200 DATA 1,5415, 1,5, 1,54 1,9 {PI} | 4858 DATA 4,4,4,4,4,4,A04, 9,4 {ND? | 4398 PRINT"Taste druerken." arm FF 
32390 DATA 2,2,2427202, 242,242 XGN} | AB6D DATA 4,4,4,4,4,4,4,3,4,8 MD} | Asana CALL &BB18 <pr} 


A878 DATA brb46 766,4, 549,95 IHK} | 4418 SAVE" 'blizmo",b,&7200,5709 {HD} 


3308 DATA 2,2,24242r242,24212 {CF} 
40RB DATA 3,444, AsA,004,4,448 {EG} | 4428 SAVE" !starlist”,b,48208,&7 


5318 DATA AA <D5} 


SSAn DATR asasAsalasAr aha, = MH) AUIO DATA Aebnbnbrunäe ten HE Ze om | 
3330 DATA 5,35,545, 9551545" {G13 | 4190 DATA 5,404,A2Ay3 224,4, {DH} | 4439 SAVE" !blizspr" „b,&h0B0,&77 
3340 DATA 5,5,5,5,4,445,59,9 <ıny | #31 DATA Duzu2e2ı2 304445 {HB} |o LA} i 


3354 FOR i=&71SC TO 871904147 {ON} | 4128 DATA 4,4,4,4.4,4,4,9,4,4 «GI}| 2448 SAVE" 'DlISho”,b,&AABD,20 LPC3 Si 





3358 READ arPOKE i,aıNEXT i <acy | 4132 DATA Rulete1,1,5n4,4,4,4 tGF3 | 4450 SAVE" !hlizlin" „b,470B0,&670 
2370 RESTORE 3288: FOR i=&71F1 T 41AB DATA 624,994,67444164976 {Ic u <EH} 
D «71F1+147 {IH} 4158 DATA 6,2,242,2,2,18,10,18, 

3398 READ a on | 19 003 ENDE DES LISTINBS 

3358 al=Bı IF a AND 1 THEN al=al 

+2 {IC} 

3420 IF a AND 2 THEN ai=al+i HF} i. 

3418 IF a AND B THEN alwalt+d {693 

3428 IF & AND 4 THEN alsalr& {AUF 5 

3438 POKE i,aisNEXAT i {LP} H b S Ih C-16 11 5 

3940 ° <Pn? aben sie Inren 

34594 * FLUGBAHN 5 xD} Si 

5468 " {AG} 


schon auf 64K aufgerüstet? 


Dann nutzen Sie schnell 
den Hardware-Service 
des Tronic-Verlages 


Unser Angebot: 64K-Speichererweiterung 


Bausatz - bestehend aus: allen Bauteilen und ausführlicher 
Anleitung, umschaltbar 64K/16K - geliefert in stabiler Hartbox. 


Bestell-Nr.: HWS-1-16 (C16) 45,- DM+NN 
Bestell-Nr.: HWS-1-116 (0116) 45,- DM+NN 


3478 DATA 444,4,4,5,4,434,443 {0P} 
Z4B0 DATA 4,4,4,9,30 4,444 445 {G6K} 
3490 DATA 4,4,4,4,549,4,444,5 10) 
FS5a0 DATA 4,4,4,4,544,4,449,3 {EL} 
3S1B DATA 4,444,4,5,4,4,454,5 £DE} 
3528 DATA AyAy4s47Agh Ay Irdrt (893 
3530 DATA 444,4, 42444 A,8 Ad £D6) 
3540 DATA 6,4, U 4 aArs {FD} 
3550 DATA 6,2,2r642,2,10, 10,18, 

im {EM} 
3550 DATA 18,9,9,9,9,8,8,9,9,9 {IHM 
*578 DATA 7,8,10,8,18,10,10,2,1 
0,2 <EH} 
3500 DATA 2, Zur 2sbrhrhrdrhrt <ch} 
3590 DATA 5,5,5,4,4,445,5,9,5 {Fr 
ZE0m DATA &uh,&yhrb,2,2,10,2,18 IHN 
3618 DATA 18,10,8,18,8,8,12,9,8 
‚a {497 
3420 DATA 8,8,9,8,8,9,8,8,8,B <FK} 
3630 DATA 8,8,8,8,0,8,8,8,B,8 {HP} 
7540 DATA 7,8,8,8,B,9,8,8,8,8 cm} 
3658 DATA 7,8,8,8,9,7,8,9,8,8 cır 
365@ DATA 9,B,8,8,8,7,8,8,8,8 {no} 
3679 DATA 9,8,9,8,8,9,8,B,9,8 {EN} 
3600 DATA 9,8,8,9,8,9,8,8,8,8 KA? 
2698 DATA 9,8,8,0,9,8,8,8,8,8 . {LM} 
3708 FOR i1=%7296 TO %7286+229:R 








ERD a {PC} . er h 
{Bei Vorkasse +2,— DM Versand, Ausland nur gegen Vorkasse, Bearbeitungsdauer bis zu 

. A m i=R734B T nm} 3 Wochen, Bestellungen bitte nur separat vom Software-Servicel) N 

0 87368+227 {FA} h 

ee enn war] Bitte Computertyp angeben! | 

37408 IF a AND I THEN ailsal+2 <DC} F 

3750 IF a AND 2 THEN al=ai+i £0)} 

3768 IF a AND 8 THEN rauen {FN} Postfach 0 Tee vera u 05651 30011 

3778 IF a AND 4 THEN al=al+s <Ac3 . 3440 . 

37B@ POKE i,alıNEXT kn ze <KD} £ ostfach 87 schwege eleton ( ) 
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BIETE 


>10] 2 a1 7.1212 


Turbotape - Super 

Das Original für die 84k-Version 
0-16/116/+4 im oberen RAM Bereich 
nur 19,50 DM bei: 

Ing. Uwe Peters 

Tannenweg 9 
D-2351 Trappenkamp 1 
Tel.: 04323/3991 


Der helle Wahnsinnill 
Wir verkaufen Top-Programme für C-16, 
Plus 4 ab 50 Pf. Liste Sofort anfordern 
pegen 80 Pf. bei: Comp. Club, 

. Pliet, Erikastr. 2, 
4534 Recke 


***Public Domaln Software*** 

Für C-64/C-16 Disk/Tape x 
Probedisk/Cass. gegen 10 DM bei: Ha- 
rald Hähne, 

Posttach 22 03 47, 

5650 Solingen 


Verkaufe 25 C-16 Spiele für 15 DM auf 
Datasstte! Frankierter Rückumschlag 
mit 15 DM an: Stefan Hoffmann, 
Gasstr, 17, 2308 Preetz 















C-16/Plus 4***C-18/Plus 4°** 

Spiele und ANWENDERIPregramme für 
nur 1 DM pro stück. Auch spezielle 64K- 
Versionen. Liste gegen frankierten' 
Rlückumschlag bei: 

Jürgen Roumen, 

Eichenstr..49, 4054 Nettetal 1 





An alle VC-20 Usertll 

Wenn Sie eine Finazbuchhaltung, Terd- 
verarbeitung, Lager-, Datei-, Adressver- 
waltung, Basicerweiterung oder ähnli« 
ches suchen, darın sollten Sie unsere LF 
ste anfordern, die Sie gegen 80 Pf. in 
Briefmarken erhalten. SF-Soft, Abt. 
VC-20 

Mühlenweg 7 

3401 Seulingen 

Wir haben auch viele Spiele! 





C-16/plus 4 Koplerprogramm 

Zum Kopieren Ihrer Originalkassetten 
auf Diskette, Mit Anleitung gegen 20 
DM-Schein. Nur Vorksse! 

Jürgen Rpumen, Eichenstr. 49 

4054 Nettetal 1 


YC-20***VC-20*""VC-20*** 
Verkaufe Anwenderdisk und Module, Li- 
ste gegen Freiumschlag bei: 

Rainer Fütterer 

Sebastian-Merlie-Str, 1 

8700 Würzburg 


Hallo Schneider-Fans 

Verkaufe folgende Top-Programme auf 
Kassette: Daley Th. Supertest 15 DM; 
Daley Th. Decathlon 15 DM; Chiller 7 
DM; Formula 1 8 DM; Soccer 30 DM; 
Footballer ofthe ysar 17 DM; Winter Ga- 
mes 15 DM; alles Original-Programme. 
Schreibt an: 

Rainer Mader 

im Lehen 19 

7292 Baiersbronn | 

nur gegen Schein/Scheck 


Pius 4 C-16/C-116 

Software Tape or Disk 

01 Micro-Datei 

02 Adresa 16/64KB 

09 Kaufmann 

sale Programme mit Druckerrautine" für 
20 DM (inch. Porto) bei: 

Jörg Hildebrandt 

Schlenkenbrink 26 

4973 Vlotho-Uffeln 


C-16/116/Plus 4 

Verkaufe: ACE 20 DM, Yie are Kung-Fu 
20 DM, Torpedo-run 10 DM, Commando 
20 Da: Sport-Show 15 DM, Beach-Head 
15 

Nur gegen Vorkasse + 3 DM Porto bei: 
Roman Kaczmarak : 
St. Barbarastr. 7 

6624 Großrosseln 6 

Tel.: 06809/1729 








Verkaufe für G-16 und C-84 Spiele auf 
Disk or Tape. 

C-16 20 Spiele 10. DM, 

C-64 Disk or Tape voll auch 10 DM! 
Schickt einen Schein an; Inge Tews, 
Kielerstr. 26 

2214 Hohenlockstedt 

und Ihr erhaltet Eure Software! 


Verkaufe "Werner mach hin“ 
für 25 DM auf Disk für C-641 
Manired Barth, Handeigasse 3 
6509 Lonsheim 


EROTIKA- außergewöhnliches Adven- 
ture aufregende Bilder, 9 Disk, deutsch, 
C-64 29,95 DM; EROTIKA II 19,95 DM, 
beide zusammen 39,95 DM 

H. Schmidt 

Louise-Schroader-Str. 7 

3000 Hannover 61 


C-16/Plus 4 über 100 Superspiete auf 
Disk oder Kassette und Anwenderpro- 
gramme günstig zu verkaufen, Tel: 
040/6682689 


Biete Spiele-Diskette für C-64 

Nur für Privatgebrauch. erlesene Soft- 
ware zum Selbsikostenpreis. 10 DM 
(Vorkasse - Schein in Brief oder 
Scheck). Am besten sofort bestellen: 
Gert Kaczmarek, Erkstr. 16, 

1000 Berlin 44 




























Commodore 64/128: 



















SOFTWARE VERSAND Versand erfolgt gegen Nachnahm 
ANDREAS BACHLER 


POSTFACH 429 
D-4290 BOCHOLT 


Rescue on Fraclalus! 
Santinel 





14,985 DM 
19,85 DM 


Mindestabnahme 2 Cassetten 







Battle \ Operation Hawalt 
Gun Lew Speedking Prospector Pate 
Spiky Harold G-Man Thrust 
Ninja Master Terra Cognita Hercules 
Formula 1 Rescue fram Zylon Torpedo Alley 
Kikstart The Berks Triologie Into the deep 
Powerball Trizons Gwnn 

Bubble Trouble POD 


Micracosm 
Chimara 
Strike 


Master of the famps 


Rock'n Bolt 
Wild West 
Saucer Artack 
Action Bikar 







Top Gun 
Dan Dare 


Summer Games I 


1996 DM 
18,95 DM 


Happy Holidays! Hier kauf ich gerne! 


Jede Programm-Cassette nur 9,95 DM! 
Commodore 16/116/Plus4: 


War Hawk 
Kikatart 


Excaliba 
Strest Surfer 
Master Chess 


Kekaahi N: 
aru 
Hyperbowt 


Aliens 
Nexus 


Vorkasse (Bar, Scheck) 


Fordern Sie unter Angabe Ihres Computertyps kostenloses 
= (02871) 183088 Informationsmaterial über unser Lieferprogramm an! 
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Verkaufe 11 Orlginalkassetten 

für 40 DM + 3 DM in Briefmarken. 2.B. 
Paintbox, Winter-Olymplade, POD, Tutti 
Frutti, Kickstart, Formel 1, Rockman, 
Zargon Flev, Hustter, Fingers Mai. Sy- 
stem Plus 4. 

Harald Schneider 

Valenciennerstr. 259 

5160 Düren 


©-64/C-128 Gratlalnfo anfordern bei: 
Friedrich Neuper 

Postiach 72 

8473 Pfreimd 

Postkarte genügt!!! 


Hallo C-16 Freaks 

Verkaufe 15 G-16 Spiele auf Data für 10 
DM. Z.B, Amor, Allen... tan: 
Michael Fischer 

Pfrondorfer Str. 40 

7400 Tübingen-Sustnau 

Bitte frankierten Rückumschlag! 


Plus 4 - C16 - Leinprg. 

Techn. Mathe, Physik, Chemis, Grafik, 
E-Technik, Bruchrechnen, Vol 

Cass /Disk 

Katalog 1 DM In Briefmarken, Compu- 
tertyp angeban! 

Anita Ristau 

Peetzwag 9, 

3320 Salzgitter 1 


Commodore C-16/116 

Verkaufe meine Spielesammlung gün- 
sig! Bis zu 20% billiger solange der 
Vorrat reicht! Info kostenlos von: 

Dirk Probst, Burgstr, 29, 

2162 Grünendeich 


Biete C-16/116/Pius 4 Software 
info gegen frankierten Aückumschlag 


bei: . 

Rolt Nooltrust 
Bondemannstr, 17 
4300 Essen 1 





bis 48KB Speicher 


+H++++++ 


Na wo denn sonst?? 
gibts Hardware zu solchen Preisen: 


VC 64 neu mit Geos 399, - 
VG 128 D komplett 999, 
Thomson Farbmonitar CM 36632 VPR 399, — 


Schneider PC 1512 mit 1.Disk s/w 1466, — 
umgehend Preisliste anfordern, bitte legt 1,60 Porto bei, 

Max-Egon-Straße 4 - 
Telefon (0771) 7134 - Mailbox 07 71/7043 


DFÜ DFÜ DFÜ DFÜ DFÜ DFÜ DFÜ 


+ Datenfernübertragung 


+ 64 C128 PLUS4 C16 


Mailboxen, DATEX-P, Telebox, ja sogar VIDEODAT, 
Bildschirmtext urıd VIDEOTEX 

DFÜ-Anlagen für alle Commodör& Computer auto- 
matischer Wahl von dem Computer, Wahlwieder- 
holung, Kurzwahlziffern, 150-Tel. Nr.Speicher, 


Für C16 Extra Doppeluserport mit RS 232 
DFÜ Anlagen ab DM 198,00, - INFO bei 













7710 Donaueschingen 


Schnelder-CPC-Programme 
Gratisinto gibt's bel: 
Friedrich Neuper, Postfach 72 
8473 Ptreimd 


Habe Top-Games für Top C-#4 i 
Freaks und User Liste bekommt Ihr bal 
Jürgen Klein, 

Herrenstrunden 46 

5050 Bergisch Gladbach 2 

ONLY DISKIII 


Ball ae ee 
20 C-16 Spiele für 10 DM auf Kassette 
mit: Hamursbl, Dracula, Cave... Fran- 
kierten Rückumschlag mit 10 DM an: 
Jörg Dratius 





„Fritz-Reuter-Str. 32, 5800 Hagen 1 


m a ie 
Textmanager (D) + Hustier (1) + Fa 
vorite 4 (T) + 64'er SH-Kass. 3/86 + 
Turbo Tape komplett 50 DM. Alles für 
C-18. Tel.: 028331297 ab 18 Uhr. 


ed 
CPC 48411 Originale ab 10DM. 

Yie ara Kang Fu 2 - Bat Man - Winter- 
Games u.vm. bel: 

Marco Rüffer 

Carl-Diem-Str. 1 

4993 Rahden 

Tel.: 05771/3553 ab 14 Uhr 


NR RE En 
vVC-20 Software zu unglaublichen Prel- 
sen! Info kostenlos! Neu 7/87: Mord in 
Holland... 

x-Tra Daten-Dienst 

Colmarer Str. 57 

7000 Stuttgart 40 


Verkaufe wegen Systemwechsel 

Meine gesamte G16/Plus 4 - Software 
(25 Spiele Näheres unter: 
0221/8353585 nach 18 Uhrt 


Fee 
SUPER Software für Ihren C-16. Von 
professionellen Anwendern bis zu 8% 
tiongeladerien Spielen. Liste anfordern 


bei: 
Steve Naqhavi, Grumewaldsir. 87 
1000 Berlin 62 






+++ tr tr 


+ GUSS DATA CONNECTION TEL.(02723) 66794 


Achtung C-54 und Video-Fans! 
Ordnung in die Videothek bringt der 
VIDEO-MASTER. Kinderlaichte Hand- 
habung, Drucker-Routine, ansprechen- 
de Grafik sowie mit Schnell-Lader. Ab- 
solut absturzsicher. G-64/C-128 Diskeite 
nur 20 DM. Bestellungen an: 
Karl-Heinz Wichmann, Kattsund 21 
BO Bea N 1, =" 
Programmkatalog 

tür C-128, 016/116, C-64, VO-20 und 
Plus 4 gegen 2x BOPf, In Briefmarken » 
Computerservice T, Hofstede 

An der Windmühle 8, 5010 Bergheim $ 
pl ah na ea er Er ae re 


Verkaufe ©-16/Plus 4 SOFTWARE Für 
5 = 15 DM. Frank Bruno 12 DM, Sport 
Show 10 DM, Kane 5 DM, Kikstart 6 
DM... Informationen bei Martin Züchner, 
Tel,: 02371/42069 ab 13 Uhrl 


CAD mit Plus 4/C-18/116 CAD 
CAD-System “CAD 123 Version 1.2 tür 
techn. Zeichn. 16 Ebenen, über 60 
Editier- und Bearb.befehle, Symbot- und 
Objektbibliothek. 

info gegen Porto bei: 

Dipl. Ing. Malte Rastzel 

Ulvanbergsir. 6, D-8100 Darmstadt 13 


#4 Hallo C-16 USER *** 

Verkaufe 44 Top-Spiel und Anwender- 
programme, Disk = 20 DM. Kassette « 
4 


0 DM. 
Biete Originale: Tutti Frutti, Vegas Jack- 
pot, Major Blink (X) je 4 DM und Holly- 
wood Poker (D) +4 für 15 DM, Nur Vor» 


kasse! 
Frank Kaltenhom, Techsir. & 
2860 Osterholz-Scharmbeck 


Achtung C-16/Plus 4 USER 

Verkaufe 20 Top-Spiele für 20 DM oder 
45 Anwender-Programme für 20 DM auf 
Diskette oder Kassette. Schickt 20 DM 
Schein an: 

Heinrich Stege 

Eilsener Str, 37 

3063 Obernkitchen 


Schnelder-CPC-Programme 
Gratisinfo erhalten Sie bel: 
Friedrich Nauper 

Postfach 72 

8473 Pfrolmd 


AT mn 
C-16/plus 4 Programme kopieren! 
Kopierprogramm; (Fapa to Disk) und vie- 
ls andere Super-Programme auch Hard- 
ware, Gratis Info bei: 

Görtz-Soft 

Postfach 11 05 18 

6100 Darmstadt 















Eh u nn 





EHMMGHNME 









#4 an cp 46A/ai2H besitzen + 


Hm Hme 


KH HMOHME 


Bunnannt PS 
EIER DR 
PITTETTTTT er BERN ZUR 





Frank Schmitz 
Kurzer Weg 1 
unkirchen 2 
2247, 8111 
[@foJarinntelsje]kz} 
. 


erAt) 


Hardcopy (ca. DIN 4) 

Textedilor (kan ? 

Assembler (64K) 

exe Poker 

H ood Poker 

ACE +4 

ACE+4 

Winter Olympiade 

64-KByte Speicher-Erweiterung mit 

allan Tellen + Anleitung .: 49,50 DM 

64-KAyte Ram-Modul 16/116 . .56,00 DM 

Userport (sarlel-para 98,00 DM 

Ersatztrato 10V/1,3 49,50 DM 

Uniyers.-Tralo 1,5-12V/1A .. ..38,00 DM 

Exparimentler-Plaline für Modul-Port 

mit Lötpunktraster ... .- -» +.+.15,00 

Passendes Modulgahäuse .... 6,50 DM 
rt-Stecker (plus4) 5,0 Dr 


3383333 5 
2222222. 


o 
+ 
zarrar? 
8 : 
8 
oO 
E$ 


7ALS 125, 139, 

eich Va) 412,00 
istungsstärkerer Spannungsrei 

78505 {5VI2A) DM 

Über 200 Artikel für C16 + 116 - plus4 

Kostenlose Liste anfordern odar einfach 

ab 8 Uhr anrufen. 

Der Versand erfolgt per Nachnahme 

+ Versandkosten. 





An alle C-16/118/Plus 4 Anwender 
Ab sofort neus Anwender-Programme 
z.B. Nau FBU/TEXTWORD (deutson) 
RECHNUNGIBETA-PLAN, GOMBAT- 
DATEI Info kostenlos bei: 
CSI-SOFTWARE Generalvert, West K- 
H. Schülbe, Hägener Str. 68 

5630 Flemscheid, Tel.: 02191/291088 
ee a ni 


KONTAKTE 


Suche Tauschpartner für CPC 464 
Bitte nur Kassette. 

Bernd Holzner, An der Steilgs 5, 
8301 Wettringen 


Hallo C-16/118/Plue 4 - Freaks 

Wir eind auf der Suche nach Mitg!lederri 
tür unseren Club. Wir bieten gegen Mo- 
natsbeitrag: Kostenlos mind. 15 Pro- 
gramme, kostenlose Anzeige in eigener 
Zeitung, sehr günstige Hard- und Soft- 
wareangebote uvm. Info gegen 80 Pf- 
Briefmarke bei: 

Harald Pliet, Erikastr. 2, 4534 Recke 
m  —— 


“HH HE 





Foo 4+t+t--- +++ --trt+r+-- tr 
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An alle C-16 Fanstl! 
Suche Tauschpartner für C-16/Plus 4. 


Große Spielauswahl. Tauschliste an; 


S 


Beste, 
Mittelstr. Ba, 5948 Fredeburg 


Umbauset auf 64 KByte 

für C-16/C-116 mit Superanleitung nur 
50 DM incl. allem. Die Funktionierende 
bei: Uwe Peters, Tannenweg 9 

D-2351 Trappenkamp1, Tel,: 04323/3991 





SUCHE 





Suche Schneider CPC 6128 mit Grün- 
monitor und Floppy. Zahle bis 490 DM. 
Oder Commodore C-64 mit Floppy, zah- 
le bis 500 DM. Ruft an von Mo-Do von 
17-19 Uhr, Tel.: 07031/34492 


Wer schlachtet C-16 oder Plus 4 
Suche einige Messerbuchsen von 
Expansions- und Userport. 

Peter Prucker, Vilssir. 20, 

8261 Mettenheim, Tel: 08631/6609 


Suche Kopierprogramm für Plus 4 um 
Programme von Cassette auf Diskette 
zu kopieren. Angebote an; 
SvenSchröder, Gebrüder-Grimm-Weg44 
2150 Buxtehude, Tel.: 04161/52824 


Br alle 64'er Besitzerlii 

Suche Floppy 1541, zahle bis zu 100 
DM. Bitte anrufen unter; 

02366/82026, Floppy muß o,k. sein!!! 


Software für Plus 4 gesucht 

nur Topspiele und Topanwender. Suche 
Netztell für Plus 4, Listen an: Harald 
Schneider, 

Valensiennerstr. 259, 

5160 Düren 


Suche Tauschpartner für C-54 

die mir auch Hardcopy-Programme für 
den MPS 1000 geban können. 

Michael Hänselmann 

Andersenstr. 43 

6800 Mannheim 51 


Suche Koplerprogramm für Plus 4 
um Programme von Kassette auf Disket- 
te zu kopieren und Sonderhefte 
C-16/Plus 4. 

Tel,: 06633/5386 


Suche für C-16 Prozessor oder C-16 
mit intakten Prozessor (Gerät muß Ein- 
gabebefehle annehmen 
wenn's geht billig und eilig!i! Tel.: 
0221/2401252 


Floppy 1551 gesuchtt 

Nur voll funktonsfählg, biste 200 DM,. 
evil, mehr. 

Tel.: 02761/3527 

Benno Povel, Düringer Str. 65, 

5960 Olpa 


Suche guterhalterien C-16/Pilus 4 
‚Angebote bitte an Hendrik Albers 
Heideweg 13, 4407 Emsdetten, 
Tel.: 02572/4950 


Suche Originalgames für Plus 4 
nur Diskette. Schreibt an: 

Steffen Jahrıs, Comeniusstr. 4, 
3000 Hannover 91 


können), . 
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> Tomputer-Serbice Gy 
REDET 


Spielprogramme 
(9) 17,90 
{9 20,50 (0) 34,90 


(1) 39,90 (0) 49, - 
27,90 (0) 39, 


TERRANOVA 

ACE (64K VERSION) 

MERCENARY 
COMPENDIUM (#4K) 

MERDENARY (84K) 

PLUS PAKET 

SPIKY HAROLD ik} 9,90 

PROJECT NOVA K) 22,90 


KARATE KING 

THE WAY OF THE TIGER 

ROBO KNIGHT 

BATTLE 

SCOTT ADAM SCOOPS 

SOCCER BOSS 

LIBERATORISPAGE FIENDS 

VIE ARE KUNG FU 

PAPER BOY 

FUTURE KNIGHT 

BATTLESTAR 2 

(0) 24,90 

27, 

Ki 10,90 


(K) 27,90 
{K} 24,90 XD} 24,90 


GOLF 
PLUS PAKET II 
HIT PACK 

{4 ELITE PROGRAMME) 
AURIGA 
FOUR GREAT GAMES 
auıwı 


24,90 (D) 24,90 


Anwenderprogramme 
TURBO TAPE 4 


15,90 

) 16,90 (D) 19,90 
) 23,90 (D) 23,90 
Tre ) 23,0 


PAINT BOX 

MICRO DATEITEXTIKALKJE (K} 

MUSIK MASTER K 

TURBO + MODUL M)39, - 

GRAPHIG DESIGNER K) 16,90 (D} 16,90 

GAME CREATOR K)39,0 

Zubehür 

JOYSTICKADAPTER 

6AK RAM MODUL 

JOYSTICK QUICKSHOT U 

JOYSTICK QUICKSHOT I PLUS 
MICROSCHALTER) 


MÄGNLIM 
DISKETTENBOX AUFKL. M. SCHL. 

FÜR 100 DISK 
DISKETTEN NO NAME 2D 10ST. 
DATENKASSETTEN C-15 10 ST. , 
ABDECKHAUBE HARTPLASTIK FÜR C-16 
ABDECKHAUBE WEICHPLASTIK 

FÜR PLUS & 
ABDECKHAUBE WEICHPLASTIK FÜR C-16 
ABREORHAUBE WEICHPLASTIK 


IR FLOPPY 
ABDECKHAUBE WEICHPLASTIK 
FÜR DATASETTE 


PREISLISTEN FÜR AMIGA, MSX, ATAR| XL/XE, UND KATALOG (MIT PROGRAMM- 
BESCHREIBUNGEN) FÜR C-16/PLUS 4 GEGEN RÜCKPOATO VON DM 0,80 IN 


BRIEFMARKEN, 


BEI BESTELLUNGEN ERHALTEN SIE DEN JEWEILIGEN KATALOG ODER DIE 


JEWEILIGE PREISLISTE GRA’ 
BIS OM 100,- &- 


\ TIS. 
: UNSERE NEUEN VERSANDKOSTEN (JEWEILS NACHNAHME/VORAUSKASSE): 


6, -13,50 
AB DM 100,- KEINE VERSANDKOSTEN 
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Kaufe defekte Geräte 

zu Höchsipreisen für 
C-16/118/Plus 41551/1541 

* Geld kommt per Post * 

Ing. Uwe Peters, Tanneriweg 9 
2351 Trappenkamp 1 

Tel.: 04323/3991 









BIETE 
HARDWARE 


Verkaufe Plus 4 

mit Turbo Plus Modut + Datassite + 
ACE + Music Master + viele andere 
alles zusammen nur 250 DM 

Tel.: 05184/244 nach 18 Uhr 


Verkaufe C-116 + 64k + Datasetis + 
Basicbuch + Basic-Kassetts + 19 
Spiele-Kassetten für nur 350 DM {neur- 
preis über 600 DM) bei: 

Tel.: 0751/46660 ab 18 Uhr 


Verkaufe C-118 Incl. Datasette Spiele 
und Zubehör, 1/2 Jahr alt, Verhand- 
lungsbasis 150 DM 
Tel.: 02803/1284 

late 


Verkaufe C-t6 + 50 Sp 
+ Dalas + 2 Joystickadapter für 110 
DM. Außerdem VO-20 + 50 Spiele + 
Datas + 32 KB für 200 DM, 20 C-16 
Spiele für 10,-- DM und 20 VC-20 Spiele 
für 10,- DM. Vorkasse oder NN an: 
Jürgen gerk, Quarnsteterstr. 12, 2217 
Kellinghusen 

Legt bitte 80Pf.-Marke beil 


a a a 
Verkaufe ungebrauchten Plus 4 origi- 
nalverpackt mit datas und Basic-Kurs, 2 
‚Joysticks und vielen Top-Games (z.B. 
ACE, Scooby Do, Fist, Saboteur...) für 


300 DM 
Tel.: 0201/7062285 ab 14.30 Uhr 


WE en er 
Verkaufe C-116 für 250 DM mit Joy- 
stick, Adapter, 48 Spielen, 4 Compute 
mit Sonderheften und Dalasstte. 

1el.: 05205/5817 


N m 
C-116 + 64K + 1551 + 20 Cass. mit 
Spielprogrammer für 400 DM abzu- 


geben. 

Christian Balzeit 

Letzter Heller 11, 2000 Hamburg 74 
Baches ler 1 Balatatrl ent 














COMPUTERS 


C16/PLUSA 
GAMES 1 






ACHTUNG 016 FANSI 















ÜBER 220 VERSCHIEDENE PROGRAHME AB . DM 


CSJ GAMES 29,-  Scorcer Boss 2,90 Fighling Warnar 3 e 

Big 3,90 Shask 8.90 Four GieatGames 24,- CSIGAMESi(Spinlesammlung) 39, - 
Baubie Tioubin 9,90 Storm 9,80 PinPoim 24,— Wlnts OlympicsiWatgr Grand 39, — 
Danı L 990 Kg 3,30 Fooinallanager 29.— LUS4 ...,CASS 
Finder Kaps 9,90 Harodls 9.90 Pnanlom 29,.— ACE {Air Combat Emulator) 39, - 
Fingers Metoriet 9,90 Sreat Olympics 9,90 Wimbledon 29,-  Brkgehaed 3,- 
Formal | 9,90 Torpedo Alley 9,90 Five Star Gamasll 39,- Aump Je 3, 
Fury 3,90 \rani Witch 9,90 ACE 39,- Karate King, 29- 
Hektik 8,90 SBandisatZero 14,90 RE 39,— Karcenwy Compantum 54, 
Masterchass 8,90 Hulk 16.- ANWENDER Split Personality 29,- 
Molecyla Man 9,0 Jailbraak 15,= ADRESS 24,90 Strip Poker 39,- 
Ina The Deep 9.90 Panic Penguin 16,- CSJTURBOTAPE 29,90 PLUS4 DISK 
Kakstarl 9,90 Roböknighi 16,- DATA 24% De ann 19,- 
Obhdtr 9,90 iresursHuner  16,— UNITY 24,90 ACE [Air Combat Emulawr) __ 48 — 
Pheanix 9,90 Spiderman 16,- TEIT 24,39 x %* ANWENDERPAKET # * 
Poweit 9.90 2p 16,- VORABEL 24,90 Afe 8 Armandı mms aus dieser 


Sie sind da, das 05) GAMES A (Br Straat, Dage Diamonds, The Jolly Good Flow #3 Spiele) Disk 39.- Cass 29,- 
CS TURBDTAPE + AZIMUTH TAPE (12lacher Turbo + Datasıttaneinsteilptogtamm) Site auch TesibaricmASI4219? Case 29,0 


JONIGK 


CSJCOMPUTERSOFT 
An der Tiefenriede 27 + 3900 Hannovar 1 + Tel. Bestellservice 05111006383 


Programmautoren gesucht » polort CSJ 
geben. Mindestbesteitwert 30,- DM. Versand: 


Varkaufe C-16 + Datasette + 2 Joy- 
sticks + ver, Spiele (Winterolympiade 
etc.) Preis 150 Fr. Schreibt an: 

Andre Leutwylar, Austraße 21, 

8512 Steffisburg (Schweiz) 


SEELEN BR NERESE  E  E n 
Verkaufe C-64 + 1541 + Datasette + 
20 Gamesili Interessiert? Dann schreib 
mir; 

Alexander Wenning, Schlelfweg 1, 
8501 Großhabersdorf!!! Preis ist verein- 
barl Nicht unter 700,- DM! 


ee 
Verkaufe Commodore Plus/4 mit Flop- 
py, Datasette u. 54 Spiele, 6 Monate alt, 
Unbenutzt! Tel, 09811/288922 


ea en Eee 
Verkaufe C-64 + 1541 + 1591 + 


" Speeddos + Afach Umschaltplatine + 


10 Originale + Bücher und Hefte + 9 
Joysticks und und undIlt Preis: VHS, 
Phone: 07272/6055, and ask for 
"Thomas. 


Austria C-64, Floppy 1541, Datasette, 2 
Joysticks, 80 Disks, Diskettenbox und 7 
Originalspielkassetten um $ 7500,-, 
Tel. 0732/3923454 


Fehlers utennst ERBE 
554-1 + 1530 + Quicks. I, IlKalles nur 
9 Monate alt) + neuen Comp. Pro- 
transp. + Happyhefte (Spielesonderhef- 
1e 2, 3) + 64er usw.; 

VB 450,- DM 

Andreas Windgassen, Tel. 08168/7729 





" Schwelz* **Verkaufe“**Schwelz 


C-64 + 1541 + Formel 64 + Monitor 
1702 + Datasette + Dataphon S21d + 
5 Bücher + 50 Disks + orig. Elite + 
Diskettenhox + 3 alte Joys alles zusam- 
mer: SFA. 1400,-. Melden bei: Ghrk 
stoph Marti, Tet. 092/844097 


Verkaufe C-84 + Floppy + Datasette 
+ 8 Bücher + Joystick + Farbmönitor 
GCM - 1280 + Magic-Formel + über 20 
Originalsp. (World-Games ..) + 120 
Diskettan + 20 Cass. für ca, 3000,- DM. 
Tel, 09521/3789. 


Verkaufe! C-64 mit eingebauten Reset- 
Taster, Fioppy 1541, Steckmodul mit 2 
Eproms, Diskettenbox mit 80 Disks und 
2 Joysticks. Preis VB 850,- DM 
Tel, 021537785; —— 


Verkaufe günstig C-64 10 Monate alt in 
autem Zustand. Preis VB, Ebenso einen 
Sinclair ZX Spectrum. 

Tel. 07544/2774. Bis bald! 
















OFTJONIGK 


TISIPLUSE 
DISK 


Anzexge tür 124,40 DM siaik 154,40 DM 





* HÄNDLERANFRAGEN ERWÜNSCHT ’* 
NEWS (Preielirien) ankordem » Onnperertiip 


“ 
: Vorkamie + 2,50 DM, per Nachnahıia + 5; OM 













vr. ar 
% j ” 
* »VERFLIXTE 7«: HEISSE SOMMERPREISE + 
%* Su neue een ist dat N m Die UTILITY-DISC zum FREFZER 27,- DM ” 
* ET WEN. ber Auch dan nenn An Origina) FINAL CARTRIDGE MN our 77.- DM Wr 
., ür vi ihrtelii IEEZE - 
ebene” ANAL LUNMEER AGENT BMA DW 
* ee = ‚2a Bible, Original POWER CARTRIDGE nur 117,- DM r 
u auf Wunsch EINTEILKA (für Epfombrennen). VIDEO 1000 Digitizer, super: 247,- DM # 
II La Könaren [alt Tessereinich, PROFESSIONAL COMPETITION 9000 
inarlaı Vorwis In etc ıch! Ge: 2 
* Programme laufen auch ohne Modul, = Bei Joystick m, Misroswilches, mau 27,- DM ” 
% BRIDERISC Fregzer: 20x schneller jaden TURBO LIGHTPEN + Prg. Disc s6,- om % 
und 30 rn 
% LASS-KNACKEN-PAEIS 77,— DM SOUND-DIGITIZER + Prg. Disc N1n-DM %* 
Preise bal Vorkasse OHNE versteckte Zuschläge, NN +4,50 DM. & 
Die neue Pralsllate ist fertig! i 
2% Händler-Info: »MODLLE UND JOYSTICKS 8/87« bilte gleich anfordern bei! :# 
* ASTRO-VERSAND +» Postfach 1330 * 3502 Vellmar * 
* 24.Stunden-Bestelltelefon: (0561) 8801 11 * 
ERRERRRRWWUURR I TI RR RT FR TR I HH 


Verkaufe C-16 Schrottli! 
mit Datasette, Prala VS 
Tel.: 05184/244 nach 18 Uhr 


a rien; 
Verkaufe C-16 + 2 Bücher + Dataseite 
+ viele Spiela + 2 Joysticks mit Adap- 
ter, kaum gebraucht, Gesamtpreis 320 


'Tel.; 07425/1718 


Eee 
Einfach Tierlsch, Spitze, Klasse 

C-16 + 64 KB + 2-Color-Prnter 
IDP-560 + Datasette + Joystick + BÜ- 
cher (Hefte) + massig Programme + 
Extras, alles für nur ca. 590 DM! 

Yon 20 - 22 Uhr erreichbar unter 
0201/678941 Holger 

Aufgabe wegen Zeitmangei, Preis auch 
handelbarl ; 


Verkaufe C-1& mit 

und rund 60 Spielen! Auch Origlnalspie- 
1e. Preis nach Vereinbarungt 

Tet.: 05664/8164 ab 19 Uhr! 


Verkaufe 2 L. 

mit ca. 200 Spielen zu je 300 DM. Bitte 
mekden unter 

Torben Rötz, Kirchstr. 1, 

5788 Winterberg 1 

Tet.: 02981/2267 


Verkaufe C-16/Plus4 + Datasette + 1 
Joystick + 28 Originalsplele + 1 Steck- 
modul für 300 DM oder tausche gegen 
C-64 und Datasette! 

Tel.: 02732/25656 


| 





Verkaufe C-16/+4 + Datasatie 

1/2 Jahr alt, 10 Originalsp. z.B. Wintero- 
Iympiade, International Karate elc., 
Basic-Kurs, ca. 30 geschriebene Pro- 
gramme für 320 DM. Tel.: 02303/65404 
nach Frank fragen 


Verkaufe Plus4 + Floppy + Datasette 
+ Software + Handbücher, halbes Jahr 
alt für VB 600 DM. Verkauf erfolgt we- 
gen Systemwachsell 

Tei.: 06451/3514 


Plug 4 + Datasette + Joystick + Ga- 
mes für 300 DM, Floppy 1551 für 250 
DM. Alles neuwertig! 

Roman Krasl, 

Dorfstr, 4 

7891 Lottstetten 


Der helle Wahnsinn! 

Wir verkaufen Joysticks, Cass., Disket- 
ten uva. zu Top-Preisen, Info gegen 80 
Pf. bei: Comp.-Club, H. Pliet, 

Erikasir. 2, 4534 Recke 


UMBAU AUF 84 KByte 

"tür 16 /C-t16- 

mit Austausch der RAMs für 100 DM in 
1. Tag, Reparaturen in 1. Woche 
Ersatzteile * billig * 

Zubehör * reichlich * 














Tannenweg 9 
D-2351 Trappenkamp 1 
Te}.: 04323/3991 


SrEDESITEI: 


FNRRTICHEENMERLT 


Genesis-Super-Assembler 
für C-16/116/Plus4 


Der zur Zeit leistungsstärkste Assembler! 
Komplett mit Anleitung und Demo-Programm. 


Bestell-Nr.: SP-O-K 2 (Kassette) 
Bestell-Nr.: SP-O-D 2 (Diskette) 


15,- DM 
15,- DM 





Ds 








Verkaufe C-64, 1541 mit Speeddos, Zu- 
behör, Software, Literatur (20 64’er + 
Sonderhefte), Preis 1.500 DM VB, 
Tel.: 02237/3375 


C-116 defekt für VB 45 DM 

Datasette nw. 40 DM, Spectipede, Auto- 
bahn, Guzzier, BMX Racers, Shark- 
Poker usw. 7 DM, Winter Olympiade 
(Kass.) 19,90 DM, Lawn Tennis 14,95 
DM, Leercass. 2 DM, Adr.-Verwaltung 
10 DM {unbegr. vorhanden), Währung- 
sprogr. 10 DM, D.T. Star Events 13 DM, 
Worldcup Karnival 25 DM, 

15 Spiele = 1 Kass. = 20 DM, 
Schnell vergriffen, Tel.: OT? 


Verkaufe c-16 für 300 DM 

1 Jahr alt mit Datasette, Ersatztastatur, 
2 Bücher, Basic-Kurs und 10 gekaufte 
z.B. Bomb Jack, Commando, 
Winter Olympiade, 
Lawn-Tennis sowie weitere 60 Basic- 
Games! Joystick-Adapter und 4 Compu- 
terhefte, 

Oliver Hasper, Wiener Allee 160 

2300 Kiel 14, Tel.: 04931/784457 


C-16 64k-Ram, Datasette 1 Jahr alt, Dis- 
kettenlaufwerk 1541 und Seikosha 
Drucker 6 Monate alt, Sanyo Bildschirm 
12" neu, 2 Joysticks, viele Spiele und 
Anwender-Programms wegen System- 
wechsel (Neupreis 1.742 DM) für 1.350 
DM zu verkaufen. Dogan Karpat, 
Wielandstr, 10, 6200 Wiesbaden 
Tel.: 06121/842314 oder 307750 


C-16/116 Umbau 64 K mit Schalter für 
59,90 DM, Umbaukit mit Anleitung 39,90 
DM, Netzteilerweiterung auf 2 Ampere 5 
DM und nach viele andere interessante 
Sachen wia 20 Top-Gamss 16/64K auf 
Disk/Kass.20DMI Noch Fragen? Frelum- 
schlag an: HF - Electronic, Jörg Diesner, 
Aubachstr. 25 

6342 Haider T Tel.: 02773/2958 ab 17 Uhr 


RS 232 Schnittstellenkarte 
für EPSON-Drucker mit Schaltplan für 
100 DM. - Tel.: 04171/61938 ab 18 Uhr 


Netzteil für C-16/116 

- hoher Strom 1200 mA 

 klainere Spannung 

- kühler Rechner 

Filter-Power-Leistung nur 59,68 DM bei; 
Ing. Peters 

Tannenweg 9, D.2ası Trappenkamp 1 


VERSCHIEDENES 





TOP-ANGEBOTE 
Maxell 3" D. 10St. 69,- DM 
NoName 5 1/4" 10St. 12,50 DM 
Versand per Nachnahme oder V-Scheck 
+ 4 DM Versandkosten-antell 
K & R Computershop GmbH 
N NETTER 48, 
Eschwege, Tel.: 05651/8772 


C-16/C-116/Plus 41 

Verkaufe Computerzeltschriften mit Bei- 

trägen für og. Computer! 

Neuwert: über 120 DMI 

Jetzt nur noch 60 DM Ill 

Alle sehr gut erhalten! 

u.a.: RUN, Compute mit (auch en Son- 

Heli 64’er, ASM... Karsten Bi rare 
enwiese 5 6392 Neu-Anspac! 

Tel.: 06081/41650 


Suchst Du 

Ich helfe Dr cn tel.) für C-16/116/ 
+411551 etc. 

Infos, Tips, Tricks, Angebote gegen Frel- 
umschlag bei: Ing. Uwe Peters 
Tannenweg 9 

D-2351 Trappenkamp t 

Tol.: 04923/3991 


An alle C-16 Besitzer! 

Wer schenkt oder verkauft preiswert An- 
N 

Ruft an bei D 

Tel.: re ab 16.00 Uhr, 


2JaCW oL-t: (alla 


Wir weisen alle Inserenten von privaten 
Kleinanzeigen nochmals ausdrücklich da- 
raufhin, daß eine Veröffentlichung einge- 
sandter Kleinanzeigenkarten nur gegen 


Vorkasse erfolgt! 


Bei gewerblichen Kleinanzeigen gilt seit 
einiger Zeit ein neuer Preis. Pro Zeile müs- 
sen 8,— DM + gesetzl, MwSt. gezahlt wer- 
den. Eine Veröffentlichung erfolgt nur noch 
zu diesen neuen Preisen! 


Bitte beachten: 


8/87 





kleinanzeigen 
Super 


Ein riesiges Programmangebot für C-16/Plus 4: Wir 
haben über 300 Topprogramme für Ihren C-16/Plus 4 


Von Superspielen 
z.B. Phantom 
2.B. Zagan Warrior 
2.B. Liberator 
z.B. Mercenary (64k) 


z.B. Konamis Coin op 


DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 


29,95 
19,95 
29,95 
29,95 
39,95 
29,95 


bis zur professionellen Anwendung 
z.B. Austro Speed Compiler 
(nur Plus 4) 


2.B. Games Creator 
z.B. Micro Datei 
2.B. Grafik Designer 


D DM 
C DM 
C DM 
C DM 


149, - 
59,95 
29,95 
19,95 


Fordern Sie noch heute unseren kostenlosen Katalog an. 


(Bitte Computertyp angeben) 


Auch in unserem Hard/Software-Shop sind ständig über 200 Pro- 
gramme für den C-16/Plus 4 im Angebot. 


Besuchen Sie uns doch. 


Montag-Freitag 15.00 Uhr bis 18.30 


Sonnabend 9.00 Uhr bis 14.00 


R. Lindenschmidt Versandhandel 
+ Hard/Software Shop 


Schulstraße 14 


- Postfach 1328 





4972 Löhne 2 - Telefon (05732) 72849 


Computerbuch-Versand Krissel 

Wir versenden Fachbücher zum Thema 
Computer, Kostenlose Info anfordern 
bei: Computerbuch-Versand Krissel 
‚Jürgen Krissel, Im Viertel 5 

5409 Dienethal, Tel,; 02604/1818 





Waldemar Klimusch 
Lindenschmidt 
Frank Schmitz 


Inserentenverzeichnis: 


Astro-Versand S.62 
Computer-Service Maier S.61 
cSsJ $.62 
Greenpeace S.61 
Guss-Data Connection 


Softwareversand Bachler 
Spörrle Computertechnik 
The Games-Software 


Internationaler Commodore User Club 
»-ICUC- Preislisten für gew. Anzeigen 
In unserar Clubzeitschrift und Info's für 
alle C-16/Plus 4 USER über den Club 
gibts bei uns: Andreas Wessner 
Halweg 77, 4320 Hattingen 

















Anzeigenschluß für Heft 9/87: 


17.Juli 1987 








63 


Das "Muß” für alle C16*-User 
* und CI 16/plus4 


05 55 sir 6,50 DM 6,50 


N 


4N\1r 
Isiıj3 


e 


Software fur N 
I2UR-Erweiterung SE 


Super-Gimes 


zu Bewinnen 


Super-SotfWare 
im.Blickfunkt 





